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1. CONSIDERACIONES GENERALES.

Educar no es fabricar adultos segun un modelo, sino liberar en cada hombre y
mujer lo que le impide ser él/ella mismo/a, permitirle realizarse segun su “genio singular”.

Toda programacién debe responder a cinco preguntas claves: ¢qué
ensefar?, ¢cémo ensenar?, écuando ensefar?, ¢qué, como y cuando evaluar?
y por ultimo, écdmo ha sido mi tarea como docente?, pues el ejercicio critico es
la base para poder mejorar en el futuro. Todas estas preguntas han de ser
contestadas en la programacion tal y como establecen autores como F. Martinez
Navarro, con el animo de evitar la improvisacion en nuestra practica docente. Si
bien, la programacion didactica es abierta y flexible por lo que en cualquier
momento podremos afiadir, modificar o adaptar nuestra programacion en
relacién a las necesidades y al contexto educativo en el que pretendamos incidir.

En consecuencia, en la programaciéon se pretende potenciar la reflexion del
profesorado, mejorar asi su practica profesional, adecuar la respuesta
educativa al alumnado y al centro y proporcionar una formacién tecnoldgica
adecuada a nuestros alumnos y alumnas.

1.1. NORMATIVA.

La Constitucion Espaiola, en su articulo 27, reconoce la necesidad y el derecho a
la Educacion.

Segun el apartado 4 de este mandato constitucional, la Ensefianza Bdasica tiene
caracter obligatorio para todos los espafoles y espafiolas, englobando los aprendizajes
basicos que todos deben adquirir, debiendo capacitar a los alumnos y alumnas para que
puedan desenvolverse en su propio medio, para incorporarse a la vida activa o para
acceder a una educacién superior. En definitiva, preparar a los ciudadanos del futuro.

La programacion didactica ha de ser un instrumento especifico de planificacién,
desarrollo y evaluacién de la materia adaptado a lo establecido en la siguiente normativa:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), por la que se modifica la
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. (BOE num. 340, de 30 de diciembre de
2020).

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y
las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria; (BOE num. 76, de 30 de
marzo de 2022).

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las
ensenanzas minimas del Bachillerato; (BOE num. 82, de 6 de abril de 2022).



PROGRAMACION DIDACTICA IES ROSA NAVARRO
DPTO. DE TECNOLOGIA CURSO 2023/2024

- Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion
y la promocién en la Educacion Primaria, asi como la evaluacién, la promocion y la
titulacion en la Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién
Profesional; (BOE num. 275, de 17 de noviembre de 2021).

Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra Comunidad
Auténoma, fundamentalmente, en la legislacidon que se enuncia a continuacién:

- Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacidon de Andalucia; (BOJA nim. 252,
de 26 de diciembre de 2007).

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el reglamento orgénico
de los Institutos de Educacién Secundaria; (BOJA nim. 139, de 16 de julio de 2010).

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién vy el
curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién vy el
curriculo de la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad
y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes
etapas educativas.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales y se establece la ordenacion de la evaluacidn del proceso de aprendizaje del
alumnado.

Para su desarrollo se ha de tener en cuenta, ademas de la normativa mencionada,
los criterios generales establecidos en el Proyecto Educativo de Centro, asi como las
necesidades y caracteristicas del alumnado.

Los departamentos elaboraran las programaciones correspondientes a los distintos
cursos de las materias que tengan asignadas a partir de los elementos del curriculo
establecido, siendo aprobadas por el Claustro de Profesorado. Dichas programaciones
podran ser actualizadas o modificadas, en su caso, tras los procesos de autoevaluacion
establecidos en el Proyecto Educativo de Centro.
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El art. 2 de la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, establece las siguientes
definiciones:

- Los Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la
etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicién de las competencias clave.

- Las Competencias clave: desempeiios que se consideran imprescindibles para
gue el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y
afrontar los principales retos y desafios globales y locales. Las competencias clave
aparecen recogidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basicay
son la adaptacion al sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en
la Recomendacién del Consejo de la Unién Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente.

- Las Competencias especificas: desempefios que el alumnado debe poder
desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos
de cada materia o dmbito. Las competencias especificas constituyen un elemento de
conexion entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra, los saberes
basicos de las materias o ambitos y los criterios de evaluacion.

- Los Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desempefio
esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada materia o ambito en un momento determinado de su
proceso de aprendizaje.

- Los Saberes bdsicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los
contenidos propios de una materia o ambito cuyo aprendizaje es necesario para la
adquisicion de las competencias especificas.

- Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue
por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias
especificas y que contribuyen a la adquisicién y desarrollo de las mismas.

1.2 CARACTERISTICAS DEL CENTRO.

El IES Rosa Navarro consta de un edificio construido en 1997 y ampliado en 2009
para conseguir que todas las ensefianzas estén integradas en la misma unidad. El centro
se encuentra ubicado en la entrada sur del pueblo, dentro de la llamada “Urbanizacion
Europa”, Avenida de Portugal S/N.

Estad enclavado en un entorno rural dentro del valle del Almanzora, en el municipio
de Olula del Rio, de unos 6200 habitantes, aunque también recibe alumnado de otras
localidades colindantes.

La economia local se centra en la industria del marmol. Incluyendo estos aspectos
en la programacién, se enriquece de los contextos en los que se desenvuelve nuestro
alumnado, acercdndoles desde una visidbn no sdlo tecnoldgica sino competencial,
otorgdndole a la tecnologia su papel esencial en la manera de relacionarse con su entorno
y la configuracidon de su forma de vida.

Los regimenes de ensefanza del centro son diurno y nocturno e imparte
2
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ensefanzas de E.S.Q, Bachillerato y Formacidn Profesional.

Cuenta con alrededor de 600 alumnos/as y una plantilla de personal docente
formada por 65 profesores, dos de los cuales son de la especialidad de Tecnologia.

Es un centro adaptado a las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en la
practica docente, pertenece al plan de escuela TIC 2.0, al plan de igualdad, escuela
espacio de paz y al plan de lectura y escritura, entre otros.

De acuerdo con el Decreto 327/2010, el centro educativo contempla en su ROF la
atencidn al alumnado con movilidad limitada, y asi garantizar la accesibilidad universal. El
edificio esta adaptado con rampa de acceso, ascensores, puertas de 1,20m en su interior,
etc. Las dimensiones y la ordenacién de los elementos dentro de las dependencias del
edificio permiten un desplazamiento cdmodo y seguro para ofrecer una respuesta
inclusiva a todo el alumnado asistente.

En la actualidad, la estructura del centro para ESO y Bachillerato, esta formada por
los siguientes grupos:

- Tres grupos de Primero de ESO.

- Tres grupos de Segundo de ESO.

- Tres grupos de Tercero de ESO.

- Tres grupos de Cuarto de ESO.

- Tres grupos de Primero de Bachillerato.

- Tres grupos de Segundo de Bachillerato.

1.3 CARACTERISTICAS DE LAS FAMILIAS.

El nivel tanto econédmico como cultural de las familias es medio para la mayoria del
alumnado.

En un porcentaje mayoritario, podemos decir que ambos progenitores trabajan
fuera del ambito doméstico. En el caso de los progenitores varones, realizan trabajos no
cualificados realizados con la industria del marmol. Y en el caso de las mujeres, realizan
trabajos del sector servicios y, ademas en la mayoria de los casos, las labores del hogar.
Ellas son, las que, en su mayoria solicitan o acuden a tutoria.

Estamos observando en los equipos de ciclo y claustros que, cada vez mas se estan
dando casos donde la postura de las familias respecto al rendimiento escolar es de
defensa del alumno, empequeneciendo la labor del docente o de perplejidad ante la
personalidad que los alumnos tienen en el centro escolar o sobre el control de sus habitos
de estudio. Esta situacidn, nos preocupa a todo el profesorado del centro y también
hemos querido reflejarla desde el area de Tecnologia.

El nivel de estudios realizados por los padres suele ser medio, pudiendo contar con
una mayor implicacién en la educacidn de sus hijos e hijas.
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1.4 CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO.

La mayoria de los alumnos y alumnas de este centro no tienen problemas econé-
micos destacables, sin embargo no disfrutan de un nivel cultural adecuado en sus hogares.

Tal y como se refleja en el Plan de Convivencia del centro, el alumnado dedica la
mayor parte de su tiempo a actividades de ocio poco enriquecedoras: television, video-
consola, movil, etc. En segundo orden de preferencia tienen las actividades deportivas, y
por ultimo, la lectura. Por tanto, en respuesta a este contexto especifico, desde el area de
Tecnologia, y en consonancia con la legislacidn vigente, asi como el Plan de Lectura, se
dedicard un tiempo especifico de la sesidn a la lectura de textos.

El alumnado de Secundaria proviene, ademds de Olula del Rio, de varios pueblos
colindantes: Fines, Sufli, Sierro, Urracal y Purchena. El alumnado de los ciclos formativos
tiene una procedencia mucho mas dispersa en toda la comarca. También es de destacar la
presencia de alumnado procedente de otras nacionalidades, haciendo de nuestro centro
un espacio con una rica, grata y compleja interculturalidad.

El alumnado trabaja individualmente y las técnicas de estudio empleadas son
fundamentalmente la memorizaciéon y no la elaboracion de esquemas/resimenes que
seria lo deseable. Esto provoca una merma en la capacidad de razonamiento légico.

Suelen rechazar en publico mayoritariamente el consumo de drogas, pero esta
mayoria es menor en el caso del consumo de alcohol y tabaco. También se observa gran
tolerancia a los ruidos.

Entre compafieros/as, un porcentaje muy elevado del alumnado indica que las
relaciones son buenas o muy buenas. Con el profesorado, aunque la mayoria también
reconoce que las relaciones son buenas, sin embargo, existe algun alumno que otro
conflictivo que conserva posturas de rechazo o indiferencia hacia la plantilla de
profesores.

1.5 COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO.

El Departamento de Tecnologia estard formado, para el curso académico
2022/2023, por los siguientes profesores:

- Dfia. M2 Del Carmen Artero Cruz.
- D. Alberto Pérez Galaso (Jefe de Departamento).

Las reuniones de Dpto. se fijan los lunes a 52 hora. Los grupos impartidos por los
profesores en las areas vinculadas al departamento, seglin criterio del propio
departamento y avalados por la Jefatura de Estudios del centro a principio de curso, son
los siguientes:
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Tecnologia y Digitalizacién de 22 de ESO, grupos A, By C.
Profesora: Diia. M2 Del Tecnologia de 42 de ESO (Aplicadas).

Carmen Artero Cruz Computacion y Robotica de 32 de ESO, grupo A-B.
Tecnologia e Ingenieria | de 12 Bachillerato, grupo A-B.

Computacién y Robdtica de 12 de ESO, grupo C.
Computacién y Robdtica de 22 de ESO, grupo A-B.
Computacién y Robética de 32 de ESO, grupo B-C.
Tecnologia Y Digitalizacién de 32 de ESO, grupos A, By C.

Profesor: Alberto Pérez
Galaso

Tecnologia e Ingenieria Il de 22 Bachillerato, grupo A-B.

2. FINALIDAD DE LA ETAPA DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA Y DEL
BACHILLERATO.

Segun el articulo 4 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, La finalidad de la
Educacion Secundaria Obligatoria consiste en lograr que los alumnos y alumnas
adquieran los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico,
artistico, cientifico-tecnoldgico y motor; desarrollar y consolidar los habitos de estudio y
de trabajo, asi como habitos de vida saludables, preparandolos para su incorporacion a
estudios posteriores y para su insercion laboral; y formarlos para el ejercicio de sus
derechos y obligaciones de la vida como ciudadanos y ciudadanas.

Por su parte, el articulo 4 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, El Bachillerato
tiene como finalidad proporcionar formacién, madurez intelectual y humana,
conocimientos, habilidades y actitudes que permitan desarrollar funciones sociales e
incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Asimismo, esta etapa debera
permitir la adquisicién y el logro de las competencias indispensables para el futuro
formativo y profesional, y capacitar para el acceso a la educacién superior.

3. REFERENTES DE LA ACCION EDUCATIVA: OBJETIVOS DE LA ESO Y
BACHILLERATO.

Segun lo establecido en el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo,
la Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demads personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre
las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.
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b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidn necesaria para una realizacidn eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacidén entre
hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y
en sus relaciones con las demads personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion,
el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias
y de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacidon y mejora.

[) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion.

Segun lo establecido en el articulo 7 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el
Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucidon Espaiiola asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccidn

de una sociedad justa y equitativa.
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b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente
los conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y
en particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacion
de las personas por cualquier condicidon o circunstancia personal o social, con atencion
especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los hdabitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo
personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana y, en su
caso, la lengua cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccidn en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar
las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion
y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar
fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura 'y
saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

12
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4. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO EN LA ESO Y
BACHILLERATO.

El perfil de salida se convierte en el elemento nuclear de la nueva estructura
curricular, que se conecta con los objetos de etapa. Programamos por competencias con
el fin de dotar a los alumnos de una serie de destrezas que les permitan desenvolverse en
el siglo XXI.

Con este planteamiento, la Recomendacion del Consejo de 22 de mayo de
2018 (Diario Oficial de la Unién Europea de 4 de junio de 2018) invita a los Estados
miembros a la potenciacion del aprendizaje por competencias, entendidas como una
combinacion de conocimientos, capacidades y actitudes adecuadas al contexto.

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, adopta la denominacién de las
competencias clave definidas por la Union Europea. Asi, en el articulo 11 de dicha norma
establece que las competencias clave son:

a) Competencia en comunicacion lingiiistica. (CCL)

La competencia en comunicacién linglistica supone interactuar de forma oral,
escrita, signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y
contextos y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera
consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas v actitudes
gue permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos,
signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacidn, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y
respetuosa.

La competencia en comunicacién linglistica constituye la base para el
pensamiento propio y para la construccidon del conocimiento en todos los ambitos del
saber. Por ello, su desarrollo estd vinculado a la reflexion explicita acerca del
funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada drea de
conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacién para pensar y
para aprender.

Por ultimo, hace posible apreciar la dimensién estética del lenguaje y disfrutar de
la cultura literaria.

b) Competencia plurilingiie. (CP)

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de
forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacidn. Esta competencia supone
reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias
propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre

lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o
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lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e
interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingtistica y cultural
de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

c¢) Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
(STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEM por sus siglas en inglés) entraiia la comprensién del mundo utilizando
los métodos cientificos, el pensamiento y representacién matematicos, la tecnologia y los
métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida,
responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes
contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensidon y explicacion del entorno
natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la
observacién y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones
basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto
social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicaciéon de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad
de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad,
responsabilidad y sostenibilidad.

d) Competencia digital. (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y
responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la
participacion en la sociedad, asi como la interaccién con estas.

Incluye la alfabetizacién en informacion y datos, la comunicacién y la colaboracién,
la educacion mediatica, la creacién de contenidos digitales (incluida la programacién), la
seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad
intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento
personal constante; gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros

de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la
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vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad;
adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar
conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir
al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando
habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de Ia
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar
empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

f) Competencia ciudadana. (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer
una ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basdandose
en la comprensién de los conceptos y las estructuras sociales, econdémicas, juridicas y
politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso
activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacién
civica, la adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada
en el respeto a los derechos humanos, la reflexién critica acerca de los grandes problemas
éticos de nuestro tiempo vy el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

g) Competencia emprendedora. (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a
actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios
para generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten
adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento
para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacidn, la
creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexidn ética, critica y constructiva dentro de
los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicién a aprender, a arriesgar y
a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la
informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con
motivacién, empatia y habilidades de comunicacidn y de negociacién, para llevar las ideas
planteadas a la accion mediante la planificacidon y gestion de proyectos sostenibles de
valor social, cultural y econémico-financiero.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales. (CCEC)

La competencia en conciencia y expresiones culturales supone comprender y
respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se
expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una
amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso
con la comprension, el desarrollo y la expresién de las ideas propias y del sentido del lugar

gue se ocupa o del papel que se desempeiia en la sociedad. Asimismo, requiere la
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comprension de la propia identidad en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo
caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle
forma.

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica fija las
competencias clave que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizar la
ensefanza bdsica. Constituye el referente ultimo del desempefio competencial, tanto en
la evaluacién de las distintas etapas y modalidades de la formacién bdsica, como para la
titulacion de Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria. Fundamenta el resto de
decisiones curriculares, asi como las estrategias y orientaciones metodoldgicas en la
practica lectiva.

Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de
descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de
referencia existentes. Los descriptores operativos de las competencias clave
constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del
cual se concretan las competencias especificas de cada ambito o materia.

Descriptores operativos de las competencias clave para la ESO

Competencias

Descriptores operativos
clave

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita o signada con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y partici-
pa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respe-
tuosa tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento co-
mo para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos ora-
les, signados, escritos o multimodales de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar en diferentes contextos de
manera activa e informada y para construir conocimiento.

Competencia en | CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente
comunicacion auténoma informacién procedente de diferentes fuentes evaluando
lingiiistica (CCL) | su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacién y desinformacidn, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, selec-
cionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el
patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia indivi-
dual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus co-
nocimientos literarios y culturales para construir y compartir su in-
terpretacidn de las obras y para crear textos de intencidn literaria de
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progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia
democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas desterrando los usos discriminatorios
de la lengua, asi como los abusos de poder a través de la misma, para
favorecer un uso no solo eficaz sino también ético del lenguaje.

Competencia

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o len-
guas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de
manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como
a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social,
educativo y profesional.

plurilingiie
(CP)

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distin-
tas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su reperto-
rio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural pre-
sente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como
factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razona-
miento matematico en situaciones conocidas, selecciona y emplea
diferentes estrategias para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimien-
to como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comproban-
do hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacién, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca
del alcance y limitaciones de la ciencia.

Competencia
matematica y

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefando, fabricando y eva-
luando diferentes prototipos o modelos para generar y/o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
creativa y cooperativa, procurando la participacién de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptan-
dose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sosteni-
bilidad.

competencia en
ciencia,

tecnologia e in-
genieria
(STEM)

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de pro-
cesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cienti-
ficos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa, en dife-
rentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos...) y aprovechando de forma critica la cultura digital, inclu-
yendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad
para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para
preservar la salud fisica y mental y el medioambiente, y aplica princi-
pios de ética y seguridad en la realizacidon de proyectos para trans-
formar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impac-
to global y practicando el consumo responsable.
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CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad vy fiabilidad, seleccionando los resultados de ma-
nera critica y archivandolos, para ser recuperados, referenciados y
reutilizados respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje
para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecua-
da en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

Competencia
digital (CD)

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo
contenidos, datos e informacion mediante herramientas y/o plata-
formas virtuales y gestiona de manera responsable sus acciones, pre-
sencia y visibilidad en la red, ejerciendo una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

CDA. Identifica riesgos y adopta medidas al usar las tecnologias digi-
tales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesi-
dad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de
las mismas.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tec-
noldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y
uso ético.

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimis-
mo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y moti-
vacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y ar-
monizarlos con sus propios objetivos.

Competencia

CPSAA2. Conoce los riesgos para la salud relacionados con factores
sociales para consolidar habitos de vida saludable a nivel fisico y
mental.

personal, social y
de aprender a
aprender
(CPSAA)

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experien-
cias de los demds y las incorpora a su aprendizaje para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabili-
dades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la infor-
macién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAGS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos meta-
cognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso de construccién del conocimiento.

Competencia
ciudadana
(cc)

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciu-
dadana de su propia identidad, asi como a los hechos sociales, histé-
ricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las
normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccién
con los demas en diferentes contextos socioinstitucionales.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que
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emanan del proceso de integracion europeo, la Constitucidén espafio-
la y los derechos humanos y del nifo, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflic-
tos, con actitud democratica, respeto por la diversidad y compromiso
con la igualdad de género, la cohesidn social, el desarrollo sostenible
y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de ac-
tualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando sus propios juicios para afrontar la controversia moral
con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cual-
quier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, eco-
dependencia e interconexidn entre actuaciones locales y globales, y
adopta, consciente y motivadamente, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

CE1. Analiza necesidades, oportunidades y afronta retos con sentido
critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto
gue puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito
personal, social, cultural y econdmico.

Competencia
emprendedora
(CE)

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de es-
trategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los ele-
mentos fundamentales de la economia vy las finanzas, aplicando co-
nocimientos econémicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo
y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lle-
ven a la accion una experiencia emprendedora de valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas
y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles
de planificacidn y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como
una oportunidad para aprender.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente, respeta y promueve los aspec-
tos esenciales del patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
valorando la libertad de expresion y el enriquecimiento inherente a
la diversidad cultural y artistica, para construir su propia identidad.

Competencia en
conciencia y ex-
presiones cultu-

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificida-
des e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales
mas destacadas del patrimonio a través de sus lenguajes y elementos
técnicos, en cualquier medio o soporte.

rales (CCEC)

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de ma-
nera creativa y abierta. Desarrolla la autoestima, la creatividad vy el
sentido de pertenencia a través de la expresidn cultural y artistica,
con empatia y actitud colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos me-
dios/soportes y técnicas fundamentales plasticas, visuales, audiovi-
suales, sonoras y corporales para crear productos artisticos y cultura-
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les a través de la interpretacion, ejecucion, improvisacién y composi-
cion musical. Identifica las oportunidades de desarrollo personal,
social y econdmico que le ofrecen.

Por su parte, el Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado
formacién, madurez intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le
permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad
y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisicion y el logro de las competencias
indispensables para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la
educacién superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado
progrese en el grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica, debe haberse alcanzado al
finalizar la Educacién Secundaria Obligatoria. Con cardcter general, debe entenderse que
la consecucion de las competencias y objetivos previstos en la LOMLOE para las distintas
etapas educativas estd vinculada a la adquisicién y desarrollo de las competencias clave
recogidas tanto en el Perfil de salida al término de la ensefianza basica como en el Perfil
competencial al término del Bachillerato.

Descriptores operativos de las competencias clave para Bachillerato

Competencias

Descriptores operativos
clave

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con
fluidez, coherencia, correccidon y adecuacion a los diferentes contex-
tos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar infor-
macion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos ora-
les, escritos, signados o multimodales de los distintos dmbitos, con
especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comuni-
cacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e

Competenciaen | . o
informada y para construir conocimiento.

comunicacion

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informa-
cion procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y per-
tinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos
de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en co-
nocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando
un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

lingiiistica (CCL)

CCLA. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndo-
las en relacidn con su contexto sociohistérico de produccién, con la
tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su
legado en la actualidad, para construir y compartir su propia inter-
pretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de inten-
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cion literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia
democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos dis-
criminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utiliza-
cion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccién una o mas
lenguas, ademas de la lengua familiar o de las lenguas familiares,
para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad
y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

plurilingiie
(CP)

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permi-
tan ampliar y enriquecer de forma sistematica su repertorio linglisti-
co individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce vy valora criticamente la diversidad linglistica y cultural
presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal y
anteponiendo la comprensidon mutua como caracteristica central de
la comunicacioén, para fomentar la cohesion social.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios
del razonamiento matematico en situaciones propias de la modali-
dad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de pro-
blemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el pro-
cedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, plantedandose hipédtesis y
contrastandolas o comprobandolas mediante la observacidn, la expe-
rimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumen-
tos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veraci-
dad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones
de los métodos empleados.

Competencia
matematica y
competencia en
ciencia,

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototi-
pos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a
una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la par-
ticipacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos
que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el
producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sosteni-
bilidad y el impacto transformador en la sociedad.

tecnologia e in-
genieria
(STEM)

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de in-
vestigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (grafi-
cos, tablas, diagramas, féormulas, esquemas, simbolos.) y aprove-
chando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de
forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conoci-
mientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente
para promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambien-
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te y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando
principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su en-
torno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciuda-
dano en el dmbito local y global.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan
los motores de busqueda en internet aplicando criterios de validez,
calidad, actualidad vy fiabilidad, seleccionando los resultados de ma-
nera critica y organizando el almacenamiento de la informacién de
manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla poste-
riormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma indivi-
dual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en
todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus re-
CUrsos y generar nuevo conocimiento.

Competencia
digital (CD)

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramien-
tas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno
personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colabora-
tivamente y compartir informacién, gestionando de manera respon-
sable sus acciones, presencia vy visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el me-
dioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sosteni-
ble de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles
para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desa-
rrollo sostenible y uso ético.

CPSAAL1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la
busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje. CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, ges-
tionando constructivamente los cambios, la participacidn social y su
propia actividad para dirigir su vida.

Competencia
personal, social y

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y
atiende al bienestar fisico y mental propio y de los demas, buscando
y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas sa-
ludable.

de aprender a
aprender
(CPSAA)

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de
los demas, siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en
las personas, para consolidar una personalidad empatica e indepen-
diente y desarrollar su inteligencia. CPSAA3.2 Distribuye en un grupo
las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun
sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a
la consecucidn de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e
ideas de los medios de comunicacién, para obtener conclusiones
l6gicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAGS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los proce-
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sos de la construccion del conocimiento, relacionando los diferentes
campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de
aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer
ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social,
histdrica, civica y moral de su propia identidad, para contribuir a la
consolidacion de su madurez personal y social, adquirir una concien-
cia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu
critico, y establecer una interaccién pacifica y respetuosa con los de-
mas y con el entorno.

Competencia
ciudadana
(cc)

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma criti-
ca y consecuente, los principios, ideales y valores relativos al proceso
de integracién europea, la Constitucion Espafiola, los derechos hu-
manos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que par-
ticipa en todo tipo de actividades grupales con una actitud funda-
mentada en los principios y procedimientos democraticos, el com-
promiso ético con la igualdad, la cohesién social, el desarrollo soste-
nible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y
filoséficos fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud
dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando
todo tipo de discriminacién y violencia, y promoviendo activamente
laigualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia
entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando un analisis
critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostran-
do un compromiso ético y ecosocialmente responsable con activida-
des y hdbitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

CE1. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido
critico y ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir
de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan supo-
ner en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones inno-
vadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales,
en el dmbito personal, social y académico con proyeccidn profesional
emprendedora.

Competencia
emprendedora
(CE)

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y
las de los demas, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, interioriza los conocimientos econdmicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equi-
po, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la
accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones inno-
vadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando co-
nocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificaciéon
y gestidn de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demads, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso,
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una oportunidad para aprender.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio
cultural y artistico de cualquier época, contrastando sus singularida-
des y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de
expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas
manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio, mediante una
postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando los
distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi
como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracte-
rizan.

Competencia en

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con
creatividad y espiritu critico, realizando con rigor sus propias produc-
ciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la
promocion de los derechos humanos y los procesos de socializaciény
de construccion de la identidad personal que se derivan de la practi-
ca artistica.

conciencia y ex-
presiones cultu-
rales (CCEC)

CCEC3.2 Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacion
corporal y la experimentacion con diferentes herramientas y lengua-
jes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud
empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y so-
portes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales
sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal,
social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecu-
cion, la improvisacion o la composicion.

CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y
actitudes para responder con creatividad y eficacia a los desempeiios
derivados de una produccidn cultural o artistica, individual o colecti-
va, utilizando diversos lenguajes, codigos, técnicas, herramientas y
recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o
escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y com-
prendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y eco-
ndmicas que ofrecen.

4.1 CONTRIBUCION DE LA MATERIA DE COMPUTACION Y ROBOTICA DE 12 ESO,
22 ESO Y 32 ESO A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

Computacion y Robética es una materia del bloque de asignaturas optativas que

se oferta en los cursos primero, sequndo y tercero de Educacion Secundaria Obligatoria.

Su finalidad es permitir que los alumnos y las alumnas aprendan a idear, planificar, disefar

y crear sistemas de computacidén y robéticos, como herramientas que permitan cambiar el

mundo, desarrollando una serie de capacidades cognitivas integradas en el denominado

Pensamiento Computacional.

Desde nuestra comunidad auténoma, y en virtud de la consecuciéon de los

objetivos planteados para el desarrollo sostenible de la Agenda 2030, asi como
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especialmente para la adquisicién de la competencia digital (CD) del perfil de salida a la
finalizacién de la etapa basica, dicha materia se antoja fundamental en un entorno cada
vez mas especificamente tecnificado.

La materia de Computacion y Robética de los cursos de primero a tercero de
Educacion Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de desempeno
adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital, como en competencia STEM.
La competencia STEM establece una expectativa formativa para la educacién obligatoria.
Estas siglas expresan las iniciales de las cuatro dareas curriculares que se relacionan:
Science, Technology, Engineering y Mathematics (Ciencias, Tecnologia, Ingenieria vy
Matematicas).

4.2 CONTRIBUCION DE LA MATERIA DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 2°
ESO Y 32 ESO A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos
cambios que se dan en una sociedad cada vez mas digitalizada. Tiene por objeto el
desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental, a la vez que
actitudinal. Desde ella se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia,
la valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad,
sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos
establecidos para la participacién en la red, asi como la adquisicion de valores que
propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta
materia se promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en
diferentes contextos, ademds de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.
La tecnologia, entendida como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, asi como el caracter instrumental e
interdisciplinar de la materia, contribuye a la consecucién del Perfil competencial del
alumnado al término del segundo curso de la Educacién Secundaria Obligatoria, del Perfil
de salida del alumnado al término de la Enseiflanza Basica y a la adquisicién de los
objetivos de la etapa.

En este sentido, ya en Educacién Primaria, se hace referencia a la digitalizacion del
entorno personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento
computacional desde diferentes dareas, para el desarrollo, entre otras, de la competencia
digital. La materia de Tecnologia y Digitalizacién parte, por lo tanto, de los niveles de
desempefio adquiridos en la etapa anterior, tanto en lo referente a competencia digital
(CD), como en competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEM), contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico-tecnoldgicas,
especialmente entre las alumnas.
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4.3 CONTRIBUCION DE LA MATERIA DE TECNOLOGIA DE 42 ESO A LA
ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

la materia de Tecnologia de 42 de ESO, los contenidos se desarrollan mediante
actividades que integran las competencias clave.

Destaca su contribucion al desarrollo de la competencia en comunicacién
lingiiistica (CCL), incorporando vocabulario especifico, leyendo, interpretando y
redactando informes y documentos técnicos, y exponiendo en publico los trabajos
desarrollados.

La competencia matematica y competencias bdasicas en ciencia y tecnologia
(CMCT) se desarrolla mediante el conocimiento y manejo de objetos, procesos, sistemas y
entornos tecnoldgicos, resolviendo problemas basados en la aplicaciéon de expresiones
matematicas referidas a principios y fendmenos fisicos y utilizando de forma rigurosa el
lenguaje matematico en aquellas actividades que implican medicién, célculo de
magnitudes, lectura e interpretacion de graficos. Asi mismo, el analisis de objetos y
sistemas técnicos desde distintos puntos de vista colabora a su adquisicion, permitiendo
conocer como han sido disenados y construidos los elementos que lo forman y su funcion
en el conjunto, asi como sus normas de uso y conservacion.

Las actividades que implican resolucion de problemas tecnolégicos proporcionan
habilidades y destrezas que contribuyen al desarrollo de la capacidad de aprender a
aprender (CAA) y favorecen en el alumnado la iniciativa y el espiritu emprendedor (SIEP).
Mediante la busqueda de informacidn, el desarrollo de ideas, la planificacion y ejecucién
de un proyecto, la evaluacién del mismo y las propuestas de mejora, se ofrecen muchas
oportunidades para el desarrollo de actitudes y valores necesarios para el aprendizaje y se
fomentan cualidades personales como la iniciativa en la toma de decisiones, el espiritu de
superacion, la perseverancia ante las dificultades, la autonomia y la autocritica.

Por otra parte, esta manera de abordar la resolucidn de problemas tecnoldgicos
colabora de forma destacada al desarrollo de las competencias sociales y civicas (CSC).
Trabajando en equipo el alumnado tendra oportunidad de discutir ideas y razonamientos,
escuchar a los demas y gestionar conflictos adoptando actitudes de respeto y tolerancia.

La materia contribuye al desarrollo de la competencia en conciencia y expresiones
culturales (CEC) cuando pone la mirada en la valoracién del aspecto estético, la eleccion y
tratamiento de materiales en el desarrollo de proyectos que impliquen el disefio y
construccion de objetos y en aquellas actividades de investigacidon que permiten conocer
el patrimonio cultural andaluz, prestando especial atencién al patrimonio industrial de
nuestra comunidad.

Los contenidos sobre las tecnologias de la informacién y la comunicacién que
incorpora la materia y el uso de éstas para localizar, procesar, elaborar, almacenar,
compartir, publicar y presentar informacién, colaboran de forma destacada al desarrollo
de la competencia digital (CD).
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4.4 CONTRIBUCION DE LA MATERIA DE TECNOLOGIA E INGENIERIA DE 12 Y 2¢
BACHILLERATO A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

La materia de Tecnologia e Ingenieria desarrolla aspectos técnicos relacionados
con la competencia digital, con la competencia matematica y la competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria, asi como con otros saberes transversales asociados a la
competencia lingiiistica, a la competencia personal, social y aprender a aprender, a la
competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la competencia en
conciencia y expresiones culturales. En este sentido, se facilitara al alumnado un
conocimiento panoramico del entorno productivo, teniendo en cuenta la realidad vy
abordando todo aquello que implica la existencia de un producto desde su creacidn, su
ciclo de vida y otros aspectos relacionados. Este conocimiento abre un amplio campo de
posibilidades al facilitar la comprension del proceso de disefio y desarrollo desde un
punto de vista industrial, asi como a través de la aplicacion de las nuevas filosofias maker
o DiY, “hazlo tu mismo”, de prototipado a medida o bajo demanda.

5. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

Tal y como consideran los articulos 2 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo,
y del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, las competencias especificas son:
“desemperios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo
abordaje requiere de los saberes bdsicos de cada materia o dmbito. Las competencias
especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil de salida
del alumnado, y por otra, los saberes bdsicos de las materias o dmbitos y los criterios de
evaluacion”.,

Estdn vinculadas a las areas, a los ambitos o materias y se concretan mediante los
descriptores operativos de las competencias clave. De tal modo que, de la evaluacién de
estas competencias, se pueda inferir, de forma directa, el grado de consecucidn de las
competencias clave y de los objetivos de la etapa.

5.1 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE COMPUTACION Y ROBOTICA DE 12 ESO, 2°
ESO Y 32 ESO.

Las competencias especificas relacionadas con esta materia estan estrechamente
relacionadas con la produccién de aplicaciones informaticas, méviles y web, y sistemas de
computacion fisicos y robéticos sencillos, mediante un aprendizaje basado en Ia
elaboracion de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional y su aportacién a
la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, asi como su conexién con el
mundo real.
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Las competencias especificas de Computacién y Robdtica son las siguientes:

1. Comprender el impacto que la computacion y la robdtica tienen en nuestra
sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de
construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

Ccp

STEM

CD

CPSAA

CcC

CE

CCEC

1\2\3\4\5

1\2\3

1]2]3]4]5

1]2]3[4]5

1|2|3|4|5

1]2]3]4

1\2\3

1\2\3\4\5\6

2. Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales
estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o

exhibir un comportamiento deseado.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

cp

STEM

CD

CPSAA

CcC

CE

CCEC

1\2\3\4\5

1]2[3

1234]5

1] 2[3]4]5

1|2|?|4|5

1]2]3]4

1\23

1‘2’_3‘4‘5‘6

3. Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robdticos sencillos,

aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a

problemas planteados.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL CpP STEM Cch CPSAA CcC CE CCEC
112]3]4[s|1]2]3[1]2]3]4][5[1]2]3][4]5]1]2][3]4|5]1]2]3]4][1]2]3]1][2][3]4]5]6
4. Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo
conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo
nos ayuda a mejorar nuestra comprensién del mundo.
Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica
ccL cp STEM cD CPSAA ccC CE CCEC
112|3]4a[s|1]2]3[1]2|3]4a][5]1]2]3[4]5|1]2][3]4]5]1]2]3]4][1]2]3]1][2][3]4]5]6
5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la
identidad online y la privacidad.
Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica
CCL Cp STEM CcDh CPSAA CcC CE CCEC
112|3]4][s|1]2]3[1]2]3]4][5]1]2]3[4]5]1]2][3]4]5]1]2]3]4][1]2]3]1]2]3]4]5]6
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6. Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos vy
conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en la
red.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

Ccp STEM CcD CPSAA CcC CE CCEC

1\2\3\4\5 1\2\3 1\2]3\4\5 1]2]3]4|5 1|2|3|4|5 1\2\3|4 1\2\3 1\2\3\4\5\6

5.2 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 22 ESO Y
32 ESO.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes
estructurales que vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensenanza-
aprendizaje de la misma. Estos ejes estan constituidos por la aplicacién de la resolucién de
problemas mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el fomento del
pensamiento computacional, la incorporacién de las tecnologias digitales en los procesos
de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacién a la
consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexion con el mundo real, asi
como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion, el desarrollo
tecnoldgico sostenible o el emprendimiento, y son algunos de los elementos esenciales
qgue conforman esta materia.

Todos estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al
alumnado movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de
trabajo creativo para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles, que den
respuesta a necesidades o problemas planteados, aportando mejoras significativas con
una actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un
uso responsable y ético de las tecnologias digitales, para aprender a lo largo de la vida y
reflexionar de forma consciente, informada y critica, sobre la sociedad digital en la que se
encuentran inmersos, para afrontar situaciones y problemas habituales con éxito y a su
vez responder de forma competente, segln el contexto. Entre estas situaciones vy
problemas cabe mencionar los generados por la produccidn y transmision de informacién
dudosa y noticias falsas, los relacionados con el logro de una comunicacion eficaz en
entornos digitales, el desarrollo tecnolégico sostenible o los relativos a la automatizacién
y programacién de objetivos concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio
de una ciudadania activa, critica, ética y comprometida tanto a nivel local como global.

Las competencias especificas de Tecnologia y Digitalizacidn son las siguientes:

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacidén, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacidn

obtenida.
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Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

CP

STEM

CD

CPSAA

CcC

CE

CCEC

1\2\3\4\5

1\2\3

1\2\3\4\5

1\2\3\4\5

1|2|3|4|5

1\2\3\4

1\2\3

1\2\3\4\5\6

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para
disefnar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y

sostenible.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

cp

STEM

Ccb

CPSAA

CcC

CE

CCEC

1\2\3\4\5

1\2\3

1\2]3\4\5

1/2[3[4]5

1|2|3|4|5

1]2]3]4

1\2\3

1\2\3\4\5\6

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo
en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones
tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

cp

STEM

CcD

CPSAA

ccC

CE

CCEC

1\2\3\4\5

1\2\3

1\2\3\4\5

1\2\3\4|5

1|2|3|4|5

1\2\3\4

1\2\3

1\2\3\4\5\6

4. Describir,

representar e

intercambiar ideas o soluciones a problemas

tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario
adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las

herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

Ccp

STEM

CD

CPSAA

ccC

CE

CCEC

1\2\3\4\5

1\2\3

1\2\3\4\5

1]2[3]4]s

1|2|3|4|5

1]2[3]4

1\2\3

1\2\3\4\5\6

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos vy

aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

CcpP

STEM

CD

CPSAA

ccC

CE

CCEC

1\2\3\4\5

1\2\3

1\2\3\4\5

1\2\3\4|5

1|2|3|4|5

1\2\3\4

1\2\3

1\2\3\4\5\6

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos vy
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes
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y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de
los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

Ccp STEM CD CPSAA CcC CE CCEC

1\2\3\4\5

1]2\3 1\2\3\4\5 1|2]3]4|5 1|2|3|4|5 1\2\3\4 1\2\3 1\2\3\4\5\6

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucién de las
tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra
comunidad.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

cp STEM CD CPSAA cC CE CCEC

1\2\3\4\5

1\2\3 1] 2 3]4 5 1]2]3@5 1|2|3|4|5 1\2\3 4 1\2\3 1\2\3\4\5\6

5.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE TECNOLOGIA DE 42 ESO.

Las competencias especificas estan relacionadas con algunos de los elementos
esenciales que conforman esta materia y que determinan el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la misma. La naturaleza transversal propia de la tecnologia; el impulso de
la colaboracion y el trabajo en equipo; el pensamiento computacional y sus implicaciones
en la automatizacién y en la conexion de dispositivos a Internet; asi como el fomento de
actitudes como la creatividad, la perseverancia, la responsabilidad en el desarrollo
tecnolégico sostenible o el emprendimiento, incorporando las tecnologias digitales son
algunos de ellos.

1.
estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos

Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad,

colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de
manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

Ccp STEM CcD CPSAA ccC CE CCEC

1\2\3\4\5

1\2\3 1|2\3\4\5 1|2|3|4|5 1|2|3|4|5 1|2|3|4 1\2\3 1\2\3\4\5\6

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdis-
ciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida
de productos para fabricar soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den res-
puesta a necesidades planteadas.
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Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

CP

STEM

CD

CPSAA

CcC

CE

CCEC

1\2\3\4\5

1\2\3

1]2\3\4\5

1|2\3\4\5

1|2|3|4|5

1\2\3\4

1\2\3

1\2\3\4\5\6

biar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en di-
ferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercam-

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

cp

STEM

Ccb

CPSAA

CcC

CE

CCEC

1\2\3\4\5

1]2[3

1\2\3]4\5

1] 2[3]4]s

1|2|3|4|5

1]2[3]4

1]2]3

1\2\3\4\5\6

4, Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los co-
nocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir
sistemas de control programables y roboticos.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

cp

STEM

CD

CPSAA

CcC

CE

CCEC

1\2\3\4\5

1123

1234]5

1] 2[3]4]5

1|2|3|4 5

1]2]3]4

1\23

1\2\3\4\5\6

5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herra-
mientas digitales, adaptdndolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conoci-
mientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

cp

STEM

CcD

CPSAA

cC

CE

CCEC

1\2\3\4\5

1\2\3

112]3]4]5

1/2]3[4]5

1|2|3|4|5

1]2[3]4

1]2]3

1|2\3\4\5\6

6. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y
el entorno, aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de la tecnologia.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

Ccp

STEM

CD

CPSAA

ccC

CE

CCEC

1\2\3\4\5

1\2\3

1\2\3\4\5

1/2]3[4]5

1|2|3|4|5

1]2]3]4

1\2\3

1\2\3\4\5\6

5.4 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA DE 12 Y 2¢
BACHILLERATO.

Desde la Comunidad Auténoma de Andalucia, en virtud de la consecucidon de los
objetivos planteados para el desarrollo sostenible de la Agenda 2030, asi como
especialmente para la adquisicidon de la competencia digital del Perfil competencial a la

finalizacion de Bachillerato, se confirma como necesaria la consideracion de las seis

competencias especificas descritas en la presente materia, las cuales se orientan a que el

alumnado, mediante proyectos de disefio e investigacion, fabrique, automatice y mejore
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productos y sistemas de calidad que den respuesta a problemas planteados, transfiriendo
saberes de otras disciplinas con un enfoque ético y sostenible. Todo ello se implanta
acercando al alumnado, desde un enfoque inclusivo y no sexista, al entorno formativo y
laboral, propio de la actividad tecnoldgica e ingenieril. Asi mismo, se contribuye a la
promocién de vocaciones en el dmbito tecnoldgico entre alumnas y alumnos, avanzando
un paso en relacion a la etapa anterior, especialmente en lo relacionado con saberes
técnicos, y con una actitud mds comprometida y responsable, impulsando el
emprendimiento, la colaboracién y la implicacién local y global, con un desarrollo
tecnoldgico accesible y sostenible. La resolucién de problemas interdisciplinares ligados a
situaciones reales, mediante soluciones tecnoldgicas, se constituye como eje vertebrador
y refleja el enfoque competencial de la materia.

En este sentido, se facilitara al alumnado un conocimiento panoramico del entorno
productivo, teniendo en cuenta la realidad y abordando todo aquello que implica la
existencia de un producto, desde su creacién, su ciclo de vida y otros aspectos
relacionados. Este conocimiento abre un amplio campo de posibilidades al facilitar la
comprension del proceso de disefio y desarrollo desde un punto de vista industrial, asi
como a través de la aplicacion de las nuevas filosofias maker o DiY, “hazlo tU mismo”, de
prototipado a medida o bajo demanda.

La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explicita, especialmente
en las materias de “Tecnologia y Digitalizacion” y “Tecnologia” de Educacién Secundaria
Obligatoria, estableciendo entre ellas una gradacion en el nivel de complejidad, en lo
relativo a la creacion de soluciones tecnoldgicas que den respuesta a problemas
planteados mediante la aplicacién del método de proyectos y otras técnicas.

Las competencias especificas de Tecnologia e Ingenieria | son las siguientes:

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucidon de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL CP STEM Cch CPSAA cC CE CCEC
1/2|3]4[s|1]2]3[1]2|3]4]5[1]2]3][4]5]1]2][3]4]5]1]2]3]4][1]2]3]1][2][3]4]5]6
2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios
técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a
problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.
Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica
CCL CpP STEM Cch CPSAA cC CE CCEC
112]3[4|s5]1]2][3]1]2][3]4]5]1]2][3]4]5]1]2[3]4]s5]1]2]3]4]1]2][3]1]2]3]4]5]6
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3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,

de

acuerdo a

Sus

necesidades vy

aplicando

conocimientos

interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los

resultados de una manera 6ptima.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

Ccp

STEM

CD

CPSAA

CcC

CE

CCEC

1\2\3\4\5

1\2\3

1\2\3]4\5

1|2|3]4|5

1|2|3|4|5

1]2[3]4

1\2\3

1\2\3\4\5\6

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando

saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver

problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

cp

STEM

CD

CPSAA

CcC

CE

CCEC

1\2\3\4\5

1\2\3

1\2\3\4\5

123]45

1|2|3|4 5

1]2]3]4

1\23

1\2\3\4\5\6

5. Disenar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de

programacion informatica, regulacién automatica y control, asi como las posibilidades que

ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas en

sistemas tecnoldgicos y robdticos.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

cp

STEM

CcD

CPSAA

cC

CE

CCEC

1\2\3\4\5

1\2\3

1]2[3]4]s

1|2|3|4|5

1|2|3|4|5

1]2[3]4

1]2]3

1|2\3\4\5\6

6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos dmbitos de la

ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el

uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

Descriptores operativos asociados a cada competencia desde esta Competencia Especifica

CCL

Ccp

STEM

CD

CPSAA

ccC

CE

CCEC

1\2\3\4\5

1\2\3

1\2\3\4\5

1/2]3[4]5

1|2|3|4|5

1]2]3]4

1\2\3

1\2\3\4\5\6

6. SABERES BASICOS.

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, integra estos contenidos en lo que

denomina saberes basicos, definiendo los mismos en el articulo 2 como: “conocimientos,
destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una materia o dmbito
cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas”. Es
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decir, los saberes bdsicos posibilitaran el desarrollo de las competencias especificas de
cada materia a largo de la etapa.

6.1 SABERES BASICOS DE COMPUTACION Y ROBOTICA DE 12 ESO.

Dentro de la oportuna adaptacion y/o temporalidad de los distintos bloques de
contenido al contexto académico, la materia se organiza en nueve bloques de saberes
basicos: Introduccién a la Programacion, Internet de las cosas, Robética, Desarrollo movil,
Desarrollo web, Fundamentos de la computacion fisica, Datos masivos, Inteligencia
Artificial y Ciberseguridad.

A. Introduccion a la Programacion

CYR.1.A.1. Introduccién a los lenguajes de programacién visuales. Tipos.
CYR.1.A.2. Introduccién a los Lenguajes de bloques.

CYR.1.A.3. Secuencia basica de instrucciones. Concepto de algoritmo.
CYR.1.A.4. Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.

CYR.1.A.5. Determinacion de los elementos para la interaccién con el usuario.

B. Internet de las cosas

CYR.1.B.1. Definicion y componentes loT.

CYR.1.B.2. Funcionamiento de loT.

CYR.1.B.3. Tipos de Comunicaciones de dispositivos IoT.
CYR.1.B.4. Aplicaciones de loT

C. Robética

CYR.1.C.1. Definicidn de robot.

CYR.1.C.2. Leyes de la robética.

CYR.1.C.3. Aproximacién a los componentes de un robot: sensores, efectores y ac-
tuadores.

CYR.1.C.4. Mecanismos de locomocidn y manipulacion.

CYR.1.C.5. Introduccién a la programacién de robots.

D. Desarrollo movil

CYR.1.D.1. Introduccién a los IDEs de lenguajes de bloques para moéviles.
CYR.1.D.2. Introduccién a la programacion orientada a eventos.
CYR.1.D.3. Definicion de eventos.

CYR.1.D.4. Generadores de eventos: los sensores.

CYR.1.D.5. Introduccion a las E/S: captura de eventos y su respuesta.
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E. Desarrollo web

CYR.3.E.1. Introduccién a las pdginas web.

CYR.3.E.2. Introduccidn a los servidores web.

CYR.3.E.3. Tipos de lenguajes para la edicién de pdaginas web.
CYR.3.E.4. Introduccién a la animacién web.

F. Fundamentos de la computacion fisica

CYR.1.F.1. Introduccidn a los sistemas de computacion.
CYR.1.F.2. Concepto de microcontroladores.

CYR.1.F.3. Introduccidn al Hardware y Software.
CYR.1.F.4. Introduccidn a la seguridad eléctrica.

G. Datos masivos

CYR.1.G.1. Introduccion al Big data.

CYR.1.G.2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.
CYR.1.G.3. Entrada y Salida de datos.

CYR.1.G.4. Introduccion a los metadatos.

H. Inteligencia Artificial

CYR.1.H.1. Definicion de la Inteligencia Artificial.

CYR.1.H.2. Introducciéon a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.
CYR.1.H.3. Agentes inteligentes simples.

CYR.1.H.4. Aprendizaje automatico.

CYR.1.H.5. Tipos de aprendizaje.

I. Ciberseguridad

CYR.1.1.1. Seguridad activa y pasiva.

CYR.1.1.2. Exposicion de los usuarios.

CYR.1.1.3. Peligros en Internet.

CYR.1.1.4. Interaccion bdasica de plataformas virtuales.
CYR.1.1.5. Introduccién al concepto de propiedad intelectual.

6.2 SABERES BASICOS DE COMPUTACION Y ROBOTICA DE 292 ESO.

Dentro de la oportuna adaptacion y/o temporalidad de los distintos bloques de
contenido al contexto académico, la materia se organiza en nueve bloques de saberes
basicos: Introduccién a la Programacion, Internet de las cosas, Robética, Desarrollo movil,
Desarrollo web, Fundamentos de la computacion fisica, Datos masivos, Inteligencia
Artificial y Ciberseguridad.
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A. Introduccioén a la Programacién

CYR.2.A.1. Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.
CYR.2.A.2. Elementos de los programas con lenguaje de bloques.
CYR.2.A.3. Secuencia de instrucciones. Medios de expresién de algoritmos.
CYR.2.A.4. Generacidn de tareas repetitivas y condicionales.

CYR.2.A.5. Pantallas de interaccién con el usuario.

B. Internet de las cosas

CYR.2.B.1. Clasificacién de los sensores |oT.
CYR.2.B.2. Conexidn dispositivo a dispositivos.
CYR.2.B.3. Conexidn BLE (Bluetooth Low Energy).
CYR.2.B.4. Aplicaciones de loT industrial.

C. Robética

CYR.2.C.1. Clasificacion de robots: industriales y de servicios.
CYR.2.C.2. Aplicaciones de los robots.

CYR.2.C.3. Componentes: Sensores, efectores y actuadores.
CYR.2.C.4. Robots moviles:aplicaciones.

CYR.2.C.5. Programacion con lenguajes de bloques.

D. Desarrollo movil

CYR.2.D.1. Ejemplos de IDEs de lenguajes de bloques para moviles.
CYR.2.D.2. Programacién orientada a eventos: caracteristicas, ventajas e inconve-

nientes.

cion.

CYR.2.D.3. Dependencia de eventos.
CYR.2.D.4. Tipos de eventos.
CYR.2.D.5. Descripcion de eventos de E/S.

E. Desarrollo web

CYR.2.E.1. Estructura basica de una pdgina web.

CYR.2.E.2. Servidores web: funcionamiento.

CYR.2.E.3. Lenguajes para la edicion de paginas web: diferencias.
CYR.2.E.4. Tipos de animacién web.

F. Fundamentos de la computacion fisica

CYR.2.F.1. Sistemas de computacion: tipologias.
CYR.2.F.2. Microcontroladores: historia.
CYR.2.F.3. Hardware: periféricos de entrada y salida. Software: de base y de aplica-

CYR.2.F.4. Seguridad eléctrica: sistemas de alimentacion ininterrumpida (SAl).
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G. Datos masivos

CYR.2.G.1. Aplicaciones del Big data.
CYR.2.G.2. Datos cualitativos y cuantitativos.
CYR.2.G.3. Distincion entre datos y metadatos.
CYR.2.G.4. Ciclo de vida de los metadatos.

H. Inteligencia Artificial

CYR.2.H.1. Historia de la Inteligencia Artificial.

CYR.2.H.2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: analisis.
CYR.2.H.3. Agentes inteligentes simples: tipologias.

CYR.2.H.4. Aprendizaje automatico: usos.

CYR.2.H.5. Aprendizaje supervisado y no supervisado: aplicaciones.

I. Ciberseguridad

CYR.2.I.1. Privacidad e identidad.

CYR.2.1.2. Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicion de los usuarios.
CYR.2.1.3. Concepto de Malware y antimalware.

CYR.2.1.4. Interaccién de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

CYR.2.1.5. Proteccion de la propiedad intelectual.

6.3 SABERES BASICOS DE COMPUTACION Y ROBOTICA DE 32 ESO.

Dentro de la oportuna adaptacion y/o temporalidad de los distintos bloques de
contenido al contexto académico, la materia se organiza en nueve bloques de saberes
basicos: Introduccion a la Programacion, Internet de las cosas, Robdtica, Desarrollo moévil,
Desarrollo web, Fundamentos de la computacion fisica, Datos masivos, Inteligencia
Artificial y Ciberseguridad.

A. Introduccidn a la Programacion

CYR.3.A.1. Conexién de los lenguajes de programacion visuales con los lenguajes
de programacion textuales.

CYR.3.A.2. Generacidon de programas con especificaciones basicas en lenguajes de
bloques.

CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones. Implementacion de algoritmos.

CYR.3.A.4. Bucles y condicionales anidadas basicas.

CYR.3.A.5. Entornos de interaccidn con el usuario.
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B. Internet de las cosas

CYR.3.B.1. Aplicaciones de los sensores |oT.

CYR.3.B.2. Conexidn de dispositivo a la nube.

CYR.3.B.3. Caracteristicas basicas de los protocolos de comunicacion: Zigbee, Blue-
tooth (BLE), Z-Wave, etc.

CYR.3.B.4. Aplicaciones moviles loT.

C. Robética

CYR.3.C.1. Concepto de grado de libertad.

CYR.3.C.2. Tipologia de las articulaciones.

CYR.3.C.3. Configuraciones morfoldgicas y parametros caracteristicos de los robots
industriales.

CYR.3.C.4. Analisis de los AGV (Automated Guided Vehicles).

CYR.3.C.5. Programacioén con lenguaje de texto de microprocesadores.

D. Desarrollo movil

CYR.3.D.1. Uso basico de IDEs de lenguajes de bloques para moéviles.
CYR.3.D.2. Programacioén orientada a eventos.

CYR.3.D.3. Definicién de eventos.

CYR.3.D.4. Generadores de eventos: los sensores.

CYR.3.D.5. E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web

CYR.3.E.1. Analisis de la estructura de las paginas web.
CYR.3.E.2. Servidores web: tipologia.

CYR.3.E.3. Formatos de animacion web.

CYR.3.E.4. Herramientas de animacién web.

F. Fundamentos de la computacion fisica

CYR.3.F.1. Sistemas de computacion: aplicaciones.

CYR.3.F.2. Microcontroladores: tipologia.

CYR.3.F.3. Hardware: clasificacién de los componentes y Software: ciclo de vida.

CYR.3.F.4. Seguridad eléctrica: cortafuegos o firewall de hardware, y médulos de
seguridad de hardware (HSM).

G. Datos masivos

CYR.3.G.1. Clasificacion de los metadatos.
CYR.3.G.2. Uso de Metadatos.
CYR.3.G.3. Almacenamiento de Metadatos.
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CYR.3.G.4. Data scraping.
H. Inteligencia Artificial

CYR.3.H.1. Situacién actual de la Inteligencia Artificial.

CYR.3.H.2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis y consecuencias
del mal uso.

CYR.3.H.3. Agentes inteligentes simples:funcionamiento.

CYR.3.H.4. Aprendizaje automatico: casos practicos.

CYR.3.H.5. Aprendizaje por refuerzo: aplicaciones.

I. Ciberseguridad

CYR.3.1.1. Cibereguridad: tipologias.

CYR.3.1.2. Ciberseguridad: necesidad y concienciacion.
CYR.3.1.3. Tipos de Malware y antimalware: proteccion.
CYR.3.1.4. Interaccién de plataformas virtuales: soluciones.
CYR.3.1.5. Ley de propiedad intelectual.

6.4 SABERES BASICOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 22 ESO.

La materia se organiza en cinco bloques: «Proceso de resolucién de problemas»,
«Comunicacion y difusion de ideas», «Pensamiento computacional, programacién y
robotica», «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje y «Tecnologia sostenible».

A. Proceso de resolucion de problemas

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resoluciéon de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.2.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigaciéon
y definicidn de problemas sencillos planteados.

TYD.2.A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para
la construccion de conocimiento desde distintos enfoques y dmbitos.

TYD.2.A.4. Estructuras para la construccién de modelos simples. Resistencia, esta-
bilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos estructurales: compresién, traccion, flexién,
torsidn y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitecténicas. Dise-
fio de elementos de soporte y estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacién.

TYD.2.A.5. Sistemas mecdnicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. Pa-
lancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la palanca. Andlisis cualitativo de siste-
mas de poleas y engranajes.

TYD.2.A.6. Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas vy circui-
tos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en proyectos sencillos.
Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto
y unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacién.

TYD.2.A.7. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

TYD.2.A.8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.
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B. Comunicacidn y difusion de ideas

TYD.2.B.1. Habilidades basicas de comunicacidn interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

TYD.2.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.2.B.3. Herramientas digitales para la elaboracidén, publicacién y difusién de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética

TYD.2.C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

TYD.2.C.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos movi-
les e introduccidn a la inteligencia artificial.

TYD.2.C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simu-
ladores y programacion sencilla de dispositivos elementales. Internet de las cosas.

TYD.2.C.4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de
errores como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

TYD.2.D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identifi-
cacioén y resolucién de problemas técnicos sencillos.

TYD.2.D.2. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, manteni-
miento y uso critico.

TYD.2.D.3. Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

TYD.2.D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de protec-
cién de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracién de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inade-
cuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible

TYD.2.E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacion, obsoles-
cencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La
tecnologia en Andalucia.

TYD.2.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de la contribucién a la consecu-
cion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

6.5 SABERES BASICOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32 ESO.
La materia se organiza en cinco bloques: «Proceso de resolucién de problemas»,

«Comunicacion y difusion de ideas», «Pensamiento computacional, programacién vy
robdtica», «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje y «Tecnologia sostenible».
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A. Proceso de resolucién de problemas

TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacién
y definicidon de problemas sencillos planteados.

TYD.3.A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para
la construccién de conocimiento desde distintos enfoques y dmbitos.

TYD.3.A.4. Estructuras para la construccion de modelos simples.

TYD.3.A.5. Sistemas mecanicos bdsicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

B. Comunicacidn y difusion de ideas

TYD.3.B.1. Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas. Boceto y croquis.
Proyeccidn cilindrica octogonal para la representacion de objetos: vistas normalizadas de
una pieza.

TYD.3.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacién de
esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.3.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicaciéon y difusién de
documentacion técnica e informacidén multimedia relativa a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética

TYD.3.C.1. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos movi-
les e introduccidn a la inteligencia artificial.

TYD.3.C.2. Fundamentos de la robdtica: montaje y control programado de robots
simples de manera fisica o por medio de simuladores.

TYD.3.C.3. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracién de
errores como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

TYD.3.D.1. Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos.
Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

TYD.3.D.2. Herramientas de edicién y creacidn de contenidos: instalacidén, configu-
racion y uso responsable. Propiedad intelectual.

TYD.3.D.3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

TYD.3.D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de protec-
cién de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracidn de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inade-
cuados, adicciones, etc.).
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E. Tecnologia sostenible

TYD.3.E.1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacién, obsoles-
cencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La
tecnologia en Andalucia.

TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de la contribuciéon a la consecu-
cion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

6.6 SABERES BASICOS DE TECNOLOGIA DE 42 ESO.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes bdsicos interrelacionados:

«Proceso de resolucién de problemas», «Operadores tecnolégicos», «Pensamiento
computacional, automatizacién y robdtica» y «Tecnologia sostenible».
La puesta en practica del bloque «Proceso de resolucion de problemas», mediante estra-
tegias y metodologias para un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, incorpora
técnicas actuales adaptadas del mundo empresarial e industrial en consonancia con las
tendencias educativas de otros paises. Si bien se da una gran importancia a las fases de
investigacion, ideacidn, disefio y fabricacion, también se incluye un adecuado tratamiento
de la fase de presentacion y comunicacién de resultados, como un aspecto clave para la
difusidn de los trabajos realizados. El bloque «Operadores tecnolégicos», aplicado a pro-
yectos, ofrece una visién sobre los elementos mecanicos y electronicos que permiten re-
solver problemas mediante técnicas de control digital en situaciones reales. El bloque
«Pensamiento computacional, automatizacién y robética» establece las bases no sola-
mente para entender, sino también para saber disefar e implementar sistemas de control
programado, asi como programar ordenadores o dispositivos moviles. La incorporacion de
modulos de inteligencia artificial y técnicas de ingenieria de datos ofrecen aqui un valor
afladido. En esta misma linea, la integracién de telecomunicaciones en los sistemas de
control abre la puerta al internet de las cosas, permitiendo su uso en aplicaciones practi-
cas y pudiendo dar respuesta a las necesidades personales o colectivas. Por ultimo, el blo-
gue «Tecnologia sostenible» aborda el conocimiento y aplicacién de criterios de sostenibi-
lidad en el uso de materiales, el disefio de procesos y en cuestiones energéticas, recono-
ciendo la importancia de la diversidad personal, social y cultural e incidiendo sobre temas
como las comunidades abiertas de aprendizaje y los servicios a la comunidad con un com-
promiso activo tanto en el dmbito local como en el global.

A. Proceso de resolucion de problemas

TEC.4.A.1. Estrategias y técnicas.

TEC.4.A.1.1. Estrategias de gestién de proyectos colaborativos y técnicas de resolu-
cion de problemas iterativas.

TEC.4.A.1.2. Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auté-
noma Andaluza. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

TEC.4.A.1.3. Técnicas de ideacidn.

TEC.4.A.1.4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de pro-
blemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccién e
interés por el trabajo y la calidad del mismo.
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TEC.4.A.2. Productos y materiales.

TEC.4.A.2.1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

TEC.4.A.2.2. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o
requisitos.

TEC.4.A.3. Fabricacion.

TEC.4.A.3.1. Herramientas de diseno asistido por computador en tres dimensiones
en la representacion o fabricacidn de piezas aplicadas a proyectos.

TEC.4.A.3.2.Técnicas de fabricacién manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

TEC.4.A.3.3. Técnicas de fabricacién digital. Impresién en tres dimensiones y corte.
Aplicaciones practicas.

TEC.4.A.4. Difusion.

TEC.4.A.4.1. Presentacién y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y

herramientas. Comunicacidon efectiva de entonacidén, expresion, gestion del tiempo,
adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. Operadores tecnolégicos

TEC.4.B.1. Electronica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y mon-
taje fisico y simulado de circuitos elementales. TEC.4.B.2. Electrdénica digital basica.

TEC.4.B.3. Neumatica basica. Circuitos.

TEC.4.B.4. Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robética.
Montaje fisico o simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética

TEC.4.C.1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sen-
sores y actuadores.

TEC.4.C.2. El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programa-
cién y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacién y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciaciéon a las aplicaciones de inteligencia
artificial y el big data. Espacios compartidos y discos virtuales.

TEC.4.C.3. Telecomunicaciones en sistemas de control digital; elementos, comuni-
caciones y control del internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

TEC.4.C.4. Robética. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera
fisica o simulada.

D. Tecnologia sostenible

TEC.4.D.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccidon de materiales y disefio de
procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos. TEC.4.D.2. Arquitectura bioclimatica y
sostenible. Ahorro energético en edificios.

TEC.4.D.3. Transporte y sostenibilidad.

TEC.4.D.4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio
a la comunidad.
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6.7 SABERES BASICOS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA | DE 12 BACHILLERATO.

La materia se articula en torno a siete bloques de saberes bdsicos, cuyos
contenidos deben interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje
competenciales y actividades o proyectos de caracter practico.

El blogue «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de
proyectos, dirigida a la ideacidon y creacién de productos, asi como su ciclo de vida.

El bloque «Materiales y fabricacion» aborda los criterios de seleccion de
materiales y las técnicas mads apropiadas para su transformacién y elaboracion de
soluciones tecnoldgicas sostenibles.

Los bloques «Sistemas mecanicos» y «Sistemas eléctricos y electrénicos» hacen
referencia a elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la
realizacidon de proyectos o ideacidn de soluciones técnicas.

El bloque «Sistemas informdticos» presenta saberes relacionados con la
informatica, como la programacién textual y las tecnologias emergentes, para su
aplicacidén a proyectos técnicos.

El blogue «Sistemas automaticos» aborda la actualizacion de sistemas técnicos
para su control automatico mediante simulacion o montaje, contemplando ademas las
potencialidades que ofrecen las tecnologias emergentes en sistemas de control.

El bloque «Tecnologia sostenible», aporta al alumnado una vision de la materia
alineada con algunas metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

A. Proyectos de investigacion y desarrollo

TECI.1.A.1. Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt,
metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de
trabajo en equipo.

TECI.1.A.2. Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y
desarrollo de disefio y comercializacidn. Logistica, transporte y distribucién. Metrologia y
normalizacién. Control de calidad.

TECI.1.A.3. Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales,
diagramas de flujo, esquemas y croquis.

TECI.1.A.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

TECI.1.A.5. Autoconfianza e iniciativa. Identificaciéon y gestién de emociones. El
error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.

TECI.1.A.6. Difusidon y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracién,
referenciacién y presentacion.
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B. Materiales y fabricacion

TECI.1.B.1. Materiales técnicos y nuevos materiales. Propiedades, clasificacién y
criterios de sostenibilidad. Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

TECI.1.B.2. Técnicas y procedimientos de fabricacidn: Prototipado rapido y bajo
demanda. Fabricacion digital aplicada a proyectos.

TECI.1.B.3. Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

C. Sistemas mecanicos

TECI.1.C.1. Mecanismos de transmision vy transformacién de movimientos.
Soportes y union de elementos mecanicos. Disefio, calculo, montaje y experimentacion
fisica o simulada. Aplicacidon practica a proyectos.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos

TECI.1.D.1. Circuitos eléctricos y electrénicos, y maquinas eléctricas de corriente
continua. Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos, disefio, cdlculo,
montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacién a proyectos.

E. Sistemas informaticos. Programacion

TECI.1.E.1. Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y
lenguajes.

TECI.1.E.2. Proceso de desarrollo: edicidon, compilacién o interpretacion, ejecucion,
pruebas y depuracidon. Creacion de programas para la resolucion de problemas.
Modularizacién.

TECI.1.E.3. Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacién a proyectos.

TECI.1.E.4. Protocolos de comunicacién de redes de dispositivos.

F. Sistemas automaticos

TECI.1.F.1. Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas
sencillos.

TECI.1.F.2. Automatizacién programada de procesos. Disefio, programacion,
construcciéon y simulacién o montaje.

TECI.1.F.3. Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.

TECI.1.F.4. Aplicacién de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

TECI.1.F.5. Robética: sensores, actuadores, y hardware y software de control.
Modelizacidon de movimientos y acciones mecdnicas.
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G. Tecnologia sostenible

TECI.1.G.1. Sistemas y mercados energéticos.

TECI.1.G.2. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro.
Suministros domésticos.

TECI.1.G.3. Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de
comunicacion y dométicas.

TECI.1.G.4. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.

6.8 SABERES BASICOS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA 11 DE 22 BACHILLERATO.

La materia se articula en torno a siete bloques de saberes bdsicos, cuyos
contenidos deben interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje
competenciales y actividades o proyectos de caracter practico.

El bloque «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de
proyectos, dirigida a la ideacidon y creacién de productos, asi como su ciclo de vida.

El blogue «Materiales y fabricacion» aborda los criterios de seleccion de
materiales y las técnicas mas apropiadas para su transformacién y elaboracion de
soluciones tecnoldgicas sostenibles.

Los bloques «Sistemas mecanicos» y «Sistemas eléctricos y electronicos» hacen
referencia a elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la
realizacion de proyectos o ideacion de soluciones técnicas.

El bloque «Sistemas informdticos» presenta saberes relacionados con la
informatica, como la programaciéon textual y las tecnologias emergentes, para su
aplicaciéon a proyectos técnicos.

El bloque «Sistemas automaticos» aborda la actualizacién de sistemas técnicos
para su control automatico mediante simulacién o montaje, contemplando ademas las
potencialidades que ofrecen las tecnologias emergentes en sistemas de control.

El bloque «Tecnologia sostenible», aporta al alumnado una vision de la materia
alineada con algunas metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

A. Proyectos de investigacion y desarrollo

TECI.2.A.1. Gestidn y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones. Fases del desarrollo de
proyecto: anadlisis de viabilidad, planificacién de los trabajos (identificacién y secuencia-
cién de tareas, elaboracion del plan de trabajo), ejecucidn, seguimiento y evaluacién de
los resultados. Documentacidn técnica de un proyecto: memorias, pliegos de condiciones,
presupuestos y planos. Caracteristicas y contenido basico.

TECI.2.A.2. Difusién y comunicacion de documentacién técnica. Elaboracién, refe-
renciacidn y presentacion.

TECI.2.A.3. Autoconfianza e iniciativa. Identificacidon y gestion de emociones. El
error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.
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TECI.2.A.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Materiales y fabricacion

TECI.2.B.1. Estructura interna. Propiedades mecdnicas y procedimientos de ensayo.

TECI.2.B.2. Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las
propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacidon industrial.
Operaciones de procesamiento: moldeado, conformado por deformacidn, forja,
estampacion, extrusion, mecanizado de piezas, tratamientos térmicos, tratamiento de las
superficies. Operaciones de ensamblaje: uniones permanentes y ensambles mecanicos.

C. Sistemas mecanicos

TECI.2.C.1. Descripcion y elementos de estructuras sencillas. En edificacion: cimen-
tacién, porticos (pilares y vigas), cerchas. En maquinaria: chasis y bastidores, bancadas.
Estabilidad y calculos basicos de estructuras: tipos de cargas, estabilidad y célculos basicos.
Tipos de apoyos y uniones: empotramientos, apoyos fijos y articulados. Calculo de esfuer-
zos en vigas simplemente apoyadas sometidas a cargas puntuales y/o uniformemente
repartidas. Diagramas de esfuerzos cortantes y de flexién. Calculo de los esfuerzos de
compresion y/o traccion en estructuras isostaticas de barras articuladas. Diagrama de
Cremona. Montaje o simulacion de ejemplos sencillos.

TECI.2.C.2. Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores
térmicos. Elementos y fundamentos fisicos de funcionamiento. Calculos basicos de poten-
cia, energia util, motor y rendimiento. Simulacion y aplicaciones.

TECI.2.C.3. Principios fisicos en neumatica. El aire, ley de los gases perfectos, mag-
nitudes y unidades basicas. Principios fisicos en hidraulica: presién hidraulica (principio de
Pascal), principio de Bernouilli, efecto Venturi, magnitudes y unidades basicas. Compo-
nentes: compresor (neumatica), depdsito y bomba (hidraulica), sistemas de mantenimien-
to, cilindros neumadticos e hidraulicos, motores, valvulas, tuberias. Descripcién y analisis.
Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.

D. Sistemas eléctricos y electronicos

TECI.2.D.1. Circuitos de corriente alterna. Generacion de la corriente alterna. Valo-
res instantaneos, medios y eficaces. Diagrama de Fresnel. Ley de Ohm en corriente alterna.
Impedancia, factor de potencia. Triangulo de potencias. Calculo, montaje o simulacién.

TECI.2.D.2. Electrénica digital combinacional. Puertas légicas: NOT, AND, OR. Alge-
bra de Boole. Disefio y simplificacidn: mapas de Karnaugh. Experimentacién en simulado-
res.

TECI.2.D.3. Electrénica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.

E. Sistemas informaticos emergentes

TECI.2.E.1. Fundamentos de la inteligencia artificial. Tipos: maquinas reactivas,
memoria limitada, teoria de la mente y autoconciencia. Caracteristicas fundamentales del
big data: volumen, velocidad, variedad de los datos, veracidad de los datos, viabilidad,
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visualizacion de los datos y valor. Bases de datos distribuidas y ciberseguridad. Concepto,
amenazas, medidas basicas de proteccidn.

F. Sistemas automaticos

TECI.2.F.1. Sistemas en lazo abierto y cerrado. Algebra de bloques y simplificacién
de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores.

G. Tecnologia sostenible

TECI.2.G.1. Impacto social y ambiental. Informes de evaluacién. Valoracién critica
de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.

7. SITUACIONES DE APRENDIZAIJE.

Las situaciones de aprendizaje son contextos de aprendizaje, tareas y actividades
interdisciplinares, significativas y relevantes que permiten vertebrar la programacion de
aula e insertarla en la vida del centro educativo y del entorno para convertir a los
estudiantes en protagonistas de su propio proceso de aprendizaje y desarrollar su
creatividad. Las caracteristicas de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

- Conectan los distintos aprendizajes.

- Movilizan los saberes.

- Posibilitan nuevas adquisiciones.

- Permiten la aplicacion a la vida real.

El curriculo expresa literalmente que «las situaciones de aprendizaje representan
una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas dreas
mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de
manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la
responsabilidad».

Una situacidn de aprendizaje implica la realizacién de un conjunto de actividades
articuladas que los estudiantes llevardn a cabo para lograr ciertos fines o propdsitos
educativos en un lapsus de tiempo y en un contexto especificos, lo que supone distintos
tipos de interacciones:

- Con los integrantes del grupo y con personas externas.

- Con informacién obtenida de diversas fuentes: bibliografia, entrevistas,
observaciones, videos, etc.

En distintos tipos de espacios o escenarios: aula, laboratorio, taller, empresas,
instituciones, organismos, obras de construccion, etc.

Estas situaciones de aprendizaje deben vincularse a situaciones reales del dmbito
social o profesional en las que tienen lugar acontecimientos, hechos, procesos,
interacciones, fendmenos... cuya observacidn y analisis resultan relevantes para adquirir
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aprendizajes o en las que se pueden aplicar los aprendizajes que van siendo adquiridos a
lo largo del curso.

En las situaciones de aprendizaje, el alumnado se constituye en el objetivo y el
protagonista, y tiene un papel activo y dindmico en su proceso de aprendizaje.
Las claves para el disefo de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

- Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a
diferentes ambitos.

- Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos.

- Partir de unos objetivos claros y precisos.

- Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde el
trabajo individual al trabajo en grupos.

- Facilitar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales
progresivamente y actle de forma cooperativa en la resolucion creativa de retos de
diferente naturaleza.

- Implicar la produccion y la interaccidn oral e incluir el uso de recursos auténticos
en distintos soportes y formatos, tanto analdgicos como digitales.

- Atender a aquellos aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad
o la convivencia democratica.

7.1 SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 22 DE

ESO.
SITUACION DE APRENDIZAJE 1
1. IDENTIFICACION
CURSO: 22 ESO A, B, C TITULO: HOUSTON, TENEMOS UN PROBLEMA

Tecnologia y digitalizacidn TEMPORALIZACION: Septiembre- Octubre (1°" Trimestre)

2. PRODUCTO FINAL

EXPOSICION DE CHINDOGUS

SITUACION DE APRENDIZAJE 2

1. IDENTIFICACION

CURSO: 22 ESOA, B, C TITULO: RE-ESTRUCTURANDO

Tecnologia y digitalizacidn TEMPORALIZACION: Febrero (2° Trimestre)

2. PRODUCTO FINAL
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CUPULAS GEODESICAS

SITUACION DE APRENDIZAJE 3

1. IDENTIFICACION

CURSO: 22 ESOA, B, C TITULO: jHOLA WALL-E!

Tecnologia y digitalizacidon TEMPORALIZACION: Mayo-Junio (3" Trimestre)

2. PRODUCTO FINAL

CARRERA DE ROBOTS

7.2 SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32 DE

ESO.
SITUACION DE APRENDIZAJE 1
1. IDENTIFICACION
CURSO:32ESOB,C TITULO: INVENTEMOS UN JUEGO
Tecnologia TEMPORALIZACION: Octubre-Noviembre-Diciembre (1°
Trimestre)

2. PRODUCTO FINAL

JUEGO DE CARTON NBA

SITUACION DE APRENDIZAJE 2

1. IDENTIFICACION

CURSO: 32 ESO B, C TITULO: INVENTEMOS UN COCHE

Tecnologia TEMPORALIZACION: Enero-Febrero-Marzo (2° Trimestre)

2. PRODUCTO FINAL

COCHE TELEDIRIGIDO POR RADIOCONTROL
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SITUACION DE APRENDIZAJE 3

1. IDENTIFICACION

CURSO: 32 ESO B, C

TITULO: VAMOS A PRACTICAR CON ARDUINO

Tecnologia

TEMPORALIZACION: Abril-Mayo-Junio (3¢ Trimestre)

2. PRODUCTO FINAL

DISENO DE UN RADAR

7.3 SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE TECNOLOGIA DE 42 DE ESO.

SITUACION DE APRENDIZAJE 1

3. IDENTIFICACION

CURSO: 42 ESO B, C

TITULO: HABLEMOS SENCILLO, HABLEMOS BINARIO

Tecnologia

TEMPORALIZACION: Diciembre (1¢" Trimestre)

4. PRODUCTO FINAL

BREAK OUT

SITUACION DE APRENDIZAJE 2

3. IDENTIFICACION

CURSO: 42 ESO B, C

TITULO: WATER POWER

Tecnologia

TEMPORALIZACION: Febrero (2° Trimestre)

4. PRODUCTO FINAL

BRAZO HIDRAULICO

SITUACION DE APRENDIZAJE 3

3. IDENTIFICACION

CURSO: 42 ESO B, C

TITULO: INVENTOS QUE CAMBIARON EL MUNDO
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Tecnologia TEMPORALIZACION: Junio (3¢ Trimestre)

4. PRODUCTO FINAL

DISENO Y CREACION DE UN VIDEO DIVULGATIVO SOBRE UN INVENTO

7.4 SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE TECNOLOGIA E INGENIERIA | DE 12 DE
BACHILLERATO.

SITUACION DE APRENDIZAJE 1

1. IDENTIFICACION

CURSO: 12 Bachillerato A, B | TITULO: TALLER DE DISENO

Tecnologia e ingenieria | TEMPORALIZACION: Octubre-Noviembre (1¢" Trimestre)

2. PRODUCTO FINAL

AMBULANCIA EN 3D

SITUACION DE APRENDIZAJE 2

1. IDENTIFICACION

CURSO: 12 Bachillerato A, B [ iTENEMOS UNA EMERGENCIA!

Tecnologia e ingenieria | TEMPORALIZACION: Febrero-Marzo (2° Trimestre)

2. PRODUCTO FINAL

CONSTRUCCION DE UN VEHICULO (AMBULANCIA)

SITUACION DE APRENDIZAJE 3

1. IDENTIFICACION

CURSO: 12 Bachillerato A, B | TITULO: TENEMOS EL CONTROL

Tecnologia e ingenieria | TEMPORALIZACION: Mayo (3¢ Trimestre)

2. PRODUCTO FINAL

VEHICULO CONTROLADO POR ARDUINO
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7.5 SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE TECNOLOGIA E INGENIERIA 1l DE 22 DE
BACHILLERATO.

SITUACION DE APRENDIZAJE 1

3. IDENTIFICACION

CURSO: 22 Bachillerato A, B | TITULO: TENEMOS UNA EMERGENCIA!

Tecnologia e ingenieria Il TEMPORALIZACION: Octubre-Noviembre-Diciembre (1°
Trimestre)

4. PRODUCTO FINAL

CONSTRUCCION DE UN VEHICULO (AMBULANCIA)

SITUACION DE APRENDIZAJE 2

3. IDENTIFICACION

CURSO: 22 Bachillerato A, B | CONSTRUIMOS UNA ESTRUCTURA RESISTENTE

Tecnologia e ingenieria Il TEMPORALIZACION: Enero-Febrero-Marzo (2° Trimestre)

4. PRODUCTO FINAL

CONSTRUCCION DE UN PUENTE

SITUACION DE APRENDIZAJE 3

3. IDENTIFICACION

CURSO: 22 Bachillerato A, B | TITULO: VAMOS A RECICLAR

Tecnologia e ingenieria Il TEMPORALIZACION: Abril-Mayo (3°" Trimestre)

4. PRODUCTO FINAL

PROYECTO DE PAPELERA DE APERTURA AUTOMATICA
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8. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.

8.1 TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION DE

COMPUTACION Y ROBOTICA DE 12 DE ESO.

La secuenciacion y la temporalizaciéon de

Programacion es la siguiente:

las Unidades Temporales de

Primer trimestre (15 Septiembre - 22 Diciembre)

Introduccioén a la programacion

Septiembre — Noviembre

Datos masivos

Diciembre

Ciberseguridad.

Diciembre

Segundo trimestre (8 Enero — 22 Marzo)

Desarrollo movil

Enero — Febrero

5 Desarrollo web Marzo
6 Internet de las cosas Marzo
Tercer trimestre (1 Abril - 22 Junio)
7 Fundamentos de la computacion fisica Abril
Robdtica Abril-Junio
9 Inteligencia artificial Junio

8.2 TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION DE

COMPUTACION Y ROBOTICA DE 22 DE ESO.

La secuenciacion y la temporalizacion de

Programacion es la siguiente:

Unidades Temporales de

Primer trimestre (15 Septiembre - 22 Diciembre)

Introduccién a la programacion

Septiembre — Noviembre

Datos masivos

Diciembre

Ciberseguridad.

Diciembre

Segundo trimestre (8 Enero — 22 Marzo)

Desarrollo movil

Enero — Febrero

5 Desarrollo web Marzo
Internet de las cosas Marzo
Tercer trimestre (1 Abril - 22 Junio)
7 Fundamentos de la computacién fisica Abril
Robdtica Abril-Junio
9 Inteligencia artificial Junio
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8.3 TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION DE
COMPUTACION Y ROBOTICA DE 32 DE ESO.

La secuenciacion y la temporalizacion de las Unidades Temporales de
Programacion es la siguiente:

Primer trimestre (15 Septiembre - 22 Diciembre)

Introduccioén a la programacion Septiembre — Noviembre
Datos masivos Diciembre
Ciberseguridad. Diciembre
Segundo trimestre (8 Enero — 22 Marzo)
Desarrollo movil Enero — Febrero
5 Desarrollo web Marzo
Internet de las cosas Marzo

Tercer trimestre (1 Abril - 22 Junio)

7 Fundamentos de la computacion fisica Abril
Robdtica Abril-Junio
9 Inteligencia artificial Junio

8.4 TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION DE
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 22 DE ESO.

La secuenciacion y la temporalizacion de las Unidades Temporales de
Programacion es la siguiente:

Primer trimestre (15 Septiembre - 22 Diciembre)

El proceso tecnoldgico Septiembre-Octubre
Expresion grafica Noviembre
Materiales Diciembre

Segundo trimestre (8 Enero — 22 Marzo)

Madera y metales Enero
Estructuras y mecanismos Febrero
Electricidad Marzo

Tercer trimestre (1 Abril - 22 Junio)

Hardware y software. Internet y seguridad en Ia

9 Abril
red

10 | Programacidn con Scratch Abril-Mayo

11 | Controly robética Mayo-Junio
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8.5 TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION DE
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32 DE ESO.

La secuenciacion y la temporalizacion de las Unidades Temporales de
Programacion es la siguiente:

Primer trimestre (15 Septiembre - 22 Diciembre)

Tecnologia y proceso tecnoldgico Septiembre — Octubre
Expresion y comunicacion grafica Octubre-Noviembre
Materiales plasticos y textiles Noviembre-Diciembre
Segundo trimestre (8 Enero — 22 Marzo)

3 Materiales de construccion Enero — Febrero

Maquinas y mecanismos Febrero-Marzo
Tercer trimestre (1 Abril - 22 Junio)

5 La corriente eléctrica Abril-Mayo

Introduccidén a la electrdnica Mayo-Junio

8.6 TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION DE
TECNOLOGIA DE 42 DE ESO.

La secuenciacion y la temporalizacion de las Unidades Temporales de
Programacion es la siguiente:

Primer trimestre (15 Septiembre - 22 Diciembre)

Tecnologias de la informacién y la comunicacién Septiembre — Octubre
Electrénica analdgica Noviembre
Electrénica digital Diciembre

Segundo trimestre (8 Enero — 22 Marzo)

Dibujo asistido por ordenador Enero
5 | Neumadtica e hidrdulica Febrero
Proceso productivo Marzo
Tercer trimestre (1 Abril - 22 Junio)
Control y robdtica Abril
Control mediante ordenador Mayo
Tecnologia y sociedad Junio
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8.7 TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION DE
TECNOLOGIA E INGENIERIA | DE 12 DE BACHILLERATO.

La secuenciacion y la temporalizacion de las Unidades Temporales de
Programacion es la siguiente:

Primer trimestre (15 Septiembre - 22 Diciembre)

El proceso tecnoldgico Septiembre — Octubre
Disefo asistido por ordenador Octubre — Noviembre
La energia y su transformacién Noviembre — Diciembre

Segundo trimestre (8 Enero — 22 Marzo)

Los materiales de uso técnico y sus

4 Enero
propiedades
Elementos de transmision y transformacion del

5 o Febrero
movimiento

6 | Electricidad. Teoria de circuitos. Marzo

Tercer trimestre (1 Abril - 22 Junio)

Instalaciones de una vivienda Abril
Automatizacion Mayo
9 | Tecnologias emergentes: A, |oT, Big Data. Junio

8.8 TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION DE
TECNOLOGIA E INGENIERIA Il DE 22 DE BACHILLERATO.

La secuenciacion y la temporalizacion de las Unidades Temporales de
Programacion es la siguiente:

Primer trimestre (15 Septiembre - 22 Diciembre)

Gestidn de proyectos Septiembre
Materiales y tratamientos Septiembre-Octubre
Estructuras Octubre-Noviembre
Maquinas y motores térmicos. Circuitos ) o

4 o Noviembre-Diciembre
frigorificos

Segundo trimestre (8 Enero — 22 Marzo)

5 Automatizacion neumatica y oleohidraulica Enero — Febrero
Circuitos de corriente alterna Febrero-Marzo
Tercer trimestre (1 Abril - 24 Mayo)
7 Circuitos digitales Abril-Mayo
Sistemas de control dindmicos Mayo-Junio
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9. PRINCIPIOS PEDAGOGICOS.

En la etapa de Educacidn Secundaria Obligatoria la educacion en valores debe de
ser complementaria a los contenidos curriculares o saberes bdasicos. Estos valores se
afrontan en las diferentes materias/ambitos a través de los propios criterios de evaluacion,
debiéndose también incardinar con los proyectos de centro que los trabajan. Los valores
son los pilares en los que se asienta toda sociedad, por tanto, educar en valores debe de
ser una tarea transversal a los contenidos de las materias/ambitos. Su importancia radica
en la necesidad de formar alumnos que sean capaces de desenvolverse de manera civicay
democratica en la sociedad actual. Por ello, el curriculo incluird de manera transversal los
siguientes elementos:

a) El respeto al Estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales
recogidos en la Constitucidn Espafiola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

b) El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el
ejercicio de la participacién, desde el conocimiento de los valores que sustentan la
libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico y la democracia.

¢) La educacién para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales,
la competencia emocional, el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como
elementos necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencion de
situaciones de acoso escolar, discriminacion o maltrato, la promocion del bienestar, de la
seguridad y de la proteccion de todos los miembros de la comunidad educativa.

d) El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la
igualdad real y efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucién de
ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por Ia
humanidad, el andlisis de las causas, situaciones y posibles soluciones a las desigualdades
por razén de sexo, el respeto a la orientacién y a la identidad sexual, el rechazo de
comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de género, la
prevencion de la violencia de género y el rechazo a la explotacidn y abuso sexual.

e) El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios
de igualdad de oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacién, asi como la
prevencion de la violencia contra las personas con discapacidad.

f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia
intercultural, el conocimiento de la contribucion de las diferentes sociedades,
civilizaciones y culturas al desarrollo de la humanidad, el conocimiento de la historia y la
cultura del pueblo gitano, la educacién para la cultura de paz, el respeto a la libertad de
conciencia, la consideracion a las victimas del terrorismo, el conocimiento de los
elementos fundamentales de la memoria democratica vinculados principalmente con
hechos que forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencion de la
violencia terrorista y de cualquier otra forma de violencia, racismo o xenofobia.

g) El desarrollo de las habilidades bdsicas para la comunicacidn interpersonal, la

capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del didlogo.
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h) La utilizaciéon critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones
de riesgo derivadas de su utilizacién inadecuada, su aportacion a la enseiianza, al
aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacién de la informacion
en conocimiento.

i) La promocion de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la
prudencia y la prevenciéon de los accidentes de trafico. Asimismo, se tratardn temas
relativos a la proteccion ante emergencias y catastrofes.

j) La promocion de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz,
de los habitos de vida saludable, la utilizacién responsable del tiempo libre y del ocio y el
fomento de la dieta equilibrada y de la alimentacién saludable para el bienestar individual
y colectivo, incluyendo conceptos relativos a la educacion para el consumo y la salud
laboral.

k) La adquisicion de competencias para la actuacién en el dmbito econémico y
para la creacién y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacién al
crecimiento econdmico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad
social, la formacidn de una conciencia ciudadana que favorezca el cumplimiento correcto
de las obligaciones tributarias y la lucha contra el fraude, como formas de contribuir al
sostenimiento de los servicios publicos de acuerdo con los principios de solidaridad,
justicia, igualdad y responsabilidad social, el fomento del emprendimiento, de la ética
empresarial y de la igualdad de oportunidades.

I) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas
en un mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo,
la emigracion y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi como los
principios basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural y las
repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los
recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacién o el calentamiento de la Tierra,
todo ello, con objeto de fomentar la contribucidn activa en la defensa, conservacién y
mejora de nuestro entorno como elemento determinante de la calidad de vida.

Los elementos transversales que se recogen en el PEC trascienden a los niveles
educativos y las areas curriculares e impregnan el proceso educativo, pues abordan
saberes que tienen presencia en todos los dmbitos del aprendizaje.

Esta programacion también contribuye eficazmente a desarrollar algunos
elementos transversales del curriculo. A través del trabajo en equipo, la participacion
colaborativa y el contraste de ideas basado en el respeto mutuo, permite educar para la
vida en sociedad. Colabora en el uso critico de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion mediante el desarrollo de actividades que implican busqueda, edicidon y
publicacion de informacion. Fomenta la igualdad de género, trabajando en grupo con
criterios coeducativos, desarrolla actitudes de consumo racionales, sostenibles y

respetuosas con el medio ambiente, analizando criticamente los efectos del desarrollo
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cientifico y tecnoldgico en la evolucidon social y sus repercusiones ambientales, y en los
habitos de vida saludable, poniendo en valor el respeto a las normas de seguridad e
higiene en el trabajo de taller.

Asi mismo, en la materia se fomentara la correcta expresion oral y escrita en
espanol y el uso de las matematicas como elementos instrumentales para el aprendizaje.

Los elementos indicados se trabajaran asociados al desarrollo de los contenidos en
funcion de la naturaleza de los mismos, ligados a las actividades, retos, proyectos y tareas
de la materia, y en especial, a las situaciones de aprendizaje que se establecen en cada
unidad didactica.

10.METODOLOGIA.

“La metodologia constituye un elemento mds del curriculo educativo, incluye los
principios de intervencion educativa, las estrategias y técnicas comunes a las materias, los
recursos materiales, ambientales, instrumentales y materiales que intervienen en el
proceso de ensefianza y aprendizaje”.

El planteamiento metodolégico en la materia debe tener en cuenta, entre otros,
los siguientes aspectos:

= Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del
alumno debe ser la actividad, tanto intelectual como manual.

= E| desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el
alumno.

= La actividad manual constituye un medio esencial para el area, pero nunca un fin
en si mismo.

= La funcién del profesor sera la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo
los objetivos, seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje
oportunas para que los alumnos construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.

10.1 PRINCIPIOS METODOLOGICOS.

Como resultado de las consideraciones anteriores, se plantea una metodologia
que se fundamentard en el caracter esencialmente practico de la materia y el
enfoque competencial del curriculo, lo que requiere metodologias especificas
que los fomenten, como la resolucion de problemas basada en el desarrollo de
proyectos, la implementacion de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecdnicos,
robdticos, etc.), la construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan
el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado,
la comunicacién o la difusién de ideas o soluciones, por ejemplo.

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos,
destrezas y actitudes de otras disciplinas, lo que requiere de una activacion

interrelacionada de los saberes bdsicos, que, aunque se presentan diferenciados
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entre si para dar especial relevancia a la resolucion de problemas, Ia
digitalizacion y el desarrollo sostenible, deben desarrollarse vinculados. Tales
saberes no deben entenderse de manera aislada y su tratamiento debe ser integral. Por
ello, las situaciones de aprendizaje deben plantear actividades en
las que los saberes actien como motor de desarrollo para hacer frente a las
incertidumbres que genera el progreso tecnolégico y la vida en una sociedad
cada vez maids digitalizada. También deben promover la participacion de alumnos vy
alumnas con una visidn integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los
desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y
de género, prestando especial atencién a la desaparicidon de estereotipos que dificultan la
adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad.

En nuestro trabajo educativo vamos a seguir las orientaciones metodoldgicas
siguientes:

- Atender a la diversidad y acceso de todo el alumnado a la educacion comun, te-
niendo en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje y favoreciendo la capacidad de
aprender por si mismos.

- Utilizar una metodologia activa y participativa, fomentando el trabajo individual
y cooperativo del alumnado, e integrando en todas las materias referencias a la vida coti-
diana.

- Enfoque multidisciplinar de proceso educativo, mediante la coordinacion de to-
dos los miembros del equipo docente.

- Aprendizaje significativo que parte de los conocimientos previos.

- Trabajo colaborativo como eje vertebrador de la metodologia didactica.

- Contextualizacion y relacion directa con el entorno socio-cultural del alumnado.

- Los saberes a desarrollar deberdn plantearse de forma continua y progresiva. Y
con una secuenciacion légica y psicoldgica.

- El alumnado debe construir sus propios productos, prototipos o artefactos,
atendiendo a una filosofia maker, mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia
accion del alumnado.

- Uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como instrumento
para facilitar el desarrollo del curriculo. El fomento de la filosofia de hardware y software
libre debe promoverse, priorizando el uso en el aula de programas y dispositivos de cddi-
go abierto, asumidos como una forma de cultura colaborativa.

- Desarrollar la adquisicion de las competencias clave por parte del alumnado,
haciendo especial hincapié en la lectura y la expresion oral y escrita.
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10.2 METODOS DIDACTICOS PROPIOS DE LA MATERIA.

En el area de Tecnologia tenemos la posibilidad de aplicar de forma practica en el
aula-taller los conocimientos que se adquieren en la asignatura, haciendo que el
aprendizaje sea funcional y por lo tanto significativo. Esto da lugar a que la materia de
Tecnologia pueda emplear, ademas de los métodos didacticos convencionales, otros
métodos propios de la materia como:

- El método de proyectos-construccidn, el cual consta de dos partes: una primera,
en la que los alumnos, partiendo de la necesidad de resolver un problema, retdnen vy
elaboran toda la informacidn precisa para la definicién del objeto. La segunda parte,
puramente técnica, consiste en la manipulacién de materiales con los medios necesarios y
disponibles en el aula para la fabricacién del objeto o sistema.

- El método de andlisis de objetos, el cual nos permite estudiar un objeto
tecnoldgico a través de distintos aspectos del mismo, como su analisis formal (dibujo,
forma exterior, dimensiones y despiece), técnico (nUmero de piezas, materiales, tipo de
unién, principios fisicos, proceso de fabricacidén, etc.), funcional (utilidad, funcionamiento,
instrucciones, riesgos, etc.) y socioecondmico (origen, qué necesidades satisface, precio,
etc.).

Esta metodologia pretende ayudar al alumnado a organizar su pensamiento
favoreciendo en ellos la reflexion, la critica, la elaboracion de hipdtesis y la tarea
investigadora a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su
aprendizaje, aplicando sus conocimientos y habilidades a contextos reales. Se favorece,
por tanto, un aprendizaje orientado a la accion en el que se integran varias areas o
materias: los alumnos y alumnas ponen en juego un conjunto amplio de conocimientos,
habilidades o destrezas y actitudes personales, es decir, los elementos que integran las
distintas competencias, como por ejemplo, el aprendizaje basado en retos. Asi mismo, se
utilizara el aprendizaje cooperativo, el modelo expositivo, interactivo y el trabajo por
tareas.

Las actividades son propuestas didacticas que tienen como objetivo el dominio de
una habilidad o un procedimiento concreto o la comprension de conceptos. Son
importantes para consolidar aprendizajes de conceptos y procedimientos basicos vy
pueden favorecer el desarrollo de las competencias clave. En si mismas, no garantizan la
transferencia a otras situaciones. Pueden ser de: motivacion, desarrollo, indagacidn,
debate, ampliacion, refuerzo y ampliacion.

Respecto al método de proyectos-construccidon, las actividades propias de los
profesores y alumnos para la elaboracién de un proyecto son:

Para el profesor:
1.- Organizacién de la clase.
2.- Formar los grupos.

3.- Determinar el tiempo para cada actividad programada.
63



PROGRAMACION DIDACTICA IES ROSA NAVARRO
DPTO. DE TECNOLOGIA CURSO 2023/2024

4.- Nombrar a los encargados de las herramientas.

5.- Presentacién y planteamiento del problema.

6.- Puesta en marcha de los grupos.

7.- Valorar, y en su caso, aceptar sugerencias para mejorar el funcionamiento del
aula-taller.

8.- Preparacion de los materiales, recursos y medios necesarios para la unidad.

9.- Explicar de forma magistral algunas técnicas.

10.- Explicaciones puntuales durante el desarrollo de los trabajos.

11.- Organizar y presentar las puestas en comun y los debates.

12.- Se aplican los recursos TIC para el aprendizaje guiado y la investigacién en la
red.

Para los alumnos:

1.- Analizan la propuesta de trabajo.

2.- Buscan informacion.

3.- Analizan y elaboran informacion.

4.- Realizan los disefos iniciales.

5.- Debaten y eligen la mejor solucion.

6.- Se forman los grupos. (En general se pretende que los grupos se formen de
forma esponténea, sin prejuicio de hacer cambios a lo largo de los trabajos para conseguir
conjuntos integrados pero heterogéneos, evitando grupo de amigos)

7.- Planifican las fases del trabajo.

8.- Se reparten las tareas.

9.- Elaboran el proyecto.

10.- Eligen los materiales adecuados.

11.- Construyen el objeto respetando las normas de organizacién del aula y las de
Seguridad e Higiene.

12.- Elaboran las memorias del proyecto.

13.- Cada grupo de trabajo presenta al resto de la clase el trabajo realizado.

14.- Aunque se intentara que el gasto sea asumido por el departamento y, en
ultima instancia, el centro, habra partes que tendrdn que ser sufragadas por los alumnos
(pinturas, materiales extra, parte del material fungible, etc.).

10.3 ASPECTOS ORGANIZATIVOS, ESTRATEGIAS, PROCEDIMIENTOS Y RECURSOS.

El objetivo que se persigue con la organizacion, en general, es proporcionar el
mejor marco para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje. La organizacién del
espacio es muy importante, pues favorecera los intercambios personales. Se dispondra en
funcion de los intereses y necesidades, siendo flexible y dindmico. Se distinguen los
siguientes espacios:
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- Aula del grupo: consiste en la zona de estudio. En ella se imparten los
conocimientos tedricos y las explicaciones del profesor, la exposicién de temas o ideas por
parte del alumnado y la elaboracién de ejercicios, trabajos escritos, discusiones en grupo,
realizacién de bocetos y la planificacion del proyecto.

- Taller de Tecnologia: en este espacio se llevardn a cabo las labores de
construccién y los trabajos técnicos que requieren el uso de herramientas y maquinaria.

- Aula de Informatica: alli es donde se llevara a cabo la busqueda de informacién
en Internet, tareas de programacion y la confeccion de textos, tablas y presentaciones.

La organizacion del tiempo debe contemplar un criterio flexible, y debe tener en
cuenta las caracteristicas del trabajo a realizar, ya que no debe ser interrumpido en su
continuidad légica por cortes horarios.

El agrupamiento del alumnado se realizard en funciéon del tipo de actividad que se
vaya a realizar, pudiendo asi variar en el nUmero de integrantes:

- Grupo-clase: para las explicaciones generales, flipped-classroom y la ejecucién de
debates. En gran grupo se fomentaran la escucha activa, el aprendizaje entre iguales, el
consenso y la coevaluacion.

- Pequeiios grupos de 3-4 participantes para la realizacion de los proyectos y el
analisis de objetos. El trabajo en grupos heterogéneos constituira la base en diferentes
situaciones de aprendizaje. Los agrupamientos mencionados facilitaran la adquisicion de
competencias clave como la CPSAA.

- Por parejas heterogéneas: para actividades en el aula de informatica, tareas rela-
tivas al intercambio de ideas, extraccion de conclusiones, comparaciones, coevaluaciones,
asi como tareas mas creativas.

- Individuales: realizacién de actividades y pruebas, bocetos y dibujos, asi como la
busqueda de informacion. El trabajo individual contribuird a la reflexién personal del
alumnado y a la constataciéon de lo aprendido en el grupo o en la pareja.

RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

Para el desarrollo de las unidades didacticas previstas, los recursos didacticos
necesarios, los podemos agrupar en:

- Propios del alumnado: libro de texto, libreta, utiles de escritura y dibujo técnico,
etc.

- Propios de la actividad docente: pizarra digital, ordenador del aula, libro de texto
y digital, objetos tecnoldgicos, etc.

- Propios del aula-taller: impresora 3D, placas de Arduino, bancos de trabajo,
instrumentos de medida, herramientas, materiales prefabricados, manuales de
instrucciones, polimetros, soldadores, componentes mecanicos, eléctricos y electrénicos,
etc.
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- Propios del aula de informatica: ordenadores con acceso a Internet y diferente
software (Paquete Microsoft Office o Libre Office, Google Sketchup, Scratch, Tinkercad,
App Inventor, etc).

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

A lo largo del curso, en funcién de la programacién del centro y con caracter
interdisciplinar se pueden programar algunas actividades complementarias. Se sugiere el
desarrollo de las que siguen ya que, ademas de adecuarse a las Situaciones de aprendizaje
previstas, pueden insertarse en cualquier momento del curso en funcién de lo que exijan
las circunstancias.

- Visitas a distintos talleres y laboratorios del Centro, asi como de otros centros
escolares de la localidad en donde se puedan completar en algin sentido Unidades
Didacticas concretas.

- Visitas a empresas de la zona donde puedan apreciar la “tecnologia actual”.

- Visitas interdisciplinares a municipios que cuenten con industria evolutiva que
hayan pasado de una economia sostenida a una sostenible por medio de adaptacion
tecnoldgica (clara alusiéon a Departamentos de Geografia e Historia).

Desde el departamento de Tecnologia se proponen para este curso las siguientes

actividades:

Karst de Yesos. Sorbas (Almeria).
Parque de las Ciencias. Granada.

Visita a Cosentino. Fines (Almeria).
Visita a la Central Solar de Tabernas. Tabernas (Almeria).
Visita al Observatorio Astrondmico de Calar Alto. Gérgal (Almeria).

Las visitas procuraran realizarse en la primera y segunda evaluacidn para evitar el
desajuste de la falta de alumnado en una evaluacién final importante por el nimero de
recuperaciones y por los ajustes de las programaciones.

Parte de las visitas estaran sujetas a modificaciones temporales y de participantes,
dado que estan sujetas a los cupos, horarios y fechas que nos impongan las empresas u
organismos visitados.

El departamento se reserva el derecho de impedir la visita a alumnos con alta
conflictividad, mal comportamiento reiterado que haya puesto en peligro la integridad de

miembros de la comunidad educativa, que tengan un nimero de amonestaciones de
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conducta elevado con relacién al periodo escolar desarrollado, ya que se pretende
incentivar el buen comportamiento del alumno y plantear los viajes como recompensa
educativa a una correcta actitud y una convivencia armoniosa.

12. ACTIVIDADES EN LAS QUE EL ALUMNADO DEBERA LEER, ESCRIBIR Y
EXPRESARSE DE FORMA ORAL.

Con el fin de fomentar el habito y el gusto por la lectura, se dedicara un tiempo a
la misma en la practica docente de todas las materias, que se articulara a través del plan
de lectura del centro docente.

Se han establecido los siguientes objetivos para el Plan de lectura y escritura del
Centro:

1. Adquirir las habilidades necesarias para comunicar con precisiéon las ideas pro-

pias oralmente.

2. Entender textos de géneros diversos y diferente complejidad, captando las
ideas explicitas e implicitas, con el fin de elaborar su propio pensamiento critico
y creativo.

3. Leer para obtener informacion.

4. Leer por placer: hacer de la lectura fuente de placer, de enriquecimiento perso-
nal y de conocimiento del mundo y consolidar habitos lectores.

5. Planificar, elaborar y revisar textos escritos coherentes y correctos.

6. Utilizar con autonomia y espiritu critico los medios de comunicacion social y las
Tecnologias de la Informacion y de la Comunicaciéon para obtener, interpretar y
valorar informaciones y opiniones de diversos tipos.

7. Contribuir a la igualdad desde la perspectiva tecnoldgica.

En cumplimiento de las instrucciones de 21 de junio de 2023 sobre el tratamiento
de la lectura, desde el centro se propone el siguiente modelo de organizacidn horaria para
llevar a cabo el Plan de Actuacion de Lectura:

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

o LA | LENGUA GEOGRAFIA | INGLES MATEMATICAS | BIOLOGIA
Y | B | LENGUA INGLES GEOGRAFIA | MATEMATICAS | BIOLOGIA
S | C | LENGUA INGLES BIOLOGIA MATEMATICAS | GEOGRAFIA

A | MATEMATICAS | LENGUA INGLES FiSICAY GEOGRAFIA

QuimIcA

g B | MATEMATICAS | LENGUA GEOGRAFIA | INGLES FiSlpAY
o QuimMICA

C | GEOGRAFIA INGLES FISICAY MATEMATICAS | LENGUA

QuimICcA

A | LENGUA FiSICAY INGLES GEOGRAFIA MATEMATICAS
3 QUIMICA
o | B | FISICAY INGLES GEOGRAFIA | MATEMATICAS | LENGUA

QUIMICA
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C | INGLES GEOGRAFIA | MATEMATIC | FiSICAY LENGUA
AS QUIMICA
A | MATEMATICAS | INGLES LENGUA BIOLOGIA GEOGRAFIA
Q B | MATEMATICAS | GEOGRAFIA | INGLES LATII'N/FOP/BIOL LENGUA
2 , : oGiA ,
S | C | MATEMATICAS | GEOGRAFIA | LENGUA LATIN/FOP/BIOL | INGLES
OGIA
5 |1 | AMBITO AMBITO AMBITO AMBITO AMBITO
g LINGUISTICO CIENTIFICO LINGUISTICO | CIENTIFICO LINGUISTICO
5 |2 | AMBITO AMBITO AMBITO AMBITO AMBITO
g LINGUISTICO LINGUISTICO | LINGUISTICO | CIENTIFICO CIENTIFICO

En aquellas materias con mayor carga lectiva semanal se ha sefialado un dia para
gue se dediquen al menos 30 minutos de la sesidn a la lectura planificada. En cada clase
se colocarad el horario indicando el momento diario para este efecto.

Las materias implicadas en este primer periodo son:

12 ESO: Lengua, Inglés, Matematicas, Geografia y Biologia

22 ESO: Lengua, Inglés, Matematicas, Geografia y Fisica y Quimica.

32 ESO: Lengua, Inglés, Matematicas, Geografia y Fisica y Quimica

49 ESO: Lengua, Inglés, Matematicas, Geografia y una materia troncal.

En los cursos de Diversificacion curricular 1 y 2 esta actuaciéon se hard en las
sesiones de los ambitos de comunicacion y cientifico-técnico.

En cuanto a la evaluacion del proceso, se propone realizar una evaluacion inicial
del alumnado, dedicando una sesidn de tutoria al respecto. En el mes de febrero se
dedicard otra sesidn de tutoria para observar la evolucion del plan de actuaciéon y una
ultima sesién en el mes de mayo, de la que podran extraerse las propuestas de mejora.

Durante el mes de febrero se podra considerar cambiar las sesiones a otras
materias con inferior carga horaria con el fin de que todas las materias participen de este
plan.

Respecto a las lecturas a trabajar, desde Vicedireccién se van a proponer algunas
aunque cada jefe de departamento puede proponer lecturas a Direccién durante los
préximos dias.

El Departamento de Lengua y el equipo de la biblioteca han seleccionado una
prueba de comprension lectora por niveles (de 12 a 42 de ESO) y una rudbrica de
evaluacion. Esta prueba inicial se realizara en la sesidn de tutoria y sera corregida por el
propio departamento de lengua. Los resultados de la misma serviran como punto de
partida para evaluar la evolucién del alumnado a lo largo del curso. También se realizara
una encuesta para analizar el comportamiento lector de nuestro alumnado.

Ademads, se ha elaborado un itinerario lector, teniendo en cuenta aquellos titulos
de los que hay ejemplares suficientes en la biblioteca. De este modo, se van a preparar
unas cajas con libros para cada curso y grupo con el fin de que puedan usarse en las
diferentes asignaturas que asi lo deseen, en cada caja se incluird una hoja de seguimiento
para ir anotando por qué pagina va el grupo en concreto. Cada alumno utilizara siempre el
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mismo libro, se puede incluir un punto de lectura con el nombre de cada uno para saber
quién lo estd leyendo.

Lo ideal es ir alternando diferentes tipos de textos (por ejemplo 3 dias a la semana
lectura de itinerario lector, 2 dias textos funcionales esto es, textos de la materia que se
esté impartiendo en ese tramo horario). Se van a dejar en la sala de profesores cajas de
folios con 30 ejemplares de cada uno de los libros expuestos en la siguiente tabla, el
profesorado podrd llevarlas a la clase en cuestidon y a la finalizacién de la misma, dejar la
caja de nuevo en la sala de profesores.

Es importante que se respeten los horarios confeccionados para tal fin, porque son
prescriptivos y porque Inspeccidén revisard personalmente si se estan cumpliendo los
mismos, en las préximas semanas. También revisara si se estan llevando a cabo los Planes
Especificos.

ITINERARIO LECTOR DEL IES ROSA NAVARRO - CURSO 2023/24

DISTRIBUCION POR EVALUACIONES

GRUPOS : _ _ _
1= TRIMESTRE 22 TRIMESTRE 3R TRIMESTRE
El inato del i temdticas d : :
12ESOA Jur:i;::r::\ el profesor de matematicas de Biscame en Africa de Blanca Alvarez El valle de los lobos d= Lzura Gzllzgo Garciz
12 inato del e temdticos d . P .
12 ESO 12ESOB El valle de los lobos de Lzura Gzllzgo Garciz osesinato ae profesor de mateméticas dz Biscame en Africa de Blanca Alvarez
Jordi Sierra i Fabra
12ES0C Biscame en Africe de Blznca Alvarsz Ef valle de los lobos de Lzurz Gzllego Garciz & ases!naro def profesor de matemdticas de
Jordi Sierra i Fzhra
. - . El cortero siempre llama mil veces de
29ESOA El escarabajo de Horus de Rocio Rueda Sastre El serior del cero de M2 Isabel Molinz B )
Andreu Martin y Jaume Ribara
28 ESO 9 ESO B E_:i;rf:‘?_:;miﬁ nl‘-ama mil veces de Andreu iners:amba;o de Horus de Rocio Rusds 1 sofior del cero de M8 lsabal Malina
iz Jzume Riberz
2°ESOC El sefior def cera de 12 Iszhal Malina E cartero s.l'empre ffanjla mil veces ds El escarobajo de Horus de Rocio Rusda
Andreu Martin y Jaume Ribzra Sastre
. - Matecuentos Cuentgmates 1 de Josgquin El topiz de Bgyeux de Fernzndo Martinez
o
JESOA La ciudad de las bestias de |szbel Allande Collantes Hatnies y Antonia Pérez Sanz Lainez
& Jozqui
32 ESO 32ESOB El tapiz de Baysyy, de Fernzndo Martinez Lainez La ciudad de los bestios de |szbe| Allende Matecuentos Q&m 1 d'_ -oEquin
Callantes Harnasz v Antonio Pérez Sanz
Marecuentos Cuenramates 1 de  loz El rapiz d de Fernando Martinez
32ES0C o e e R I favwu, rneEnde srin La ciudad de las bestias dz Issbel Allands
A9ESO A éQuién cuenta las estreflas? de Lois Lowry v Juan Matecuentos Cuentamates 2 de Joaquin El curioso incidente del perro @ medianoche
Lugue Collantes Harngsz v Antonio Pérez Sanz de Mark Haddon
42 £SO 1°ESOB El curioso incidente del perro @ medianoche de £Quién cuenta las estrellas? de Lgjs Lowry v Mgtesuentos Cusntamates 2 d= Josquin
. Mark Haddan Juan Luque Gallantes Harnaez y Antanio Pérez Sanz
A°E50C Matecuentos  Cuentgmates 2 de  Josquin Bl curioso incidente del perro o medignoche ¢Quién cuenta las estrefias? de Lois Lowry v
Gallzntes Herndez y Antonio Pérez Sanz de Mark Haddan Juzn Lugue

NOTA: Ademds, se poHran usar a lo largo de todo el curso articulos, relatos breves y poemas y debatir sobre el contenido de los mismos.

Desde el departamento de Tecnologia, se pretende disefiar una serie de
actividades que contribuyan a mejorar las capacidades del alumnado a la hora de buscar,
organizar y procesar la informacion que se puede obtener a través de la lectura de todo
tipo de textos y soportes. Estas actividades se desarrollaran a lo largo de todo el curso y
consistiran en:

- La lectura de textos de distinta naturaleza por parte de los alumnos en el aula
como: el libro de texto, libros especificos relacionados con la materia, articulos de prensa,
etc. De esta forma se contribuye a mejorar sus habilidades lectoras tales como: la me-
canica lectora, la entonacién y el ritmo. Posteriormente los alumnos realizaran un cues-
tionario individual con preguntas de respuesta simple de tipo test y/o un breve resumen.
Se dedicara, al menos, una hora al trimestre al desarrollo de esta actividad.
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- Lectura de textos sobre las aportaciones de las mujeres a la tecnologia.

- La realizacion de esquemas y resimenes sobre los contenidos desarrollados en
clase para que sean capaces de comprender y organizar la informacion transmitida por el
texto.

- La propuesta de trabajos de investigacion en los que el alumnado tenga que ma-
nejar distintas fuentes de informacion y organizar los datos de una forma preestablecida.
Este tipo de tareas permiten desarrollar la capacidad de aprender por descubrimiento y
potenciar la competencia de aprender a aprender. Por ejemplo, para asegurar la lectura y
compresion de la informacion obtenida a través de paginas web realizaran un cuestionario.

- La realizacion de la memoria del proyecto técnico supone un trabajo interdisci-
plinar relacionado con la lectura, la investigacion, la escritura y el uso de las TIC.

- La revision detenida de los trabajos realizados por el alumno, anotando y corri-
giendo todos los errores que se vengan detectando, especialmente las faltas de ortografia,
contribuye a que el alumno logre ser capaz de escribir con fluidez y con correccién orto-
grafica. Lo mismo se hara en las pruebas escritas.

- La presentacion de los trabajos de investigacion, del cuaderno, del informe y de
la memoria del proyecto, se realizara respetando una serie de indicaciones propuestas por
el profesor para cada uno de dichos trabajos.

- La exposicion oral del proyecto técnico contribuye a fomentar el hecho de que el
alumnado se exprese oralmente de forma correcta, cuidando la correccion a la hora de
expresarse y la utilizacion de un vocabulario especifico adecuado.

- El uso de la biblioteca escolar como una de las posibles fuentes de informacion
necesarias para llevar a cabo el apartado de busqueda de soluciones dentro del método
de resolucion de proyectos. Con ello se contribuye al desarrollo del habito lector, de la
competencia comunicativa y de las competencias y destrezas relacionadas con la obten-
cion, seleccion y tratamiento de la informacion.

- La participacion en cualquier actividad interdisciplinar que se proponga en el cen-
tro, buscando siempre un enfoque tecnolégico de cualquier tema que se pueda plantear.

13. INTERDISCIPLINARIEDAD.

La materia correspondiente al area de Tecnologia no podria entenderse como una
realidad aislada del resto de los campos del saber. Esta materia requiere conocimiento de
cultura general, de vocabulario, redaccion de documentacion especifica, interpretacién de
catdlogos en idioma extranjero, conocer la evolucidn histérica de materiales y objetos,
conocimientos de técnicas de dibujo y el uso de aparatos matematicos y fisicos mas o
menos extenso.

Asi pues, la interdisciplinariedad entre areas es deseable e inevitable.

Con Lengua:
- Adquisicién y utilizacién de vocabulario especifico.
- Desarrollo de la expresion oral y escrita.
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- Manejo de diccionarios, bibliografia y documentos.
Todo ello acompafiiado de lo explicado en el apartado 12.

Con Matematicas:

- Operaciones de conversion en el sistema métrico decimal.

-Obtencidn de magnitudes derivadas, tales como superficies, volimenes,
capacidades, etc.

- Obtencion y representacion de escalas basicas.

- Geometria en el trazado de poligonos.

Se llevaran a cabo problemas y desarrollos matematicos de diferentes intensidades
segun el tema vy el nivel que el grupo (y en ultimo caso, el alumnado) demuestre en las
pruebas de evaluacidn inicial.

Con Ciencias:
- Sistema métrico decimal.

- Conceptos de magnitud, medida, patrdn, apreciacion y error.
- Conocimientos de leyes fisicas.
- Conocimientos de sistemas energéticos.

Con Educacidn Artistica, Plastica y Visual:

- Técnicas de dibujo a mano alzado.

- Utiles de dibujo.

- Trazado delineado de piezas o figuras.

- Realizacion de perspectivas.

- Estudio de las proporciones.

- Estudio del color.

- Analisis de poligonos, superficies y figuras.

Con Educacion Fisica:
- Identificacion del modelo estructural resistente con la anatomia humana.
- Disefio de materiales aprovechables en la practica de algin deporte.

14. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Segun el articulo 19 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, corresponderd a
las administraciones educativas establecer la regulacidn que permita a los centros adoptar
las medidas necesarias para responder a las necesidades educativas concretas de sus
alumnos y alumnas, teniendo en cuenta sus circunstancias y sus diferentes ritmos de
aprendizaje.
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Dichas medidas, que formaran parte del proyecto educativo de los centros, estardn
orientadas a permitir a todo el alumnado el desarrollo de las competencias previsto en el
Perfil de salida y la consecucidn de los objetivos de la Educacidn Secundaria Obligatoria,
por lo que en ningun caso podran suponer una discriminacién que impida a quienes se
beneficien de ellas obtener la titulacidon correspondiente.

Para lograr este objetivo, se podran realizar adaptaciones curriculares y
organizativas con el fin de que el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo
al que se refiere el articulo 71 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, pueda alcanzar el
maximo desarrollo de sus capacidades personales. En particular, se establecerdan medidas
de flexibilizacién y alternativas metodolégicas en la ensefianza y la evaluacién de la lengua
extranjera para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo que presenta
dificultades en su comprension y expresion. Estas adaptaciones en ningun caso se tendran
en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

Al comienzo del curso o cuando el alumnado se incorpore al mismo, se informara
al alumnado y a sus padres, madres o personas que ejerzan su tutela legal, de las medidas
y programas para la atencion a la diversidad establecidos por el centro, e individualmente,
de aquellos que se hayan disefado para el alumnado que lo precise, facilitando la
informacion necesaria para que puedan apoyar el proceso educativo de sus hijos e hijas.

Entre las medidas generales de atencion a la diversidad se contemplaran, entre
otras, la integracion de materias en ambitos, los agrupamientos flexibles, el apoyo en
grupos ordinarios, los desdoblamientos de grupos o la oferta de materias especificas.

La integracién de materias en dmbitos, destinada a disminuir el nimero de
profesores y profesoras que intervienen en un mismo grupo, debera respetar los objetivos,
contenidos y criterios de evaluacidon de todas las materias que se integran, asi como el
horario asignado al conjunto de ellas. Esta integracion tendrd efectos en la organizaciéon
de las ensefianzas pero no asi en las decisiones asociadas a la promocidn.

Los centros docentes desarrollaran los siguientes programas o planes en el marco
de la planificacion de la consejeria competente en materia de educacion:

a) Programas de refuerzo de materias generales del bloque de asignaturas
troncales para primer y cuarto curso.

b) Programas de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos
para el alumnado que promocione sin haber superado todas las materias.

c) Planes especificos personalizados orientados a la superacion de las dificultades
detectadas en el curso anterior.
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d) Programas de mejora del aprendizaje y del rendimiento.

Las administraciones educativas, con el fin de facilitar la accesibilidad al curriculo,
estableceran los procedimientos oportunos cuando sea necesario realizar adaptaciones
gue se aparten significativamente de los contenidos y criterios de evaluacién del curriculo,
a fin de atender al alumnado con necesidades educativas especiales que las precisen, a los
que se refiere el articulo 73 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn.
Dichas adaptaciones se realizaran buscando el mdximo desarrollo posible de las
competencias clave; la evaluacién y la promocidon tomaran como referente los criterios de
evaluacion fijados en dichas adaptaciones.

La escolarizaciéon de estos alumnos en la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria en centros ordinarios podra prolongarse un afio mas, siempre que ello
favorezca la obtencion del titulo al que hace referencia el articulo 15 y sin menoscabo de
lo dispuesto en el articulo 28.6 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién.

La escolarizacion del alumnado que se incorpora tardiamente al sistema educativo
se realizara atendiendo a sus circunstancias, conocimientos, edad e historial académico.

Cuando presenten graves carencias en la lengua de escolarizacién del centro,
recibirdn una atencion especifica que sera, en todo caso, simultanea a su escolarizacion en
los grupos ordinarios, con los que compartirdn el mayor tiempo posible del horario
semanal.

Quienes presenten un desfase en su nivel de competencia curricular de dos o mas
afios, podran ser escolarizados en uno o dos cursos inferiores al que les corresponderia
por edad, siempre que dicha escolarizacién les permita completar la etapa en los limites
de edad establecidos con caracter general. Para este alumnado se adoptardn las medidas
de refuerzo necesarias que faciliten su integracién escolar y la recuperacién de su desfase
y les permitan continuar con aprovechamiento sus estudios.

La escolarizaciéon del alumnado con altas capacidades intelectuales, identificado
como tal por el personal con la debida cualificacidén y en los términos que determinen las
administraciones educativas, se flexibilizara, en los términos que determina la normativa
vigente, de forma que pueda anticiparse su incorporacidon a la etapa o reducirse la
duracién de la misma, cuando se prevea que es lo mas adecuado para el desarrollo de su
equilibrio personal y su socializacion.

Las medidas de atencion a la diversidad que adopte cada centro formaran parte de
su proyecto educativo, de conformidad con lo que establece el articulo 121.2 de la Ley
Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

73



PROGRAMACION DIDACTICA IES ROSA NAVARRO
DPTO. DE TECNOLOGIA CURSO 2023/2024

DIVERSIFICACION DE LOS PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

En ocasiones, la pieza clave en la atencion a la diversidad del alumnado, se sitia en
el terreno de la evaluacion de los aprendizajes. Una forma de evaluacion uniforme y unica,
solo beneficiara a un tipo de alumnado estandar. Es decir, una evaluacién Unica no permi-
te una adecuacidn a los diferentes estilos, niveles y ritmos de aprendizaje del alumnado.
Por ello, en este apartado, se ofrecen orientaciones para la realizacion de una evaluacién
mas inclusiva, desde una doble vertiente:

a) Uso de métodos de evaluacion alternativos a las pruebas escritas.
b) Adaptaciones en las pruebas escritas.

Respecto al uso de métodos de evaluaciéon alternativos o complementarios a las
pruebas escritas:

La observacion diaria del trabajo del alumnado, es una de las principales vias para
la evaluacién. Pero esta observacion no se podra realizar si no tenemos claro, previamente,
qué queremos observar. Es preciso un cambio en el enfoque que frecuentemente se da a
la elaboracion de los indicadores de evaluacién. Es imprescindible transcender de proce-
dimientos de evaluacion que se centran Unicamente en la adquisicion final de contenidos,
sin fijarse en otros aspectos colaterales, e igualmente relevantes, como pueden ser las
interacciones entre el alumnado.

Asi mismo, se podrian usar portafolios, registros anecddticos, diarios de clase, lis-
tas de control, escalas de estimacién, etc. Todos ellos estan basados en la observacion y
seguimiento del alumnado, mas que en la realizaciéon de una prueba escrita en un mo-
mento determinado. Debemos tener en cuenta que, lo que se pretende es que el alumno
o la alumna sepa o haga algo concreto, pero no en un momento concreto y Unico. Un
ejemplo claro de una de estas alternativas, puede ser el portfolio. De forma muy resumida,
un portfolio es una carpeta en la que el alumnado va archivando sus producciones de cla-
se, pero con una particularidad: periédicamente se revisa el portfolio y el alumnado tiene
la oportunidad de cambiar las producciones que hizo. En caso de encontrar un trabajo mal
presentado, hacerlo de nuevo de forma mas adecuada; o, incluso, actividades realizadas
de forma incorrecta que, a la luz de los aprendizajes adquiridos, deberian ser corregidas,
etc. Estos portfolios pueden ser individuales o grupales.

Respecto a las adaptaciones en las pruebas escritas:

Si, ademas de las formas de evaluacidn descritas anteriormente, se optase por la
realizacidn de pruebas escritas, se enumeran a continuacién algunas de las adaptaciones
gue se podrian realizar a dichas pruebas:
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- Adaptaciones de formato: Determinados alumnos o alumnas, pueden requerir
una adaptacién de una prueba escrita a un formato que se ajuste mas a sus necesidades.
Asi, algunas de estas adaptaciones podrian ser las siguientes:

-Presentacion de las preguntas de forma secuenciada y separada (por ejemplo, un
control de 10 preguntas se puede presentar en dos partes de 5 preguntas cada una o in-
cluso se podria hacer con una pregunta en cada folio hasta llegar a las 10).

-Presentacion de los enunciados de forma grafica o en imagenes ademas de a tra-
vés de un texto escrito.

-Seleccién de aspectos relevantes y esenciales del contenido que se pretende que
el alumno o la alumna aprendan (se trata de hacer una prueba escrita solo con lo bdsico
gue queremos que aprendan).

-Sustitucién de la prueba escrita por una prueba oral o una entrevista, o haciendo
uso del ordenador.

-Lectura de las preguntas por parte del profesor o profesora.

-Supervision del examen durante su realizacién (para no dejar preguntas sin res-
ponder, por ejemplo).

- Adaptaciones de tiempo: determinados alumnos y alumnas necesitardan mas
tiempo para la realizacién de una prueba escrita. Esta adaptacion de tiempo no tiene por
qué tener limites. Una prueba no es una carrera, sino una via para comprobar si se han
adquirido ciertos aprendizajes. De esta forma, el docente podria segmentar una prueba
en dos o0 mas dias o, en su lugar, ocupar también la hora siguiente para finalizar la prueba
de evaluacion.

En definitiva y como norma general, estas adaptaciones en las pruebas escritas
deben ser aquellas que el alumno o alumna tenga durante el proceso de aprendizaje. Es
decir, si hemos estado adaptando tipos de actividades, presentacién de las tareas, tiem-
pos...no tiene sentido que estas mismas adaptaciones no se hagan en la evaluacién. Por
otro lado, estas adaptaciones deben ser concebidas como una ayuda para que todo el
alumnado pueda demostrar sus competencias y capacidades.

15. ALUMNADO CON NECESIDAD ESPECIFICA DE APOYO EDUCATIVO.

La atencién educativa al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo
estard regida por los principios de normalizacién e inclusion y asegurara su no
discriminacién y la igualdad efectiva en el acceso y permanencia en el sistema educativo.
Asimismo, los centros docentes incluirdn en el plan de atencion a la diversidad de su
proyecto educativo las medidas adecuadas para la deteccion temprana de las necesidades
especificas de apoyo educativo que precise el alumnado.

El articulo 71 de la LOE (2/2006) y el articulo 113 de la LEA (17/2007) establecen
los tipos de alumnado que pueden requerir necesidades especificas de apoyo educativo.
Teniendo en cuenta las Instrucciones del 8 de Marzo de 2017, éstos son:
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ALUMNADO CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES.

Se entiende por alumnado que requiere, por un periodo de su escolarizacion o a lo
largo de toda ella, una atencion especifica, derivadas de diferentes grados y tipos de
capacidades personales de orden fisico, psiquico, cognitivo o sensorial.

ALUMNADO CON DIFICULTADES DE APRENDIZAIJE.

Alumnado que requiere, por un periodo de escolarizacién o a lo largo de toda ella,
una atencién educativa diferente a la ordinaria por presentar desérdenes significativos en
los procesos cognitivos basicos implicados en los procesos de aprendizaje, que interfieren
significativamente en el rendimiento escolar y en las actividades de la vida cotidiana del
alumno o alumna y que no vienen determinados por una discapacidad intelectual,
sensorial o motorica, por un trastorno emocional grave, ni por falta de oportunidades
para el aprendizaje o por factores socioculturales. Por tanto, pueden presentarse
simultdneamente pero no son el resultado de estas condiciones.

Se entiende que interfieren significativamente en el rendimiento escolar cuando el
alumno o alumna presenta desfase curricular (de al menos dos cursos en educacion
secundaria) en relacion con lo establecido en el Proyecto Educativo del centro o retrasos
significativos en los procesos de lectura, escritura, calculo, expresion o comprension.

ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES.

Alumnado que maneja y relaciona multiples recursos cognitivos de tipo logico,
numeérico, espacial, de memoria, verbal y creativo, o bien destaca especialmente y de
manera excepcional en el manejo de uno o varios de ellos. A efectos de clasificacion, se
consideraran tres grupos: sobredotacion intelectual, talento simple o talento complejo.

ALUMNADO QUE PRECISA DE ACCIONES DE CARACTER COMPENSATORIO.

Alumnado que precisa una atencion educativa diferente a la ordinaria y de
acciones de caracter compensatorio para el desarrollo y/o la consecucion de las
competencias clave, asi como para la inclusion social y, en consecuencia, la reduccion o
eliminacion del fracaso escolar, derivadas de su historia personal, familiar y/o social, con
una escolarizacion irregular por periodos de hospitalizacion o de atencion educativa
domiciliaria, por pertenencia a familias empleadas en trabajos de temporada o que
desempefan profesiones itinerantes, por cumplimiento de sentencias judiciales que
afectan a la asistencia regular al centro educativo, por absentismo escolar en origen o en
destino, y por incorporacion tardia al sistema educativo.
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16. EVALUACION.

Segun el articulo 10 de la Orden de 30 de mayo de 2023, la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, competencial, formativa,
integradora, diferenciada y objetiva segln las distintas materias del curriculo y serd un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes
materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las
competencias especificas.

La evaluacidn sera integradora por tener en consideracion la totalidad de los
elementos que constituyen el curriculo. En la evaluacién del proceso de aprendizaje del
alumnado deberad tenerse en cuenta el grado de consecuciéon de las competencias
especificas a través de la superacidn de los criterios de evaluacién que tienen asociados.

El caracter integrador de la evaluacion no impedird al profesorado realizar la
evaluacion de cada materia de manera diferenciada en funcién de los criterios de
evaluacion que, relacionados de manera directa con las competencias especificas,
indicaran el grado de desarrollo de las mismas.

La evaluacién serda continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las
dificultades en el momento en que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia,
de acuerdo con lo dispuesto en el Capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo,
adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias
clave, que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

El caracter formativo de la evaluacidn propiciara la mejora constante del proceso
de ensefianza y aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacién que
permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencion educativa.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena
objetividad, a que su dedicacidén, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de
manera objetiva. Asimismo, el alumnado tiene derecho a conocer los resultados de sus
evaluaciones para que la informacidn que se obtenga a través de estas tenga valor
formativo y lo comprometa en la mejora de su educacion.

Para garantizar la objetividad y la transparencia, al comienzo de cada curso, los
profesores y profesoras informaran al alumnado acerca de los criterios de evaluacién de
cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, asi como
de los procedimientos y criterios de evaluacidn y calificacion.

CRITERIOS DE EVALUACION.

Tal y como consideran los articulos 2 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo,
y del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, los criterios de evaluacion son: “referentes
que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado en las situaciones o
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actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada materia o dmbito en
un momento determinado de su proceso de aprendizaje”.

Los criterios de evaluacién se establecen en cada area de la etapa para los cursos
primero a tercero, por una parte, y para cuarto por otra, y permiten determinar el
progreso en el grado de adquisicion de las competencias especificas a lo largo de la etapa;
es decir, se concretan a partir de dichas competencias especificas, y han de entenderse
como herramientas de diagndstico y mejora en relacién con el nivel de desempefio que se
espera de la adquisicidn de aquellas.

Estos criterios se formulan de un modo claramente competencial, atendiendo
tanto a los productos finales esperados como a los procesos y actitudes que acompafian
su elaboracion.

Para llevar a cabo la evaluacién de estos criterios es necesario poner en marcha
una variedad de herramientas e instrumentos de evaluacién dotados de capacidad
diagnostica y de mejora.

16.1 CRITERIOS DE EVALUACION DE COMPUTACION Y ROBOTICA DE 12 ESO.

Competencia especifica 1

1.1. Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacion fisica,
sus componentes y principales caracteristicas.

1.2. Reconocer el papel de la robdtica en nuestra sociedad, indicando el marco
elemental de trabajo de los mismos.

1.3. Entender la estructura basica de un programa informatico.

1.4. Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.

Competencia especifica 2

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un pro-
grama informatico y generalizando las soluciones, tanto de forma individual como traba-
jando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una apli-
cacion movil, particularizando las soluciones.

Competencia especifica 3

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacion o robético, promoviendo la
interaccidn con el mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma
sostenible.

Competencia especifica 4

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia,
siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu
critico y cientifico.

4.2. Comprender los principios bdsicos de funcionamiento de los agentes inteligen-
tes y de las técnicas de aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién
de situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y responsable.
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Competencia especifica 5

5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el
desarrollo de una aplicacién web, tratando de generalizar posibles soluciones.

Competencia especifica 6

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su
interaccién en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacidn digital apli-
cando criterios basicos de seguridad y uso responsable.

6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en
el intercambio de informacion.

16.2 CRITERIOS DE EVALUACION DE COMPUTACION Y ROBOTICA DE 22 ESO.

Competencia especifica 1

1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacidn fisica, sus
componentes y principales caracteristicas.

1.2. Reconocer el papel de la robdtica en nuestra sociedad, conociendo las aplica-
ciones mdas comunes.

1.3. Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarloy
sus principales componentes.

1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su
funcionamiento, componentes y caracteristicas.

Competencia especifica 2

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un pro-
grama informatico y generalizando las soluciones, tanto de forma individual como traba-
jando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

2.2. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones méviles y como se
construyen, dando respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una apli-
cacion movil y generalizando las soluciones.

Competencia especifica 3

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacién o robdtico, promoviendo la
interaccidn con el mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma
sostenible.

Competencia especifica 4
4.1. Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los
distintos tipos de datos y metadatos generados, siendo capaces de analizarlos, visualizar-
los y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligen-
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tes y de las técnicas de aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién
de situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y responsable.

Competencia especifica 5

5.1 Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el
desarrollo de una aplicacién web, tratando de generalizar posibles soluciones.

Competencia especifica 6

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion activa del individuo
en su interaccién en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacidn digital apli-
cando criterios de seguridad y uso responsable.

6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Inter-
net.

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en
el intercambio de informacién.

16.3 CRITERIOS DE EVALUACION DE COMPUTACION Y ROBOTICA DE 32 ESO.

Competencia especifica 1

1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacidn fisica, sus
componentes y principales caracteristicas.

1.2. Reconocer los conceptos basicos de la robdtica, asi como las configuraciones
morfolégicas mds comunes.

1.3. Entender cdmo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y
sus principales componentes.

1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su
funcionamiento, componentes y caracteristicas.

Competencia especifica 2

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un pro-
grama informatico y generalizando las soluciones, tanto de forma individual como traba-
jando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

2.2. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones méviles y como se
construyen, dando respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una apli-
cacién moévil y generalizando las soluciones.

Competencia especifica 3

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacién o robdtico, promoviendo la
interaccién con el mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma
sostenible.
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Competencia especifica 4

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos metadatos generados hoy en dia,
siendo capaces de entender su ciclo de vida, empleando a su vez un espiritu critico y cien-
tifico.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligen-
tes y de las técnicas de aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién
de situaciones mediante la Inteligencia Artificial.

4.3 Comprender los principios de funcionamiento del Data Scraping.

Competencia especifica 5

5.1 Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el
desarrollo de una aplicacién web, tratando de generalizar posibles soluciones.

Competencia especifica 6

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion activa del individuo
en su interaccién en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital apli-
cando criterios de seguridad y uso responsable.

6.3. Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los materiales alojados
en la Internet.

6.4. Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan proteccion a los
usuarios de Internet.

16.4 CRITERIOS DE EVALUACION DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 22 ESO.

Competencia especifica 1

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades bdasicas planteadas, buscando y con-
trastando informacién procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera
critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del
analisis de objetos basicos y sistema sencillos, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas elementales de simulacién en la construccién de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y
la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnolo-
gia y analizandolos de manera ética y critica.

Competencia especifica 2

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas
sencillos definidos, introduciendo la aplicacién de conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perse-
verante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las
tareas elementales necesarias para la construccidon de una solucién a un problema bdsico
planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
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Competencia especifica 3

3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conforma-
cion de materiales, empleando herramientas y mdaquinas elementales adecuadas, apli-
cando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o elec-
trénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

Competencia especifica 4

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, des-
de su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica bdsica con la
ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Competencia especifica 5

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos
mediante el andlisis de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técni-
cas de programacién elementales de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo
ordenadores y dispositivos moviles, empleando, los elementos de programacion bdasicos
de manera apropiada y aplicando herramientas de edicidén e introduccién a médulos de
inteligencia artificial que anadan funcionalidades a la solucidn.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con
conexion a internet, mediante el analisis, construccién y programacion de robots y siste-
mas de control basicos.

Competencia especifica 6

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la protec-
cién de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distin-
tas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales del
entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de au-
tory la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de alma-
cenamiento seguro.

Competencia especifica 7

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sos-
tenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y
ético de las mismas, en el entorno mas cercano.
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16.5 CRITERIOS DE EVALUACION DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32 ESO.

Competencia especifica 1

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas
de simulacién en la construccidon de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y
la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

Competencia especifica 2

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccidon de una solucion a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Competencia especifica 3

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos
de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

Competencia especifica 4

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto, desde su
disefio hasta su difusiéon, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Competencia especifica 5

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través
de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion
de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo
ordenadores, dispositivos y moéviles, empleando los elementos de programacion de
manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como mddulos de inteligencia
artificial que anadan funcionalidades a la solucion.
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5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con
conexion a internet, mediante el analisis, construccién y programacién de robots vy
sistemas de control.

Competencia especifica 6

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resolucién de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccidn de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

Competencia especifica 7

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental, a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones vy
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando
sus aplicaciones en nuestra comunidad.

7.2. Identificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar,
a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental del entorno mas cercano, en
especial de Andalucia, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

16.6 CRITERIOS DE EVALUACION DE TECNOLOGIA DE 42 ESO.

Competencia especifica 1

1.1. Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un va-
lor para la comunidad, a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacién, desde la fase
de ideacion hasta la difusidn de la solucion.

1.3. Abordar la gestidn del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y téc-
nicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion en la ideacidn de solu-
ciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

Competencia especifica 2

2.1. Analizar el diseio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucién y previsién de fin de ciclo de vida con un criterio ético,
responsable e inclusivo.

84



PROGRAMACION DIDACTICA IES ROSA NAVARRO
DPTO. DE TECNOLOGIA CURSO 2023/2024

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de dise-
fo asistido, técnicas de elaboracidn manual, mecdnica y digital y utilizando los materiales
y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.

Competencia especifica 3

3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbo-
los y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efec-
tiva, empleando la entonacién, expresién, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del
discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

Competencia especifica 4

4.1. Disefiar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos
de mecanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como
otros conocimientos interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como el internet de las cosas, el
big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.

Competencia especifica 5

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configura-
cion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos inter-
disciplinares con autonomia.

Competencia especifica 6

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion de
criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y en el diseiio de
estos, asi como en los procesos de fabricacidon de productos tecnolégicos, minimizando el
impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura
bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribuciéon de las tecnologias al desarrollo
sostenible.

6.3. Identificar y valorar la repercusién y los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter social, por medio de comunidades abiertas, acciones de volunta-
riado o proyectos de servicio a la comunidad.

16.7 CRITERIOS DE EVALUACION DE TECNOLOGIA E INGENIERIA DE 1°
BACHILLERATO.

Competencia especifica 1

1.1. Investigar y diseiar proyectos que muestren de forma grafica la creacién y
mejora de un producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacion
relacionada.
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1.2. Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de creacién y
mejora continua de productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y
creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa vy
emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Competencia especifica 2

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas
de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion,
teniendo en consideracién estrategias de mejora continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacidon, adecuados
para la fabricacion de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricaciéon mas
adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

Competencia especifica 3

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y
configuracioén de diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacién de proyectos empleando herramientas digitales
adecuadas.

Competencia especifica 4

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos de transmision y transformacién de movimientos, soporte y
union al desarrollo de montajes o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y
electrénicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al
desarrollo de montajes o simulaciones.

Competencia especifica 5

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando
lenguajes de programacion informatica, estructurados o no, y aplicando las posibilidades
gue ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las
cosas, big data, etc.

5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la

modelizacién, la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas.
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5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando
el progreso paso a paso de la ejecucién de un programa a partir de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras la ejecucion.

Competencia especifica 6

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia eléctrica y mercados
energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su
eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de
su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mds comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas.

16.8 CRITERIOS DE EVALUACION DE TECNOLOGIA E INGENIERIA DE 2°
BACHILLERATO.

Competencia especifica 1

1.1. Desarrollar proyectos de investigacidon e innovacidon con el fin de crear y mejo-
rar productos de forma continua, utilizando modelos de gestién cooperativos y flexibles.

1.2. Comunicar vy difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y
presentarlos con la documentacién técnica necesaria.

1.3. Perseverar en la consecuciéon de objetivos en situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y
utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.

Competencia especifica 2

2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacién de productos
sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna, propiedades, tratamientos de
modificacién y mejora de sus propiedades.

2.2. Elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto ambiental.

Competencia especifica 3

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestién de
un proyecto - disefio, simulacién y montaje y presentaciéon-, utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las aplicaciones digitales.

Competencia especifica 4

4.1. Calcular y montar estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los
gue se puedan ver sometidas y su estabilidad.

4.2. Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y mo-
tores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando simulaciones y cdlculos
basicos sobre su eficiencia.

4.3. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos, a tra-
vés de montajes o simulaciones, comprendiendo y documentando el funcionamiento de
cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad.

4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o si-
mulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su funcionamiento.
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4.5. Experimentar y disefar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y si-
mulados aplicando fundamentos de la electrénica digital, comprendiendo su funciona-
miento en el disefio de soluciones tecnoldgicas.

Competencia especifica 5

5.1. Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnoldgicos basa-
dos en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplifica-
cién y analizando su estabilidad.

5.2. Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la
seguridad de los datos, analizando modelos existentes.

Competencia especifica 6

6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la res-
ponsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia energé-
tica asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacidén.

16.9 COMO EVALUAR: PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

Segun el articulo 11 de la Orden de 30 de mayo de 2023, se tendran en cuenta las
siguientes consideraciones acerca de los procedimientos e instrumentos de evaluacion:

1. El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la ob-
servacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje, en relacion con los crite-
rios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada mate-
ria.

2. Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer
mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen.

3. Los mecanismos que garanticen la objetividad de la evaluacién deberan ser con-
cretados en las programaciones didacticas y ajustados de acuerdo con la evaluacién inicial
del alumnado y de su contexto.

4. Para la evaluacion del alumnado se utilizardn diferentes instrumentos tales co-
mo cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de docu-
mentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes
con los criterios de evaluacidn y con las caracteristicas especificas del alumnado garanti-
zando asi que la evaluacion responde al principio de atencidn a la diversidad y a las dife-
rencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacidn entre igua-
les, asi como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para
juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.

5. Los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al grado de desa-
rrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de deter-
minar su grado de desarrollo.

6. Los criterios de promocidn y titulacidn, recogidos en el Proyecto educativo, ten-
dran que ir referidos al grado de desarrollo de los descriptores operativos del Perfil com-
petencial, asi como a la superacién de las competencias especificas de las diferentes ma-
terias.

88



PROGRAMACION DIDACTICA
DPTO. DE TECNOLOGIA

IES ROSA NAVARRO
CURSO 2023/2024

7. Los docentes evaluaran tanto el proceso de aprendizaje del alumnado como su

propia practica docente, para lo que concretardn los oportunos procedimientos en las

programaciones didacticas.

En consecuencia,
evaluacion:

‘Procedimiento Caracteristicas
Valora aprendizajes vy
acciones (saber y saber
Observacion hacer). Puede ser
sistematica (planificada) o

asistematica.

se utilizardn variados

procedimientos/instrumentos de

Instrumento

- Registro en lista.
- Rubricas.

basada en la

de

Técnica

valoracion los

- Proyecto técnico: diseno, construccion y
presentacion de documentacion técnica.
- Tareas de clase y cuaderno de actividades.

Trabajo del | productos realizados por | - Fichas de trabajo.
alumno/a el alumnado. Adecuada | - Practicas con software de aplicacion.
para incidir en el saber | - Practicas de taller y proyectos.
hacer. - Trabajos de investigacion.
- Rubricas.
- Pruebas de cuestiones cortas y/o pregun-
tas abiertas.
. - Pruebas de tipo test.
Pruebas Adecuadas para verificar .
N o - Pruebas de problemas y/o cuestiones de
especificas conocimientos

desarrollo.
- Pruebas practicas de software de aplica-
cion y/o de taller.

Para superar las pruebas especificas, se debera obtener una puntuacion igual o

superior a 5 puntos sobre 10, donde demostrard la adquisicion de conceptos,

comprensidn y razonamiento.

Se descontard puntuacién por faltas de ortografia en una cuantia proporcional a

la gravedad de las mismas; dicho descuento supondra 0,1 puntos menos por falta.

En otras pruebas orales y/o ejercicios en la pizarra, se comprobard si responde

correctamente a las preguntas que se le formulan y si emplea las palabras técnicas

adecuadas y domina los conceptos.

En el cuaderno se analizara si el alumnado lleva las tareas al dia, completa las

actividades en casa, toma nota de los resimenes y esquemas, cuida la ortografia, la

presentacidn y la limpieza.

En las fichas de trabajo y los trabajos de investigacion se valorara si la resolucién

es correcta, la presentacion, limpieza y orden, etc.
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En la realizacidon de Proyectos y trabajos en grupo, se valorara la elaboracién de
documentacion y la ejecucion de proyectos técnicos de resolucién de problemas tecnolé-
gicos de manera eficiente, la actitud positiva hacia el trabajo en grupo, la comprensién
valorativa o de juicio critico, la autoconfianza y autoestima, la escucha activa y respuesta
empatica, asi como el respeto hacia las opiniones de los demas.

En el andlisis de objetos se valorara la confeccién del documento y el modo de
resoluciéon de los apartados que lo componen.

En la observacion directa del alumno/a, se tendrd en cuenta el respeto a las
normas de Seguridad e Higiene en el aula-taller, el trabajo diario y la participacién en
clase.

16.10 CUANDO EVALUAR: MOMENTOS DE LA EVALUACION.

Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacién del alumnado, continua,
formativa e integradora, a lo largo del curso se realizardn las siguientes evaluaciones:

-Evaluacion inicial: la evaluacion inicial deberia permitir al profesorado comprobar
el grado de adquisicion de las competencias especificas de la materia en cuestion, en rela-
cién con los criterios de evaluacion del curso anterior. Los resultados de esta evaluacidn
permitirdn obtener conclusiones de cara a la programacion del curso actual.

Esta evaluacion inicial se desarrolla durante el primer mes de cada curso escolar y
consta de dos fases. En la primera, el profesor de la materia realizara pruebas escritas que
comprueben el nivel de adquisicién de las competencias clave del alumnado, prestando
especial atencion a la linglistica y a la matemadtica, preguntas orales para ver el nivel de
expresion del alumno y el grado de implicacidon de éste y una observacion diaria con la
gue se compruebe la disciplina del grupo o el grado de cohesién entre iguales. La segunda
parte de la evaluacion inicial sera la reunion de los equipos docentes, donde se pondran
en comun los aspectos tratados, los puntos generales del grupo y las condiciones particu-
lares del alumnado (repetidores, alumnos con materias pendientes de cursos anteriores,
adaptaciones significativas o no significativas, etc.).

A partir de aqui, el profesor recogera todas estas notas en una hoja de registro,
siendo estas el referente para la Programacién, haciendo especial énfasis en la metodolo-
gia a empleary la importancia que tendran los criterios de evaluacién segun las caracteris-
ticas de cada grupo.

- Evaluacion continua: en base al seguimiento de la adquisicion de las competen-
cias clave, logro de los objetivos y criterios de evaluacién a lo largo del curso escolar la
evaluacion sera continua.

- Evaluacion formativa: durante el proceso de evaluacién el docente empleara los
instrumentos de evaluacion para que los alumnos sean capaces de detectar sus errores,
reportandoles la informacién y promoviendo un feedback.
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- Evaluacién integradora: se realiza en las sesiones de evaluacién programadas a lo
largo del curso. En ellas se compartira el proceso de evaluacidn por parte del conjunto de
profesores de las distintas materias del grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones
se evaluara el aprendizaje de los alumnos en base a la consecucion de los objetivos de
etapa vy las competencias clave.

- Evaluacion final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para
valorar la evolucion, el progreso y el grado de adquisicién de competencias, objetivos y
contenidos por parte del alumnado.

- Autoevaluacion y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el proce-
so evaluador. Se hardn efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y pruebas
gue se realizaran a lo largo del curso y que se integraran en las diferentes situaciones de
aprendizaje que se definan.

16.11 CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION.

Los resultados de la evaluacidn se relacionaran con las calificaciones obtenidas en
los criterios de evaluacién, de tal forma que se indicard insuficiente (IN) para las califica-
ciones con valores entre uno y cuatro, suficiente (SF) para la calificacién con valor cinco,
bien (BI) para la calificacidén con valor seis, notable (NT) para las calificaciones con valores
siete u ocho y sobresaliente (SB) para las calificaciones con valores nueve o diez.

El alumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada final del curso sea
igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendrd como media ponderada de las tres evalua-
ciones.

También se puede obtener la nota final del curso a partir de la suma de las califica-
ciones de los criterios de evaluacién trabajados con sus correspondientes pesos porcen-
tuales.

Cada criterio de evaluacién tiene el mismo peso porcentual, en una o varias eva-
luaciones. El alumno aprobara la evaluacién trimestral cuando la nota media ponderada
de los criterios de evaluacién trabajados sea igual o superior a 5.

Un criterio de evaluacién sera evaluado con al menos un instrumento de evalua-
cién. Las diferentes competencias especificas seran evaluadas a partir de los criterios de
evaluacion mediante instrumentos de evaluacién variados.

La nota de una unidad didactica/ situacion de aprendizaje se obtendra a partir de
las notas de los criterios de evaluacién evaluados con su correspondiente peso porcentual,
utilizando siempre instrumentos de evaluacion variados.

Si un alumno suspende una evaluacién, debera recuperarla mediante la realiza-
ciéon de actividades de refuerzo, en funcidon de los criterios de evaluacidn suspensos. Di-
chas actividades de recuperacion consistiran preferiblemente en un trabajo que verse
sobre los contenidos no alcanzados, pudiendo incluir actividades de tipo practico en el

taller y con el ordenador, elaboracion de informes escritos o presentacion de un cuaderno
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de actividades. Pero también es posible, si se estima adecuado, realizar las pruebas espe-
cificas necesarias para recuperar la evaluacion.

16.12 PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE PENDIENTES.

Los alumnos que promocionen y tengan pendiente la materia de otros cursos,
seguiran un programa de refuerzo. Las especificaciones del plan de refuerzo seran las
siguientes:

- El alumnado sera evaluado trimestre por trimestre. Apareciendo dicha califica-
cion en el boletin informativo.

- Se compondra de la entrega de un trabajo escrito por trimestre, que sera entre-
gado al profesor de la materia antes de los plazos fijados para cada trimestre por el depar-
tamento, junto con la realizacién de una prueba especifica de los contenidos trimestrales.

16.13 PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DEL ALUMNADO CON NECESIDAD ESPE-
CiFICA DE APOYO EDUCATIVO.

La evaluacion se regira por el principio de inclusion y asegurard su no
discriminacion, la igualdad efectiva en el acceso y la permanencia en el sistema educativo,
para lo cual se tomaran las medidas de atencion a la diversidad.

Se estableceran las medidas mas adecuadas para que las condiciones de
realizacion de las evaluaciones, incluida la evaluacion final de la etapa, se adapten a las
necesidades especificas de apoyo educativo del alumnado. Estas adaptaciones en ningln
caso se tendran en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

La evaluacion del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo
integrado en un grupo ordinario sera competencia del equipo docente, asesorado por el
departamento de orientacion y teniendo en cuenta la tutoria compartida.

La evaluaciéon del alumnado con adaptaciones curriculares en alguna materia o
ambito se realizara tomando como referente los objetivos y criterios de evaluacién
establecidos en dichas adaptaciones.

Como medida general, en el proceso de evaluacién continua, cuando el progreso
de un alumno o alumna no sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo
educativo.

PROGRAMAS DE REFUERZO.

La elaboracién de los Proyectos Curriculares de Centro y la Programacién de Area
se llevard a cabo teniendo en cuenta las caracteristicas mas generales del colectivo de
alumnos. Atendiendo a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, serd
posible realizar adaptaciones mds o menos temporales o permanentes, para
determinados grupos de alumnos/as con unas caracteristicas determinadas.
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En principio, los niveles de concrecidn descendente que habra que ir modificando
en funcion de los distintos tipos de severidad a la hora de seguir la materia son los
siguientes:

- Modificacion o atenuacion del material didactico utilizado.

- Modificacion de la metodologia empleada (Recursos TIC).

- Propuesta de actividades diferenciadas, entre las que destaca el acercamiento al
alumno por medio de la indagacion de sus intereses. Este punto es de vital importancia
pues se adapta la asignatura a los intereses reales de los alumnos con problemas de
capacidad. Se pretende basar la asignatura en contenidos menos densos y mas adaptados
a su realidad. Entre las propuestas para casos severos se encuentran:

- Aplicaciones informaticas al proceso de ensefnanza-aprendizaje.

- Trabajo con imagenes y formas graficas.

- Tratamiento espacial de figuras conocidas.

En aquellos alumnos/as que tengan dificultades en el aprendizaje del habla, se
llevard a cabo la experiencia de proponer un estudio de proporciones del objeto en
cuestion (objeto que habrd disefiado a partir del vocabulario aprendido en el aula de
apoyo):

- Identificacién de colores y permutacion de los mismos mediante andlisis grafico.

- Organizar y secuenciar los contenidos de forma diversa, etc.

En las adaptaciones dentro del aula se solicitara la colaboracién del departamento
de orientacién para que nos facilite material adaptado al nivel cognitivo del alumnado
receptor de las medidas.

16.14 EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA.

Los profesores evaluaran tanto el proceso de aprendizaje de los alumnos como los
procesos de ensefianza y su propia practica docente, para lo que se estableceran indica-
dores de logro en sus programaciones diddacticas.

EVALUACION DE LA PROGRAMACION Y PROPUESTAS DE MEJORA.

El instrumento de mayor relevancia y ademas prescriptivo que tenemos los
docentes es la memoria anual, que sirve como herramienta fundamental para la
evaluacion de todo nuestro proceso de ensefianza- aprendizaje incluida la propia
programacion.

Al finalizar el curso escolar, los docentes de forma colegiada en el seno de los
departamentos, debemos analizar los procesos y los resultados obtenidos para sacar unas
conclusiones que nos permitan la mejora para los siguientes cursos.
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Destacamos dos dimensiones a evaluar en el proceso de ensefianza:

- La planificacién, donde se evalla tanto los aspectos curriculares como los aspec-
tos organizativos.

- La practica docente, centrandonos en el aula, evaluando los siguientes elementos:
la organizacidn, el clima de convivencia, la relacidn profesor-alumno, el disefio de objeti-
vos, contenidos, recursos y criterios de evaluacidn, y el desarrollo de las actividades.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA.
Se propone la siguiente rubrica de evaluacioén de la practica docente:

\ RUBRICA DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
CURSO: MATERIA:
INDICADORES DE LOGRO 112 |3 (4|5
Los objetivos y contenidos propuestos se adecuan al alumnado.

Los objetivos, contenidos y metodologia propuestos resultan
motivadores y despiertan el interés del alumnado.

La metodologia utilizada ha favorecido la consecucion de los
objetivos propuestos.

Los materiales utilizados han sido adecuados, suficientes y Utiles.

La temporalizacion se ha ajustado a las necesidades y objetivos
planteados.

Los instrumentos de evaluacion han sido objetivos, inclusivos y
han fomentado la evaluacién formativa del alumando.

Los criterios de evaluacion propuestos permiten determinar el
nivel adquirido y descubrir carencias en el proceso aprendizaje.

Las medidas para estimular la lectura y la capacidad de expresion
han sido adecuadas.

Los refuerzos educativos han sido apropiados y suficientes.

Las medidas de atenciéon a la diversidad han respondido a la
realidad del grupo.
PROPUESTAS DE MEJORA

17. PLANES Y PROGRAMAS QUE SE DESARROLLAN EN EL CENTRO.

Los planes y programas que se desarrollan actualmente en el centro son:
- Escuela TIC 2.0.

- Plan de Salud laboral y PRL.

- Convivencia escolar.
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- Red Andaluza Escuela Espacio de Paz.

- Plan de lgualdad de género en educacion.
- Forma Joven.

- Aldea.

- Comunica.

- INNICIA.

- PRODIG.

- Plan de lectura y de bibliotecas escolares.

Respecto a la contribucion de la materia de Tecnologia a dichos planes, contribuye
a desarrollar el trabajo en equipo, la participacion colaborativa y el contraste de ideas
basado en el respeto mutuo, permitiendo educar para la vida en sociedad.

Colabora al uso critico de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién me-
diante el desarrollo de actividades que implican busqueda, edicion y publicacion de in-
formacion.

Fomenta la igualdad de género, trabajando en grupos con criterios que reconoz-
can la rigueza que aporta la diversidad, creando un clima de respeto e igualdad y propor-
cionando al alumnado las habilidades y conocimientos necesarios que proporcionen
analogas expectativas en salidas profesionales para la eliminacion del sesgo de género en
la eleccién de estudios posteriores.

Desarrolla actitudes de consumo racionales, sostenibles y respetuosas con el me-
dio ambiente, analizando criticamente los efectos del desarrollo cientifico y tecnolégico
en la evolucion social y sus repercusiones ambientales, y en los habitos de vida saludable,
poniendo en valor el respeto a las normas de seguridad e higiene en el trabajo de taller.

18. ANEXO I: CUADRO DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION,
SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES, CRITERIOS DE
EVALUACION PONDERADOS E INSTRUMENTOS DE LAS DIFERENTES MATERIAS.
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CUADRO DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION, SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES, CRITERIOS DE EVALUACION

PONDERADOS E INSTRUMENTOS DE COMPUTACION Y ROBOTICA DE 12 ESO.

UNID. TEMP. SABERES . 2 .
. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION | INSTRUMENTOS
PROG. BASICOS
1. Comprender el impacto que la computacion CL3, STEM?2,
CYR.IA.L. |y la robética tienen en nuestra sociedad y STEM3, CD1, 1.3. Entender la estructura basica
CYR.1.A.3. | desarrollar el pensamiento computacional | CD4, CPSAAL, | de un programa informatico. 4,16 % Practicas de PC.
CYR.1.A.4. | para realizar proyectos de construccion de CC4vyCE1
A. Introduccién sistemas digitales de forma sostenible.
ala 2. Producir programas informaticos, colabo- 2.1. Conocer y resolver la variedad
Programacién | CYR-1.A.L. | rando en un equipo de trabajo y creando apli- STEML. STEM3 de problemas pOSibllesl d(?s.arro-
CYR.1.A.2. | caciones sencillas, mediante lenguaje de blo- ’ * | llando un programa |n.format|co y
CYR.1.A.3. | ques, utilizando las principales estructuras de €Ds3, €D, generallzan.do .Ia.s soluciones, tanto 8,33% Practicas de PC.
] .. CPSAA3, CE3, de forma individual como traba-
CYR.1.A.4. | un lenguaje de programacién para solventar . .
CCEC3 jando en equipo, colaborando y
CYR.1.A.5. | un problema determinado o exhibir un com- comunicindose de forma adecua-
portamiento deseado. da.
4. Recopilar, almacenar y procesar datos, iden- 4.1. Conocer la naturaleza de los
CYR.1.G.1. | tificando patrones y descubriendo conexiones | STEM5, CD1, distintos tipos de datos generados
G. Datos CYR.1.G.2. | para resolver CD4, CPSAAS5, | hoy en dia, siendo capaces de ana- 833 % Practicas de PC.
masivos CYR.1.G.3. | problemas mediante la Inteligencia Artificial Ccc3 lizarlos, visualizarlos y compararlos, ’ Actividades.
CYR.1.G.4. | entendiendo como nos ayuda a mejorar nues- empleando a su vez un espiritu
tra comprensiéon del mundo. critico y cientifico.
6. Conocer y aplicar los principios de la ciber- | STEM1, STEM3, | 6.1. Adoptar conductas y habitos
I CYRLL2 seguridad, adoptando habitos y conductas de | CD1,CD4,CD5, | que permitan la proteccién del 416 % Practicas de PC.
Ciberseguridad | seguridad, para permitirla proteccion del indi- | CPSAA3, CC3, | individuo en su interaccion en la ’ Actividades.
viduo en su interaccion en la red. CCEC4 red.
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6.2. Acceder a servicios de inter-
cambio y publicacién de informa-

CYR.1.1.4. cién digital aplicando criterios bési- 4,16 % Practicas de PC.
cos de seguridad y uso responsa-
ble.
6.3. Reconocer y comprender los Practicas de PC
CYR.1.1.5. derechos de los materiales alojados 4,16 % .
en la web Actividades.
6.4. Adoptar conductas de seguri-
CYR.1.1.1. dad activa y pasiva en la proteccién 416 % Practicas de PC.
CYR.1.1.3. de datos y en el intercambio de ’ Actividades.
informacion.
UNID. TEMP. SABERES . < .
PROG BASICOS COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION | INSTRUMENTOS
2. Producir programas informaticos, colabo-
rando en un equipo de trabajo y creando apli- STEML. STEM3
CYR.1.D.1. | aciones sencillas, mediante lenguaje de blo- CD3’ o5 » | 2.3. Conocer y res.olver la variedad
D. Desarrollo | ¢YR-1.D:2. ques, utilizando las principales estructuras de o de problemas P?s'ble,s .desarrc.>llan- 4,16 % Practicas de PC.
. CYR.1.D.4. ] .. CPSAA3, CE3, do una aplicacion movil, particula-
movil un lenguaje de programacién para solventar . .
CYR.1.D.5. CCEC3 rizando las soluciones.
un problema determinado o exhibir un com-
portamiento deseado.
5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas y | STEM1, STEM3, | 5.1 Conocer la construccién de
E. Desarrollo CYR3.EL Yveb sencillas, entendiendo su funcionamiento CD5, CPSAA3, aplicaci.ones informéticfa\s y .web, Practicas de PC.
web CYR3.E2 interno, de forma segura, responsable y respe- CPSAAA4, entendiendo su funcionamiento 8,33 % Blo
T | tuosa, protegiendo la identidad online y la CPSAAS5, CC3, interno, de forma segura, respon- &
privacidad. CE3 sable y respetuosa.
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CYR.3.E.3.

5.2. Conocer y resolver la variedad
de problemas potencialmente pre-

Practicas de PC.

i- 8,33 %
CYR3.EA. sen.tles en el desarrollo de una a‘pll 0 Blog.
cacién web, tratando de generalizar
posibles soluciones.
1. Comprender el impacto que la computacidn . .
- . . CL3, STEM?2, 1.1. Comprender el funcionamiento
CYR.1.B.1. |y la robdtica tienen en nuestra sociedad vy . Practicas de PC
. . STEMS3, CD1, global de los sistemas de compu- o racticas de PC.
CYR.1.B.2. | desarrollar el pensamiento computacional o 2,08 % .
. ., CD4, CPSAA1, | tacién fisica, sus componentes vy Actividades.
CYR.1.B.3. | para realizar proyectos de construccion de o .
. . . CC4vyCEl principales caracteristicas.
sistemas digitales de forma sostenible.
B. Internet de 2. Producir programas informaticos, colabo-
las cosas d ino de trabai d li-
Ezrc]ioonees :ennii?lglspom;di;t:]?e:ll cl::‘?en dZ abriol_ STEM1, STEM3, | 2.3. Conocer y resolver la variedad
CYR.1.B.4 ues, utilizando Iz;s rincipales egstrljcturas de CD3, CD5, de problemas posibles desarrollan- 4,16 % Practicas de PC.
B | ques, . P p., CPSAA3, CE3, | do una aplicacién mévil, particula- ’ Actividades.
un lenguaje de programacién para solventar ) .
CCEC3 rizando las soluciones.

un problema determinado o exhibir un com-
portamiento deseado.
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UNID. TEMP. SABERES . 2 <
. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION | INSTRUMENTOS
PROG. BASICOS
L L 3.1. Ser capaz de construir un sis-
F.Fundamentos | cygqpq |3 Disenary construir sistemas de compu- STEM2, STEM3, | tema de computacién o robético
dela CYR.1.F.2. Tg?Zg:g;?:;;:g?o:ef;::gg”zsr'aazlécsaa::ioo_ STEMS5, CD3, promoviendo la interaccién con el 16.66 % Pricticas de PC
computacion CYR.1.F.3. ) i P CD4, CD5, CC3, | mundo fisico en el contexto de un ’ '
llar soluciones automatizadas a problemas
fisica CYR.1.F.4. CE3 problema del mundo real, de forma
planteados. sostenible
1.1. Comprender el funcionamiento
CYRLC1 global de los sistemas de compu- 208 % Pricticas de PC
B L c der o | . | tacion fisica, sus componentes y ’ '
' 'lompren er, .e |rT1pac 0 que fa compu- CL3, STEM?2, principales caracteristicas.
tacion y la robdtica tienen en nuestra socie- STEM3. CD1
C. Robética dad y desarrollar el pensamiento compu- cD4 CP’SAAl’ 1.2. Reconocer el papel de la robo-
) CYR1.C.2 tacional para realizar proyectos de construc- CC,4 y CE1 " | tica en nuestra sociedad, indicando 416 % Pricticas de PC
T | cién de sistemas digitales de forma sosteni- el marco elemental de trabajo de ’
ble. los mismos.
CYR.1.C.3. 1.4. Comprender los principios
CYR.1.C.4. basicos de ingenieria en los que se 4,16 % Practicas de PC.
CYR.1.C.5. basan los robots.
4. Recopilar, almacenar y procesar datos, 4.2. Comprender los principios
CYRALH.A identificando patrones y descubriendo cone- basicos de funcionamiento de los
CYR.l-H-Z. xiones para resolver problemas mediante la STEMS, CD1, agentes inteligentes y de las técni-
H. Inteligencia CYR.11H13. Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos | CD4, CPSAAS, | cas de aprendizaje automatico, con 833 9% Practicas de PC.
Artificial CYR.11H14. ayuda a mejorar nuestra comprension del Cc3 objeto de aplicarlos para la resolu- ’ Actividades.
CYR.l-H-S. mundo. cion de situaciones mediante la

Inteligencia Artificial de forma ética
y responsable.
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CUADRO DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION, SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES, CRITERIOS DE EVALUACION

PONDERADOS E INSTRUMENTOS DE COMPUTACION Y ROBOTICA DE 22 ESO.

UNID. TEMP. SABERES . 2 .
PROG BASICOS COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION | INSTRUMENTOS
, i i CL3, STEM2, ) ,
! Compr,er?der .EI Impacto que la computauon 1.3. Entender cémo funciona un
y la robdtica tienen en nuestra sociedad y | STEM3, CD1, rocrama informético. la manera
desarrollar el pensamiento computacional | CD4, CPSAAL, Prog T 4,16 % Practicas de PC.
. - de elaborarlo y sus principales
para realizar proyectos de construccién de CC4vyCEl componentes
CYR.2.A.1. | sistemas digitales de forma sostenible. P '
CYR.2.A.2. 2.1. Conocer y resolver la variedad
B CYR.2.A.3. de problemas posibles, desarro-
A. Introduccion | cygr2.A 4. ) . L llando un programa informatico y
ala 2. Producir programas informaticos, colabo- . .
CYR.2.A.5. > ] i generalizando las soluciones, tanto 5 55 o Pricticas de PC
Programacion rando en un equipo de trabajo y creando apli- STEM1. STEM3. | de forma individual como traba- S racticas @e -
caciones sencillas, mediante lenguaje de blo- CD3’ DS ’ jando en equipo, colaborando y
ques, utilizando las principales estructuras de CPSAA’S CE’3 comunicandose de forma adecua-
un lenguaje de programacién para solventar CCE(’:3 " | da.
un problema determinado o exhibir un com- 2.2. Entender el funcionamiento
CYR2.A3. | portamiento deseado. intelrno de las aplicaciones mdviles o
CYR2AA y cémo se construyen, dando res- 2,78 % Practicas de PC.
D puesta a las posibles demandas del
escenario a resolver.
4. Recopilar, almacenar y procesar datos, iden- 4.1. Conocer la naturaleza de los
CYR.2.G.1. ti.ficanch)) a'trones deschbriendo cone;dones STEMS, CD1, distintos tipos de datos generados
G. Datos CYR.2.G.2. P v . ~ | CDA4,CPSAAS5, | hoy en dia, siendo capaces de ana- 0 Practicas de PC.
. para resolver problemas mediante la Inteli- . o 8,33 % -
masivos CYR.2.G.3. . e s . , CC3 lizarlos, visualizarlos y compararlos, Actividades.
gencia Artificial entendiendo como nos ayuda ..
CYR.2.G.4. . L. empleando a su vez un espiritu
a mejorar nuestra comprensién del mundo. e L
critico y cientifico.
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6.1. Adoptar conductas y habitos

CYR.2.I.1. que permitan la proteccién del 416% Practicas de PC.
CYR.2.1.2. individuo en su interaccion en la ’ Actividades.
red.
6.2. Acceder a servicios de inter-
cambio y publicacién de informa- Practicas de PC.
CYR.2.1.4. | 6. Conocer y aplicar los principios de la ciber- | STEM1, STEM3, | cidn digital aplicando criterios basi- 4,16 % Actividades
I seguridad, adoptando habitos y conductas de | CD1, CD4, CD5, | cos de seguridad y uso responsa- '
Ciberseguridad seguridad, para permitirla proteccion del indi- | CPSAA3,CC3, | ble.
viduo en su interaccion en la red. CCEC4 6.3. Reconocer y comprender los Practicas de PC.
CYR.2.1.5. derechos de los materiales alojados 4,16 % Actividades
en la Internet. '
6.4. Adoptar conductas de seguri-
CYR.2.1.2. dad activa y pasiva en la proteccién 416 % Practicas de PC.
CYR.2.1.3. de datos y en el intercambio de ’ Actividades.
informacion.
UNID. TEMP. SABERES . p .
PROG. BASICOS COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION | INSTRUMENTOS
. . L 2.2. Entender el funcionamiento
CYR.2.D.1. 2. Producir programas informaticos, colabo- interno de las aplicaciones mdviles
CYR.2.D.2. | rando en un equipo de trabajo y creando STEM1. STEM3. | Y €émo se construyen, dando res- 2,78 % Practicas de PC.
CYR.2.D.3. | aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de CD3' DS " | puesta a las posibles demandas del
D. Desarrollo bloques, utilizando las principales estructu- CPSAA’S CE’3 escenario a resolver.
movil CYR.2.D.1. | ras de un lenguaje de programacién para CCE(’Z3 "1 2.3. Conocer y resolver la variedad
CYR.2.D.2. | solventar un problema determinado o exhi- de problemas ;.)cl)siblels .desarrc.>IIan— 278 % Practicas de PC.
CYR.2.D.4. | pirun comportamiento deseado. do una aplicacion movil, particula-
CYR.2.D.5. rizando las soluciones.
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5.1 Conocer la construcciéon de

CYR.2.E.1. aplicaciones informaticas y web,
CYR.2.E.2. entendiendo su funcionamiento 8,33% Practicas de PC.
CYR.2.E.3. 5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas Yy STEM1, STEM3, interno’ de forma segura, respon- B|0g_
web sencillas, entendiendo su funcionamien- | CD5, CPSAA3, | sabley respetuosa.
E. Desarrollo web to interno, de forma segura, responsable y CPSAA4, .
. . . . 5.2. Conocer y resolver la variedad
respetuosa, protegiendo la identidad online CPSAAS5, CC3, .
CYR.2.E.3. | yla privacidad CE3 de problemas potencialmente pre-
CYR.Z.E.4. . sentes en el desarrollo de una apli- 8,33 % Practicas de PC.
D cacion web, tratando de generalizar Blog.
posibles soluciones.
1. Comprender el impacto que la compu-
CYR.2.B.1. | tacidon y la robdtica tienen en nuestra socie- CL3, STEM?2, 1.1. Comprender el funcionamiento
CYR.2.B.2. daq y desarrolla'r el pensamiento compu- STEMS3, CD1, glo?al dlellos sistemas de compu- 2,08 % Pricticas de PC.
CYR.2.B.3. | tacional para realizar proyectos de construc- CD4, CPSAA1, | tacién fisica, sus componentes y Actividad
CYR.2.B.4. | cidon de sistemas digitales de forma sosteni- CC4yCEl principales caracteristicas. ctividades.
ble.
B. Internet de las €
2. Producir programas informaticos, colabo-
cosas rando en un equipo de trabajo y creando
avlicaciones ser?cillgs mediant(Ja Ie»; Laie de STEM1, STEM3, | 2.3. Conocer y resolver la variedad
CYR.2.B.4. b . ’ o gua) CD3, CD5, de problemas posibles desarrollan- o . L.
bloques, utilizando las principales estructu- Ry . . 2,78 % Practicas de PC.
ras de un lensuaie de programacién para CPSAA3, CE3, do una aplicacién moévil y generali- Actividad
guay prog P CCEC3 zando las soluciones. ctividades.

solventar un problema determinado o exhi-
bir un comportamiento deseado.
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UNID. TEMP. SABERES . 2 <
PROG BASICOS COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION | INSTRUMENTOS
. L 3.1. Ser capaz de construir un sis-
CYRZEL 3. Disefiar y construir sistemas de compu- | STEM2, STEM3, tema de computacion o robstico
F. Fundamentos CYR.Z.F.Z. tacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando | STEMS5, CD3, romoviendo Flja interaccion con ei
dela "~ | los conocimientos necesarios para desarro- | CD4, CD5, CC3, P o 16,66 % Practicas de PC.
.. CYR.2.F.3. . . mundo fisico en el contexto de un
computacién llar soluciones automatizadas a problemas CE3
- CYR.2.F.4. lanteados problema del mundo real, de forma
fisica P : sostenible.
1.1. Comprender el funcionamiento
CYR2.C1. glopal d,ellos sistemas de compu- 2,08 % Pricticas de PC.
tacion fisica, sus componentes vy
t1. 'C,omplrendte)zr,t.el |trT1pacto que Iat compu- CL3, STEM2, principales caracteristicas.
dacc;on yda ro TI Ica llenen en .nuis fa socie- STEMS3, CD1, 1.2. Reconocer el papel de la robo-
C. Robdtica a' y desarro a'r €l pensamiento compu- CD4, CPSAA1, | tica en nuestra sociedad, cono- o -
CYR.2.C.2. | tacional para realizar proyectos de construc- ) . . 4,16 % Practicas de PC.
) . o i CC4vyCEl ciendo las aplicaciones mas comu-
cion de sistemas digitales de forma sosteni- nes
CYR.2.C.1. ble. 1.4. Comprender los principios de
CYR.2.C.3. ingenieria en I(?s que. se basan los 4,16 % Practicas de PC.
CYR.2.C.4. robots, su funcionamiento, compo-
CYR.2.C.5. nentes y caracteristicas.
4. Recopilar, almacenar y procesar datos, 4.2. Comprender los principios
CYR2H.1 identificando patrones y descubriendo cone- basicos de funcionamiento de los
CYR.Z-H-Z. xiones para resolver STEMS, CD1, agentes inteligentes y de las técni-
H. Inteligencia " """ | problemas mediante la Inteligencia Artificial | CD4, CPSAAS, | cas de aprendizaje automatico, con o -
e CYR.2.H.3. . . . ) . 8,33 % Practicas de PC.
Artificial CYR2HA entendiendo cdmo nos ayuda a mejorar Cc3 objeto de aplicarlos para la resolu-
CYR.Z-H'S. nuestra comprension del mundo. cion de situaciones mediante la

Inteligencia Artificial de forma ética
y responsable.
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CUADRO DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION, SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES, CRITERIOS DE EVALUACION
PONDERADOS E INSTRUMENTOS DE COMPUTACION Y ROBOTICA DE 32 ESO.

UNID. TEMP. SABERES . 2 .
PROG BASICOS COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION | INSTRUMENTOS
1. Comprender el impacto que la computacion | 5 <ren> | 13 Entender como funciona un
y la robodtica tienen en nuestra sociedad vy . -
. . STEM3, CD1, programa informatico, la manera o i
desarrollar el pensamiento computacional . 4,16 % Practicas de PC.
. ., CD4,CPSAA1, | de elaborarlo y sus principales
para realizar proyectos de construccién de cCa v CE1 componentes
CYR.3.A.1. | sistemas digitales de forma sostenible. ¥ P '
CYR.3.A.2. 2.1. Conocer y resolver la variedad
B CYR.3.A.3. de problemas posibles, desarro-
A. Introduccion | cyg 34, . . " llando un programa informatico y
| 2. Producir programas informaticos, colabo- . .
ala CYR.3.A.5. i ] i generalizando las soluciones, tanto 555 9 Practicas de PC
Programacion rando en un equipo de trabajo y creando apli- STEM1, STEM3, | de forma individual como traba- ’ '
caciones sencillas, mediante lenguaje de blo- D3, CDS jando en equipo, colaborando y
ques, utilizando las principales estructuras de CPSAA’S CE’3 comunicandose de forma adecua-
un lenguaje de programacién para solventar CCE(’:3 ’ da.
un problema determinado o exhibir un com- 2.2. Entender el funcionamiento
CYR3.A3. | portamiento deseado. intelrno de las aplicaciones mdviles o
CYR3AA y cémo se construyen, dando res- 2,78 % Practicas de PC.
T puesta a las posibles demandas del
escenario a resolver.
4. Recopilar, almacenar y procesar datos, iden- 4.1. Conocer la naturaleza de los
CYR3.G.1 tificando patrones y descubriendo conexiones STEMS, CD1, distintos Itlpqs de datos generados ccticas d
G. Datos para resolver hoy en dia, siendo capaces de ana- 0 Practicas de PC.
. CYR.3.G.2. . . . e CD4, CPSAA5, ) T 5,55 % -
masivos CYR3.G.3 problemas mediante la Inteligencia Artificial o3 lizarlos, visualizarlos y compararlos, Actividades.

entendiendo cdmo nos ayuda a mejorar nues-
tra comprensiéon del mundo.

empleando a su vez un espiritu
critico y cientifico.
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4.3 Comprender los principios de

Practicas de PC.

0,
CYR.3.G.4. funcionamiento del Data Scraping. >3 % Actividades.
6.1. Adoptar conductas y habitos
CYR.3.1.1. ) 5 -
CYR312. que ‘permltan Ia‘ protec':cl:lon del 4,16 % Practfc?s de PC.
CYR3.13. individuo en su interaccién en la Actividades.
red.
6.2. Acceder a servicios de inter-
CYR3.14. 6. Conocer y aplicar los principios de la ciber- | STEM1, STEM3, E?émnbc;ic:giraIp:;l:::C::;c;nc:jiferligf:;?;: 4,16 % Practicas de PC.
I seguridad, adoptando habitos y conductas de | CD1, CD4, CD5, cos de seguridad y uso responsa- Actividades.
Ciberseguridad seguridad, para permitirla proteccién del indi- | CPSAA3, CC3, ble
viduo en su interaccion en la red. CCEC4 :
6.3. Reconocer y comprender la Practicas de PC.
CYR.3.1.5. propiedad intelectual de los mate- 4,16 % Actividades
riales alojados en la Internet. '
CYR3.12. 6..4. Cono.cer las estratggias de . Practicas de PC.
CYR3L3. ciberseguridad que garantizan pro- 4,16 % Actividades.

teccion a los usuarios de Internet.
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UNID. TEMP. SABERES . 2 <
. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION | INSTRUMENTOS
PROG. BASICOS
5. Produci i " lab 2.2. Entender el funcionamiento
CYR.3.D.1. - rroduar progra'mas n ormatucos, colabo- interno de las aplicaciones mdviles
CYR.3.D.2. | rando en un equipo de trabajo y creando STEM1 STEM3. | Y como se construyen, dando res- 2,78 % Practicas de PC.
CYR.3.D.3. | aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de CD3’ DS " | puesta a las posibles demandas del
D. Desarrollo bloques, utilizando las principales estructu- CPSAA’B CE’3 escenario a resolver.
movil CYR.3.D.1. | ras de un lenguaje de programacion para CCEéS " | 2.3. Conocer y res.olver la variedad Practicas de PC.
CYR.3.D.4. | pir un comportamiento deseado. do una apllcaC|.on movil y generali- mévil
CYR.3.D.5. zando las soluciones. )
5.1 Conocer la construccion de
CYR3.EL aplicaci.ones informétic?s y .Web, Practicas de PC.
entendiendo su funcionamiento 8,33%
CYR3.E2. | 5 utilizar y crear aplicaciones informaticas y | STEM1, STEM3, interno, de forma segura, respon- Blog.
web sencillas, entendiendo su funcionamien- |  CD5, CPSAA3, | cople y respetuosa.
E. Desarrollo web to interno, de forma segura, responsable y CPSAA4, .
. . . . 5.2. Conocer y resolver la variedad
respetuosa, protegiendo la identidad online CPSAAS, CC3, de problemas botencialmente pre
CYR3.E3. |y la privacidad. CE3 P P pre . Précticas de PC.
sentes en el desarrollo de una apli- 8,33 %
CYR.3.E.4. . . Blog.
cacion web, tratando de generalizar
posibles soluciones.
1. Comprender el impacto que la compu-
CYR.3.B.1. | tacidon y la robdtica tienen en nuestra socie- CL3, STEM?2, 1.1. Comprender el funcionamiento
B. Internetdelas | CYR.3.B.2. | dad y desarrollar el pensamiento compu- STEMS3, CD1, global de los sistemas de compu- 208% Practicas de PC.
cosas CYR.3.B.3. | tacional para realizar proyectos de construc- | CD4, CPSAA1, | tacion fisica, sus componentes vy ’ Actividades.
CYR.3.B.4. | cidon de sistemas digitales de forma sosteni- CC4yCE1 principales caracteristicas.

ble.
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2. Producir programas informaticos, colabo-
rando en un equipo de trabajo y creando
aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de

STEM1, STEMS3,

2.3. Conocer y resolver la variedad

i - Practicas de PC.
CYR.3.B.4. | bloques, utilizando las principales estructu- €D3, €D, de problen?as !3105|ble’s‘desarrollan. 2,78 % .
j . CPSAA3, CE3, do una aplicacion mavil y generali- Actividades.
ras de un lenguaje de programaciéon para .
. . CCEC3 zando las soluciones.
solventar un problema determinado o exhi-
bir un comportamiento deseado.
UNID. TEMP. SABERES P p .
) COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION | INSTRUMENTOS
PROG. BASICOS
3. Disefiar y construir sistemas de compu- 3.1. Ser capaz de construir un sis-
F. Fundamentos | CYR-3.F.L ta;cio'n fl'sicoz o robdticos sencillos, aplica:do STEM2, STEMS, | tema d(.e comput.acién oﬂrobético,
dela CYR.3.F.2. los conocimientos necesarios para desarro- STEMS5, CD3, promoviendo la interaccién con el 16.66 % Practicas PC.
tacio CYR.3.F.3. lar soluciones automatizadas a problemas CD4, CD5, CC3, | mundo fisico en el contexto de un ’
com?t{ acion CYR.3.F.4. lanteados P CE3 problema del mundo real, de forma
fisica P : sostenible.
1.1. Comprender el funcionamiento
CYR3.CL glohal dlellos sistemas de compu- 2,08 % Practicas PC.
tacién fisica, sus componentes y
rincipales caracteristicas.
1. Comprender el impacto que la compu- P P
CYR.3.C.1. | tacion y la robdtica tienen en nuestra socie- CL3, STEM?2, 1.2. Reconocer los conceptos bdsi-
C. Robética CYR.3.C.2. da<3| y desarrolla!’ el pensamiento compu-| STEMS3, CD1, cos .de Ia. robética, a5|l como Iajs 416 % Pricticas PC.
CYR.3.C.3. | tacional para realizar proyectos de construc- | CD4, CPSAA1, | configuraciones morfoldgicas mads
CYR.3.C.4. | cidén de sistemas digitales de forma sosteni- CC4vyCEl comunes.
CYR.3.C.1. | ble. 1.4. Comprender los principios de
CYR.3.C.2. ; L | b |
CYR.3.C.3. '”ie:'e”a f” 0s que set asan los | 416 % Practicas PC.
oot 0 conamnt, o
CYR.3.C.5. y '
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4. Recopilar, almacenar y procesar datos, 4.2. Comprender los principios
CYR.3.H.1. | identificando patrones y descubriendo cone- basicos de funcionamiento de los
H. Inteligencia CYR.3.H.2. xmngs para resp_lv.er problerrlas meqlante la STEMS5, CD1, agentes mtellgen‘tes y de !a§ técni- Actividades.
g s CYR.3.H.3. | Inteligencia Artificial entendiendo cdmo nos | CD4, CPSAAS5, | cas de aprendizaje automatico, con 5,55% .
Artificial . . . . Practicas PC.
CYR.3.H.4. | ayuda a mejorar nuestra comprensién del Ccc3 objeto de aplicarlos para la resolu-
CYR.3.H.5. | mundo. cién de situaciones mediante Ia
Inteligencia Artificial.

CUADRO DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION, SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES, CRITERIOS DE EVALUACION
PONDERADOS E INSTRUMENTOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 22 ESO.

UNID.
SABERES p . .
TEMP. BASICOS COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION | INSTRUMENTOS
PROG.
1.1. Definir problemas sencillos o
necesidades basicas planteadas,
. . ., buscando y contrastando informacion
TYD.2.A1 | 1. Buscar y seleccionar la informacion
. . procedente de diferentes fuentes 4,76 % Test
TYD.2.A2 | adecuada proveniente de diversas fuentes,
- . facilmente accesibles de manera critica
de manera critica y segura, aplicando
1. El . L . y segura, evaluando su fiabilidad vy
procesos de investigacién, métodos de CCL3, STEM?2,
proceso e . pertinencia.
o analisis de productos y experimentando CD1, CD4, :
tecnoldgico con herramientas de simulacién, para CPSAA4. CE1 1.2. Ccim.prender y examlhar productcl)s
. , . . ! tecnoldgicos de uso habitual a través
definir problemas tecnoldgicos e iniciar . . .
- ] _ del andlisis de objetos basicos vy
procesos de creacién de soluciones a partir sistemas  sencillos, empleando el Proyecto de
TYD.2.A3 . L. . ) oo . 4,76 % . .,
de la informacion obtenida. método cientifico y utilizando investigacion
herramientas elementales de
simulacién en la construccién de
conocimiento.
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TYD.2.A1
TYD.2.A8

2. Abordar problemas tecnoldgicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa vy
colaborativa, para disefiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y sostenible.

CCL1, STEMZ,
STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS,
CE1, CE3

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a problemas
sencillos definidos, introduciendo la
aplicacién de conceptos, técnicas vy
procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

7,14 %

Proyecto
construccién

TYD.2.D2

6. Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos vy
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a
sus necesidades para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos
sencillos.

CP2, CD2, CD4,
CD5, CPSAA4,
CPSAA5

6.2. Crear contenidos basicos, elaborar
materiales sencillos y difundirlos en
distintas  plataformas, configurando
correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a  sus
necesidades y respetando los derechos
de autor y la etiqueta digital.

0,80%

Publicacion web

2. Expresion
grafica

TYD.2.B2

4. Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios
de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles,
valorando la utilidad de las herramientas
digitales para comunicar y difundir
informacidn y propuestas.

CCL1, STEM4,
CD3, CCEC3,
CCEC4

4.1. Representar y comunicar el proceso
de creacién de un producto sencillo,
desde su diseno hasta su difusion,
elaborando documentacién técnica y
grafica basica con la ayuda o no de
herramientas digitales, empleando los
formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en remoto.

4,76%

Prueba escrita
Practicas

TYD.2.D2

6. Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos vy

CP2, CD2, CD4,
CD5, CPSAA4,

6.2. Crear contenidos basicos, elaborar
materiales sencillos y difundirlos en
distintas  plataformas, configurando

0,80%

Publicacion web
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aplicaciones habituales de su entorno CPSAAS correctamente las herramientas

digital analizando sus

componentes y funciones y ajustandolos a

de aprendizaje,

sus necesidades para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos

digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustdndolas a  sus
necesidades y respetando los derechos
de autor y la etiqueta digital.

CP2, CD2, CD4,

6.3. Organizar la informacion de manera

TYD.2.D3 ' CD5, CPSAA4, | estructurada, aplicando técnicas de 4,76% Pagina web
sencillos. CPSAAS almacenamiento seguro.
2. Abordar problemas tecnolégicos con 2.2. Seleccionar, planificar y
autonomia y actitud creativa, aplicando organizar los materiales y herramientas,
conocimientos interdisciplinares y CCLL STEML, asi como las tareas elementales
TYD.2.A7 | trabajando de forma cooperativa y STEM3, CD3, necesarias para la construccién de una 178% Prueba grupal
. L . CPSAA3, CPSAAS, | solucion a un problema basico Practicas
colaborativa, para disefiar y planificar ] T
. . CE1, CE3 planteado, trabajando individualmente
soluciones a un problema o necesidad de ! .
0 en grupo de manera cooperativa y
forma eficaz, innovadora y sostenible. colaborativa.
6. Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos vy 6.2. Crear contenidos basicos, elaborar
3. aplicaciones habituales de su entorno materiales sencillos y difundirlos en
Materiales digital de aprendizaje, analizando sus | CP2,CD2, cp4, |distintas plataformas, conflgu.rando
TYD.2.D2 | componentes y funciones y ajustandolos a CD5, CPSAAA4, cc?r.rectamente. las herramientas 0,80% Publicacion web
) , digitales habituales del entorno de
sus necesidades para hacer un uso mas CPSAAS . S
o _ aprendizaje, ajustandolas a  sus
eficiente y seguro de los mismos y para necesidades y respetando los derechos
detectar y resolver problemas técnicos de autor y la etiqueta digital.
sencillos.
7. Hacer un uso responsable y ético de la 7.1. Reconocer la influencia de la
tecnologia, mostrando interés por un | STEMZ2, STEMS, act|.V|dad tecnoldgica en la o o
TYD.2.E1 sociedad y en la sostenibilidad 7,14% Actividad

desarrollo sostenible, identificando sus

repercusiones y valorando la contribucion

CD4, CC4

ambiental del entorno mas cercano a lo
largo de su historia, identificando sus
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de las tecnologias emergentes para

identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en

aportaciones y  repercusiones y
valorando su importancia para el
desarrollo sostenible, contextualizando
sus aplicaciones en nuestra comunidad.

el entorno, contextualizando sus

aplicaciones en nuestra comunidad.

STEM?2, STEMS5,

7.2. ldentificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a
la igualdad social y a la disminucién del

Proyecto de

TYD.2.E2 . . . 7,14% . Ly,
CD4 Cc4 impacto ambiental, haciendo un uso investigacién
responsable y ético de las mismas, en el
entorno mas cercano.
UNID. SABERES
TEMP. BASICOS COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION INSTRUMENTOS
PROG.
2. Abordar problemas tecnolégicos con 2:2. Sglecuonar, plan|f|cary.
) ) ) i organizar los materiales y
autonomia y actitud creativa, aplicando CCL1, STEM1, herramientas, asi como las tareas
conocimientos interdisciplinares y trabajando | STEM3,CD3, | gclementales necesarias para la Prueba grupal
TYD.2.A7 | de forma cooperativa y colaborativa, para CPSAA3, construccion de una solucién a un 1,79% Proyecto de
aL disefiar y planificar soluciones a un problema | CPSAAS, CE1, | problema basico planteado, investigacion
‘; a o necesidad de forma eficaz, innovadora y CE3 trabajando individualmente F’ en
maderay sostenible. grupo dfa manera cooperativa vy
los metales colaborativa.
6. Comprender los fundamentos del 6.2. Crear contenidos basicos,
funcionamiento de los dispositivos vy P2 CD2. CDA e!aborér materialles sencillos 'y
aplicaciones habituales de su entorno digital ’ ’ » | difundirlos en distintas plataformas, o
TYD.2.D2 L . CD5, CPSAA4, | configurando  correctamente  las 0,80% Publicacion web
de aprendizaje, analizando sus componentes y . . .
) T _ CPSAA5 herramientas digitales habituales del
funciones y ajustandolos a sus necesidades entorno de aprendizaje, ajustandolas
para hacer un uso mas eficiente y seguro de a sus necesidades y respetando los
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los mismos y para detectar y resolver

problemas técnicos sencillos.

derechos de autor y la etiqueta
digital.

5.
Estructuras

y
mecanismos

2. Abordar problemas tecnoldgicos con

2.2. Seleccionar, planificary

) ud . licand CCL1,STEM1, | organizar los materiales y
autonomia vy actitu creativa, aplicando STEM3, CD3, herramientas, asi como las tareas
TYD.2.AL conocimientos interdisciplinares y trabajando CPSAA3 elementales necesarias para la Proyecto de
TYD.2.A8 de forma cooperativa y colaborativa, para CPSAAS C;El construcciéon de una solucién a un 1,79 % construccion
- disefiar y planificar soluciones a un problema CEE:. " | problema basico planteado,
o necesidad de forma eficaz, innovadora y trabajando individualmente o en
sostenible grupo de manera cooperativa vy
colaborativa.
3. Aplicar de forma apropiada y segura 3.1..Fabr|car. objetos O_ mocﬁalos
. .. L sencillos mediante la manipulacién y
distintas tecnicas y conocimientos L .
) T - conformacion de materiales,
interdisciplinares,  utilizando  operadores, | STEM2, STEM3, empleando herramientas y maquinas
TYD.2.A4 | sistemas tecnolégicos y  herramientas, STEMS5, CD5, elementales adecuadas, aplicando los 7 14% Prueba escrita
TYD.2.A5 | teniendo en cuenta la planificacién y el disefio CPSAA1, CE3, fundamentos  introductorios de ’ Video
previo para construir o fabricar soluciones CCEC3 estructuras, mecanismos,
tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a eIectnud;dl y/o elzctromca.d ;’
necesidades en diferentes contextos. respetando las nor.mas € segurica
y salud correspondientes.
4. Describir, representar e intercambiar ideas o 4.1 Rep;resentar” ydcomumczr teI
roceso de creacion de un producto
soluciones a problemas tecnoldgicos o P . - P
o . _ - sencillo, desde su disefio hasta su
digitales, utilizando medios de representacion, CCLL STEMA4 difusion, elaborando documentacion
TYD.2.B2 simbologia y vocabulario adecuados, asi como D3, CCEC3 técnica y grafica basica con la ayuda o 4.76% Informe técnico
x4 7 7 . . . 7 o
los instrumentos y recursos disponibles, CCECA no de herramientas digitales,
valorando la utilidad de las herramientas empleando los formatos vy el
digitales para comunicar y difundir vocabulario técnico adecuados, de
informacion y propuestas manera colaborativa, tanto
’ presencialmente como en remoto.
TYD.2.D2 | 6. Comprender los fundamentos del | CP2,CD2,CD4, | 6.2. Crear contenidos basicos, 0,80% Publicacion web
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funcionamiento de los dispositivos vy
aplicaciones habituales de su entorno digital
de aprendizaje, analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus necesidades
para hacer un uso mas eficiente y seguro de
los mismos y para detectar y resolver

problemas técnicos sencillos.

CD5, CPSAA4,
CPSAAS

elaborar materiales sencillos vy
difundirlos en distintas plataformas,
configurando  correctamente las
herramientas digitales habituales del
entorno de aprendizaje, ajustandolas
a sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta
digital.

6.
Electricidad

3. Aplicar de forma apropiada y segura

distintas técnicas y conocimientos

interdisciplinares,  utilizando  operadores,

STEM2, STEM3,

3.1. Fabricar objetos o modelos
sencillos mediante la manipulacién y
conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas

sistemas  tecnoldgicos herramientas, . :

TYD.2.AG o ‘c‘: I _fY B | diser STEMS, CD5, | elementales adecuadas, aplicando los 7 14% Prueba escrita
= ’ o 7 .

teniendo en cuenta la planificacion y el diseno CPSAA1, CE3, | fundamentos introductorios de Practicas

previo para construir o fabricar soluciones CCEC3 estructuras, mecanismos,

tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a electricidad y/o electrénica vy

necesidades en diferentes contextos. respetando las normas de seguridad

y salud correspondientes.

6. Comprender los fundamentos del 6.2. Crear contenidos bdsicos,

funcionamiento de los dispositivos vy elaborar materiales sencillos vy

aplicaciones habituales de su entorno digital P2 CD2. CD4 difundirlos en distintas plataformas,

de aprendizaje, analizando sus componentes y /=24 =2 | configurando  correctamente  las L
TYD.2.D2 CD5, CPSAA4, | herramientas digitales habituales del 0,80% Publicacion web

funciones y ajustandolos a sus necesidades
para hacer un uso mas eficiente y seguro de
los mismos y para detectar y resolver

problemas técnicos sencillos.

CPSAA5

entorno de aprendizaje, ajustandolas
a sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta
digital.
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UNID. TEMP. SABERES . . .
PROG BASICOS COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION INSTRUMENTOS
1. Buscar y seleccionar la informacion
adecuada proveniente de diversas fuentes, ] ]
-, . 1.3. Adoptar medidas preventivas
de manera critica y segura, aplicando ., . -
) o , CCL3, STEM2, | para la proteccion de los dispositivos,
proc'e?os de mvestlgaaon,. métodos de D1 CDa los datos y la salud personal,
TYD.2.D4 | andlisis de productos y experimentando con CPSA,’M CI’El identificando problemas y riesgos 4,76% Debate
herramientas de simulacién, para definir ! relacionados con el uso de la
problemas tecnolégicos e iniciar procesos de tecnologia y analizandolos de manera
creacion de soluciones a partir de la ética y critica.
informacidn obtenida.
6. Comprender los fundamentos del 6.1. Hacer un uso eficiente y seguro
7. Hardware y funcionamiento de los dispositivos y de los dispositivos digitales de uso
software. aplicaciones habituales de su entorno digital P2 CD2. CDA4 cotidiano en la resolucion de Test
Internety de aprendizaje, analizando sus componentes » =24 =% | problemas sencillos, analizando los es
idad TYD.2.D1 ) L . CD5, CPSAA4, | componentes y los sistemas de 4,76% Proyecto de
seguridad en y funciones y ajustandolos a sus necesidades L, . . . L,
la red I CPSAAS comunicacién, conociendo los riesgos investigacion
are para hacer un uso mas eficiente y seguro de y adoptando medidas de seguridad
los mismos y para detectar y resolver para la proteccion de datos y
problemas técnicos sencillos. equipos.
6. Comprender los fundamentos del 6.2. Crear contenidos basicos,
funcionamiento de los dispositivos y elaborar  materiales sencillos 'y
aplicaciones habituales de su entorno digital | CP2, CD2, CD4, dlfur)dlrlos en distintas plataformas,
TYD.2.D2 | de aprendizaje, analizando sus componentes | CD5, CPSAA4, conflgu.rando . c.orrectam(_ante las 0,80% Publicacion web
) . ) herramientas digitales habituales del
y funciones y ajustandolos a sus necesidades CPSAA5

para hacer un uso mas eficiente y seguro de
los mismos y para detectar y resolver

entorno de aprendizaje, ajustandolas
a sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta
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problemas técnicos sencillos. digital.

CP2, STEMZ,

5.1. Describir, interpretar y disefiar
soluciones a problemas informaticos
sencillos mediante el analisis de

TYD.2.C1 | 5 pesarrollar algoritmos y aplicaciones | >TEM3, CD53, aIgQritmos y diagramas ,de' flujo, 4,76% Practicas
informaticas en distintos entornos, aplicando CPSAAS, CE3 aplicando IF’IS elementos y técnicas de
o ] programacién elementales de
los principios del pensamiento .
) ) manera creativa.
computacional e incorporando las 5.2. Programar aplicaciones sencillas
tecnologias  emergentes, para  crear para distintos dispositivos como por
soluciones a problemas concretos, ejemplo ordenadores y dispositivos
TYD.2.C2 | automatizar procesos y aplicarlos en | CP%STEML Imoviles, empleando, los elementos
S o .
8. TyD.2.ca | sistemas de control o en robética. STEM3, CD5, | de programacion bdsicos de manera 4,76% Practicas
Programacion CPSAAS5, CE3 apropiada y aplicando herramientas
con Scratch de edicion e introducciéon a mdédulos
de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.
6. Comprender los fundamentos del 6.2. Crear contenidos bdsicos,
funcionamiento de los dispositivos vy elaborar materiales sencillos vy
aplicaciones habituales de su entorno digital P2 CD2. CD4 difundirlos en distintas plataformas,
de aprendizaje, analizando sus componentes o conflgu.rando _Correctamente las . o
TYD.2.D2 . o . CD5, CPSAA4, | herramientas digitales habituales del 0,80% Publicacion web
y funciones y ajustdndolos a sus necesidades R
C e CPSAAS5 entorno de aprendizaje, ajustandolas
para hacer un uso mas eficiente y seguro de a sus necesidades y respetando los
los mismos y para detectar y resolver derechos de autor y la etiqueta
problemas técnicos sencillos. digital.
2. Abordar problemas tecnoldgicos con | CCL1,STEM1, | 2.2.Seleccionar, planificary
autonomia y actitud creativa, aplicando | STEM3,CD3, | ©Organizar los materiales y o .
i i royecto
9. Control y TYD.2.A7 | conocimientos interdisciplinares y CPSAA3, herramientas, asi corT\o las tareas 1,79% y .,
.. ) . elementales necesarias para la construccion
robdtica trabajando de forma cooperativa y | CPSAAS5, CE1, L .
construccién de una solucién a un
colaborativa, para disefiar vy planificar CE3

problema basico planteado,
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soluciones a un problema o necesidad de trabajando individualmente o en
forma eficaz, innovadora y sostenible. grupo de manera cooperativa y
colaborativa.
4. Describir, representar e intercambiar ideas 4.1. Representar y comunicar el
o soluciones a problemas tecnoldgicos o progeso de creacion ?’e En producto
- . , sencillo, desde su disefio hasta su
digitales, utilizando medios de e . L.
»  bologi bular CCL1. STEM4. | difusion, elaborando documentacion
representacion, simbologia y vocabulario ! ! i f£ ‘i
TYD.2.B2 , : CD3,CCEC3, | tecnicay grafica basica conla ayuda o 4,76% Informe técnico
adecuados, asi como los instrumentos y CCEC4 no de herramientas digitales,
recursos disponibles, valorando la utilidad de empleando los formatos vy el
las herramientas digitales para comunicar y vocabulario técnico adecuados, de
difundir informacién y propuestas. manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones
informaticas en distintos entornos, aplicando . L
L . 5.3. Automatizar procesos, maquinas
los principios del pensamiento . .
) ) CP2, STEM1, y objetos simples de manera
TYD.2.C3 | computacional e  incorporando  las STEM3. CDS auténoma, con conexion a internet, 4.76% Practicas
TYD.2.C4 | tecnologias  emergentes, para  crear CPSAA’S CE3: mediante el analisis, construccién y ’
soluciones a problemas concretos, ! programacién de robots y sistemas
automatizar procesos y aplicarlos en de control basicos.
sistemas de control o en robética.
6. Comprender los fundamentos del 6.2. Crear contenidos bdsicos,
funcionamiento de los dispositivos vy elaborar materiales sencillos vy
aplicaciones habituales de su entorno digital P2 CD2. CD4 difundirlos en distintas plataformas,
de aprendizaje, analizando sus componentes » =24 =% | configurando  correctamente  las o
TYD.2.D2 . o . CD5, CPSAA4, | herramientas digitales habituales del 0,80% Publicacién web
y funciones y ajustdndolos a sus necesidades L
. e CPSAAS5 entorno de aprendizaje, ajustandolas
para hacer un uso mas eficiente y seguro de a sus necesidades y respetando los
problemas técnicos sencillos. digital.
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CUADRO DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION, SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES, CRITERIOS DE EVALUACION
PONDERADOS E INSTRUMENTOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32 ESO.

SITUACION DE | SABERES . p .
p COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION INSTRUMENTOS
APRENDIZAIJE BASICOS
1.1. Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando Proyecto de
TYD.3.AL |9 Buscar y seleccionar la informacion ade- informacion procedente de diferen- 1 58% construccidn.
TYD3.A.2. 1 (yada proveniente de diversas fuentes, de tes fuentes de manera critica y segu- 8% Actividades.
TYD.3.A.5. manera critica ’y segulra, aplicando |:,>rocesos ra, eyaluando su fiabilidad y perti- Prueba escrita.
0. Tecnologia y de investigacion,'metodos de analisis. de | CCL3,STEM2, | nencia.
proceso productos y experimentando con herramien- CD1, CD4,
e tas de simulacién, para definir problemas CPSAA4, CE1 1.2. Comprender y examinar produc-
tecnologico tecnoldgicos e iniciar procesos de creacidn tos tecnoldgicos de uso habitual a Proyecto de
de soluciones a partir de la informacién ob- 5 slisi i is-
' p través del anadlisis de O?Jetos y SIS’ construccion.
TYD.3.A.2. | tenida. temas, empleando el método cienti- 1,58% .
) i . Actividades.
fico y utilizando herramientas de )
simulacién en la construccién de Prueba escrita.
conocimiento.
2.1. Idear y disefiar soluciones efica-
2. Abordar problemas tecnoldgicos con au- ces, innovadoras y sostenibles a pro-
tonomia y actitud creativa, aplicando cono- | CCL1, STEM1, | phlemas definidos, aplicando concep- Actividades.
TYD.3.A1 | CiMientos mtert?llsaplmares y fcrabajando. de | STEM3,CD3, | tgs, técnicas y procedimientos inter- Proyecto de
forma cooperativa y colaborativa, para dise- CPSAA3, disciplinares. asi como criterios de 2,38% .,
TYD.3.A5. | e . P , construccion.
Aar y planificar soluciones a un problema o | CPSAAS5, CE1, | sostenibilidad, con actitud empren- i
necesidad de forma eficaz, innovadora y CE3 Prueba escrita.

sostenible.

dedora, perseverante y creativa.
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2. Abordar problemas tecnolégicos con au-

2.1. Idear vy disefiar soluciones
eficaces, innovadoras y sostenibles a

, ) . . CCL1, STEM1,
tonomia y actitud creativa, aplicando cono- STEM3. CD3 problemas  definidos, aplicando
forma conperative  colboratve, porm dise, | CPSAN3, [oneeplos,  téenicas |, | Projectode
- ’ (¢ .z
o p y ) ' P CPSAAS5, CE1, procedimientos interdisciplinares, asi construccion.
fiar y planificar soluciones a un problema o CE3 o o
necesidad de forma eficaz, innovadora vy como criterios de sostenibilidad, con
1. Expresion y sostenible. actitud emprendedora, perseverante
comunicacion TYD.3.B.1. y creativa.
- TYD.3.B.2.
grafica .
TYD.3.B.3. - . - 4.1. Representar y comunicar el pro-
4. Describir, representar e intercambiar ideas ceso de creacion de un oroducto
o soluciones a problemas tecnoldgicos o desde su disefio hasta supdifusio'n'
digitales, utilizando medios de representa- CCL1, STEM4, elaborando documentacion técnica !
cién, simbologia y vocabulario adecuados, CD3, CCEC3, . . v o Prueba escrita.
asi como los instrumentos y recursos dispo CCEC4 grafica con la ayuda de herramientas 7.14% Practicas
nibles, valorando la utilidad de las herra- Sligvi';aclaeks),u;rrri\glga;cii:oI;);efcour;r:jztsosd;/ .
mientas digitales para comunicar y difundir . ’
informacidn v bropuestas manera colaborativa, tanto presen-
y prop ' cialmente como en remoto.
1. Buscar y seleccionar la informacién ade- 1.3. Adoptar medidas preventivas
cuada proveniente de diversas fuentes, de para la proteccién de los dispositi-
manera critica y segura, aplicando procesos CCL3. STEM2 vos, los datos y la salud personal,
2. Materiales de investigaciéon, métodos de anélisis de CD’l D4 ’ | identificando problemas y riesgos
plasticos y TYD.3.A.4. | productos y experimentando con herramien- CPSA,'M CI:Z1 relacionados con el uso de la tecno- 0,95% Actividades.
textiles tas de simulacién, para definir problemas ! logia y analizandolos de manera ética

tecnoldgicos e iniciar procesos de creacién
de soluciones a partir de la informacién ob-
tenida.

y critica.
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2. Abordar problemas tecnolégicos con au-
tonomia y actitud creativa, aplicando cono-
cimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para dise-
fiar y planificar soluciones a un problema o
necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

CCL1, STEM1,
STEM3, CD3,
CPSAA3,
CPSAAS, CE1,
CE3

2.2. Seleccionar, planificar y organi-
zar los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la
construccién de una solucién a un
problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de ma-
nera cooperativa y colaborativa.

2,38%

Proyecto de
construccioén.
Prueba escrita.
Actividades.

3. Aplicar de forma apropiada y segura dis-
tintas técnicas y conocimientos interdiscipli-
nares, utilizando operadores, sistemas tecno-
légicos y herramientas, teniendo en cuenta
la planificacidn y el disefio previo para cons-
truir o fabricar soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades
en diferentes contextos.

STEM2, STEM3,
STEMS, CD5,
CPSAAL1, CE3,

CCEC3

3.1. Fabricar objetos o modelos me-
diante la manipulacién y conforma-
cién de materiales, empleando he-
rramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de es-
tructuras, mecanismos, electricidad y
electrdnica y respetando las normas
de seguridad y salud correspondien-
tes.

2,86%

Proyecto de
construccion.

TYD.3.E.1.
TYD.3.E.2.

7. Hacer un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por un desa-
rrollo sostenible, identificando sus repercu-
siones y valorando la contribucién de las
tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra
comunidad.

STEM2, STEMS,
CD4, CC4

7.1. Reconocer la influencia de Ia
actividad tecnoldgica en la sociedad
y en la sostenibilidad ambiental, a lo
largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y valo-
rando su importancia para el desa-
rrollo sostenible, contextualizando
sus aplicaciones en nuestra comuni-
dad.

1,78%

Actividades.

7.2. Identificar las aportaciones basi-
cas de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la
disminuciéon del impacto ambiental

1,78%

Actividades.
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del entorno mas cercano, en especial
de Andalucia, haciendo un uso res-
ponsable y ético de las mismas.
1. Buscar y seleccionar la informacion ade- 1.3. Adoptar medidas preventivas
cuada proveniente de diversas fuentes, de para la proteccién de los dispositi-
manera critica y segura, aplicando procesos CCL3. STEM2 vos, los datos y la salud personal,
de investigacion, métodos de andlisis de CD’1 D4 ! identificando problemas y riesgos
TYD.3.E.2. | productos y experimentando con herramien- CPSA,’M C|:Z1 relacionados con el uso de la tecno- 0,95% Actividades.
tas de simulacién, para definir problemas ! logia y analizandolos de manera ética
tecnolégicos e iniciar procesos de creacién y critica.
de soluciones a partir de la informacién ob-
tenida.
SITUACION DE | SABERES p . .
APRENDIZAJE | BASICOS COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION | INSTRUMENTOS
1.3. Adoptar medidas preven-
1. Buscar y seleccionar la informaciéon adecuada . P . P
ente de di fuentes. d i tivas para la proteccion de los
e e feamds o o o e ea < %0 | CCL3,STEM, | dispositivos, los datos y la
y segura, ap |can o procesos de inves |g.aC|on, mé CD1, CD4, salud personal, identificando . N
todos de analisis de productos y experimentando - . 0,95% Actividades.
. . - . CPSAAA4, CE1 problemas y riesgos relaciona-
. con herramientas de simulacion, para definir pro- ,
3. Materiales , . L ., dos con el uso de la tecnologia
blemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion y analizindolos de manera
de TYD.3.A.4. 1 e soluciones a partir de la informacién obtenida. -~ "
construccién éticay critica.
2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia | CCL1, STEM1, | 2-%- seleccionar, p!anificar y Proyecto de
y actitud creativa, aplicando conocimientos inter- | STEM3,CD3, | organizar los tnaterlales y he- 5 38% construccion.
disciplinares y trabajando de forma cooperativa y CPSAA3, rramientas, asi como las tareas ’ Prueba escrita.
colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a | CPSAAS5, CE1, | necesarias para la construc- Actividades.
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un problema o necesidad de forma eficaz, innova-
doray sostenible.

CE3

cion de una solucidn a un pro-
blema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colabo-
rativa.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas
técnicas y conocimientos interdisciplinares, utili-
zando operadores, sistemas tecnolégicos y herra-
mientas, teniendo en cuenta la planificacién y el
disefio previo para construir o fabricar soluciones
tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.

STEM?2, STEMS3,
STEMS, CD5,
CPSAA1L, CE3y
CCEC3

3.1. Fabricar objetos o mode-
los mediante la manipulaciéon
y conformacién de materiales,
empleando herramientas vy
maquinas adecuadas, aplican-
do los fundamentos de estruc-
turas, mecanismos, electrici-
dad y electronica y respetando
las normas de seguridad vy
salud correspondientes.

2,86%

Proyecto de
construccion.

TYD.3.E.1.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnolo-
gia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la con-
tribucién de las tecnologias emergentes para iden-
tificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, contex-
tualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

STEM2, STEMS,
CD4, CC4

7.1. Reconocer la influencia de
la actividad tecnoldgica en la
sociedad y en la sostenibilidad
ambiental, a lo largo de su
historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones
y valorando su importancia
para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplica-
ciones en nuestra comunidad.

1,78%

Actividades.

7.2. Identificar las aportacio-
nes bdsicas de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminu-

1,78%

Actividades.
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cion del impacto ambiental del
entorno mas cercano, en es-
pecial de Andalucia, haciendo
un uso responsable y ético de
las mismas.

TYD.3.E.2.

1. Buscar y seleccionar la informacidon adecuada
proveniente de diversas fuentes, de manera critica
y segura, aplicando procesos de investigacion, mé-
todos de analisis de productos y experimentando
con herramientas de simulacién, para definir pro-
blemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacidn
de soluciones a partir de la informacién obtenida.

CCL3, STEM2,
CD1, CD4,
CPSAA4, CE1

1.3. Adoptar medidas preven-
tivas para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la
salud personal, identificando
problemas y riesgos relaciona-
dos con el uso de la tecnologia
y analizdndolos de manera
ética y critica.

0,95%

Actividades.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnolo-
gia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la con-
tribucién de las tecnologias emergentes para iden-
tificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, contex-
tualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

STEM2, STEMS,
CD4, CC4

7.1. Reconocer la influencia de
la actividad tecnoldgica en la
sociedad y en la sostenibilidad
ambiental, a lo largo de su
historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones
y valorando su importancia
para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplica-
ciones en nuestra comunidad.

1,78%

Actividades.

7.2. Identificar las aportacio-
nes bdsicas de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminu-
cién del impacto ambiental del
entorno mas cercano, en es-

1,78%

Actividades.
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pecial de Andalucia, haciendo
un uso responsable y ético de
las mismas.

4. Maquinasy
mecanismos

TYD.3.A4.

1. Buscar y seleccionar la informaciéon adecuada
proveniente de diversas fuentes, de manera critica
y segura, aplicando procesos de investigacion, mé-
todos de analisis de productos y experimentando
con herramientas de simulacién, para definir pro-
blemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacidn
de soluciones a partir de la informacién obtenida.

CCL3, STEM2,
CD1, CD4,
CPSAA4, CE1

1.3. Adoptar medidas preven-
tivas para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la
salud personal, identificando
problemas y riesgos relaciona-
dos con el uso de la tecnologia
y analizdndolos de manera
ética y critica.

0,95%

Actividades.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia
y actitud creativa, aplicando conocimientos inter-
disciplinares y trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para diseiar y planificar soluciones a
un problema o necesidad de forma eficaz, innova-
dora y sostenible.

CCL1, STEM1,
STEM3, CD3,
CPSAA3,
CPSAA5, CE1,
CE3

2.2. Seleccionar, planificar vy
organizar los materiales y he-
rramientas, asi como las tareas
necesarias para la construc-
cién de una solucién a un pro-
blema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colabo-
rativa.

2,38%

Proyecto de
construccion.
Prueba escrita.
Actividades.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas
técnicas y conocimientos interdisciplinares, utili-
zando operadores, sistemas tecnoldgicos y herra-
mientas, teniendo en cuenta la planificacion y el
disefio previo para construir o fabricar soluciones
tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.

STEM2, STEM3,

STEMS5, CD5,
CPSAA1, CE3y
CCEC3

3.1. Fabricar objetos o mode-
los mediante la manipulaciéon
y conformacién de materiales,
empleando herramientas vy
maquinas adecuadas, aplican-
do los fundamentos de estruc-
turas, mecanismos, electrici-
dad y electrénica y respetando
las normas de seguridad vy

2,86%

Proyecto de
construccion.
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salud correspondientes.
, , ., 1.1. Definir problemas o nece-
1. Buscar y seleccionar la informaciéon adecuada .
. . e sidades planteadas, buscando
proveniente de diversas fuentes, de manera critica . L Proyecto de
. . . . y contrastando informacion
y segura, aplicando procesos de investigaciéon, mé- | CCL3, STEM2, i y
s : procedente de diferentes 0 construccion.
todos de analisis de productos y experimentando CD1, CD4, . 1,58% .

. . g _ fuentes de manera critica vy Actividades.
con herramientas de simulacién, para definir pro- CPSAA4, CE1 seura. evaluando su fiabilidad )
blemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacidn gerti;wencia Prueba escrita.
de soluciones a partir de la informacion obtenida. yp '

TYD.3.A.5. 2.1. Idear y disefiar soluciones
- , eficaces, innovadoras y soste-
2.
Abgrdar prot')lemas 'tecnologlcos f:or) auton.omla CCL1, STEM1, nibles a problemas definidos,
y actitud creativa, aplicando conocimientos inter- . P
L . . STEM3, CD3, aplicando conceptos, técnicas d
disciplinares y trabajando de forma cooperativa y . . L o Proyecto de
. . - . CPSAA3, y procedimientos interdiscipli- 2,38% .
colaborativa, para disefar y planificar soluciones a , o construccion.
. . . CPSAAS5, CE1, nares, asi como criterios de
un problema o necesidad de forma eficaz, innova- e .
. CE3 sostenibilidad, con actitud
dora y sostenible.
emprendedora, perseverante y
creativa.
SITUACION DE | SABERES p . .
; COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION | INSTRUMENTOS
APRENDIZAJE BASICOS
1. Buscar y seleccionar la informacion 1.2. Comprender y examinar productos
adecuada proveniente de diversas fuen- tecnoldgicos de uso habitual a través del Proyecto de
: . . CCL3, STEM2, g . . ‘2
5. La corriente TYD.3.A3 tes, de manera critica y segura, aplican- D1 CD4 analisis de objetos y sistemas, empleando 158% construccion.
eléctrica 777 | do procesos de investigacidn, métodos CPSA,,M CI:21 el método cientifico y utilizando herra- ’ Actividades.

de andlisis de productos y experimen-
tando con herramientas de simulacidn,

mientas de simulacion en la construccion
de conocimiento.

Prueba escrita.
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para definir problemas tecnoldgicos e
iniciar procesos de creacién de solucio-
nes a partir de la informacidén obtenida.

3. Aplicar de forma apropiada y segura 3.1. Fabricar objetos o modelos mediante
distintas técnicas y conocimientos inter- la manipulacién y conformacién de mate-
disciplinares, utilizando operadores, riales, empleando herramientas y maqui-

. . . STEM2, STEM3, ,
sistemas tecnoldgicos y herramientas, nas adecuadas, aplicando los fundamen-

STEMS, CD5, Proyecto de

teniendo en cuenta la planificacién y el tos de estructuras, mecanismos, electrici- 2,86% .
. . . . CPSAA1, CE3y . construccion.

disefio previo para construir o fabricar CCEC3 dad y electrénica y respetando las nor-

soluciones tecnoldgicas y sostenibles mas de seguridad y salud correspondien-

que den respuesta a necesidades en tes.

diferentes contextos.

7.1. Reconocer la influencia de la activi-
dad tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental, a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia
para el desarrollo sostenible, contextuali-

zando sus aplicaciones en nuestra comu-
STEMZ2, STEMS5, | nidad.

7. Hacer un uso responsable y ético de 1,78% Actividades.
la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando la contribu-

TYD.3.E.1. | cidn de las tecnologias emergentes para

. oo . . CD4, Cc4

identificar las aportaa}onj\es yel |mpa(?to 7.2. ldentificar las aportaciones bdsicas

del desarrollo tecnoldgico en la .soue— de las tecnologias emergentes al bienes-

dad y .en ?l entorno, contextuall.zando tar, a la igualdad social y a la disminucion

sus aplicaciones en nuestra comunidad. del impacto ambiental del entorno més 1,78% Actividades.
cercano, en especial de Andalucia, ha-
ciendo un uso responsable y ético de las
mismas.

5. Introduccién | TYD.3.A.3. | 1. Buscar y seleccionar la informacién | CCL3, STEM2, 1.2. Comprender y examinar productos 1,58% Proyecto de

125



PROGRAMACION DIDACTICA IES ROSA NAVARRO
DPTO. DE TECNOLOGIA CURSO 2023/2024
a la electrénica adecuada proveniente de diversas fuen- CD1, CD4, tecnoldgicos de uso habitual a través del construccion.

tes, de manera critica y segura, aplican-
do procesos de investigacién, métodos
de andlisis de productos y experimen-
tando con herramientas de simulacién,
para definir problemas tecnoldgicos e
iniciar procesos de creacion de solucio-
nes a partir de la informacidn obtenida.

CPSAA4, CE1

analisis de objetos y sistemas, empleando
el método cientifico y utilizando herra-
mientas de simulacién en la construccion
de conocimiento.

Actividades.
Prueba escrita.

3. Aplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos inter-
disciplinares, utilizando operadores,
sistemas tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificaciéon y el
disefio previo para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles
qgue den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

STEM2, STEM3,
STEMS, CD5,
CPSAA1, CE3y
CCEC3

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante
la manipulacidn y conformacién de mate-
riales, empleando herramientas y maqui-
nas adecuadas, aplicando los fundamen-
tos de estructuras, mecanismos, electrici-
dad y electrénica y respetando las nor-
mas de seguridad y salud correspondien-
tes.

2,86%

Proyecto de
construccion.

TYD.3.C.1.
TYD.3.C.2.
TYD.3.C.3.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones
informaticas en distintos entornos, apli-
cando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las tec-
nologias emergentes, para crear solu-
ciones a problemas concretos, automa-
tizar procesos y aplicarlos en sistemas
de control o en robdtica.

CP2, STEM1,
STEM3, CD5,
CPSAA5, CE3

5.1. Describir, interpretar y disefiar solu-
ciones a problemas informaticos a través
de algoritmos y diagramas de flujo, apli-
cando los elementos y técnicas de pro-
gramacioén de manera creativa.

4,76%

Actividades.
Practicas PC.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para
distintos dispositivos como por ejemplo
ordenadores, dispositivos y moviles, em-
pleando los elementos de programacién
de manera apropiada y aplicando herra-
mientas de edicidn, asi como mddulos de
inteligencia artificial que anadan funcio-

4,76%

Practicas PC.
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TYD.3.C.2.
TYD.3.C.3.

nalidades a la solucién.

5.3. Automatizar procesos, maquinas vy
objetos de manera auténoma, con cone-
xién a internet, mediante el andlisis, cons-
truccién y programacion de robots y sis-
temas de control.

4,76%

Practicas PC.

TYD.3.C.3.

1. Buscar y seleccionar la informacidn
adecuada proveniente de diversas fuen-
tes, de manera critica y segura, aplican-
do procesos de investigacion, métodos
de andlisis de productos y experimen-
tando con herramientas de simulacién,
para definir problemas tecnoldgicos e
iniciar procesos de creacién de solucio-
nes a partir de la informacidn obtenida.

CCL3, STEM2,
CD1, CD4,
CPSAA4, CE1

1.1. Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando
informaciéon procedente de diferentes
fuentes de manera critica y segura, eva-
luando su fiabilidad y pertinencia.

1,58%

Proyecto de
construccion.

Actividades.
Prueba escrita.

TYD.3.D.2.

4. Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas tecnolé-
gicos o digitales, utilizando medios de
representacién, simbologia y vocabula-
rio adecuados, asi como los instrumen-
tos y recursos disponibles, valorando la
utilidad de las herramientas digitales
para comunicar y difundir informaciéon y
propuestas.

CCL1, STEM4,
CD3, CCEC3,
CCEC4

4.1. Representar y comunicar el proceso
de creacidon de un producto, desde su
disefio hasta su difusion, elaborando do-
cumentacién técnica y grafica con la ayu-
da de herramientas digitales, empleando
los formatos y el vocabulario técnico ade-
cuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

7,14%

Prueba escrita.
Practicas.

TYD.3.D.1.
TYD.3.D.3.
TYD.3.D.4.

6. Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos vy
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus

CP2, CD2, CD4,
CD5, CPSAA4,
CPSAAS

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de
los dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resoluciéon de problemas sencillos,
analizando los componentes y los siste-

4,76%

Prueba escrita.
Actividades.
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TYD.3.D.2.
TYD.3.D.4.

TYD.3.D.2.
TYD.3.D.3.
TYD.3.D.4.

componentes y funciones y ajustando-
los a sus necesidades para hacer un uso
mas eficiente y seguro de los mismos y
para detectar y resolver problemas téc-
nicos sencillos.

mas de comunicacién, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de seguri-
dad para la proteccidon de datos y equi-
pos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales
y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herra-
mientas digitales habituales del entorno
de aprendizaje, ajustandolas a sus nece-
sidades y respetando los derechos de
autory la etiqueta digital.

4,76%

Practicas PC.

6.3. Organizar la informacidon de manera
estructurada, aplicando técnicas de alma-
cenamiento seguro.

4,76%

Practicas PC.
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CUADRO DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION, SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES, CRITERIOS DE EVALUACION
PONDERADOS E INSTRUMENTOS DE TECNOLOGIA DE 42 ESO.

UNID. TEMP.

SABERES

. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION INSTRUMENTOS
PROG. BASICOS
1. 4. Desarrollar soluciones automatizadas a 4.2. Integrar en las maquinas vy
Tecnologias problemas planteados, aplicando los P2 STEML sistemas tecnoldgicos aplicaciones
dela conocimientos necesarios e incorporando ’ v | informaticas y tecnologias digitales Prueba escrita
. i TEC.4.C.3 ) - STEM3, CD5, | emergentes de control y simulacién 8,33% . .
informacién y tecnologias emergentes, para disefiar y ) . Trabajo escrito
o p | bi CPSAAS, CE3 como el internet de las cosas, el big
la constru'|r sistemas de control programables data y la inteligencia artificial con
comunicacién y robaticos. sentido critico y ético.
4. Desarrollar soluciones automatizadas a 4.1. Disefiar, construir, controlar vy
problemas planteados, aplicando los simular sistemas automdticos
conocimientos necesarios e incorporando programables y robots que sean
tecnologias emergentes, para disefiar y cP2, STEML, capaces de realizar tareas de forma Prueba escrita
TEC.4.B.1 o p ' | N STEM3, CD5, | auténoma, aplicando conocimientos 2,78% Practicas
construilr sistemas de control programables CPSAAS, CE3 de mecanica, electrénica, neumdtica y
y robéticos. componentes de los sistemas de
control, asi como otros conocimientos
2. Electrénica interdisciplinares.
analégica 3. Expresar, comunicar y difundir ideas,
propuestas o soluciones tecnoldgicas en 3.1. Intercambiar informacién y
diferentes foros de manera efectiva, CCLL STEMA fomentar el trabajo en equipo de
usando un lenguaje inclusivo y no sexista, ’ /| manera  asertiva, empleando las Proyecto de
TEC.4.A4.1 . . CD3, CPSAA3, | herramientas digitales 8,33% . o
empleando los recursos disponibles y . . investigacion
. o CCEC3 adecuadas junto con el vocabulario
aplicando los elementos vy técnicas técnico, simbolos y esquemas de
necesarias, para intercambiar la sistemas tecnoldgicos apropiados.

informacion de manera responsable vy
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fomentar el trabajo en equipo.

4. Desarrollar soluciones automatizadas a
planteados,
conocimientos necesarios e incorporando

problemas aplicando los

tecnologias emergentes, para disefiar y

CP2, STEMZ,

4.1. Disefiar, construir, controlar vy
simular sistemas automaticos
programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma

TEC.4.B.2 > STEM3, CD5, auténoma, aplicando conocimientos 2,78% Prueba escrita
constru'lr sistemas de control programables CPSAAS5, CE3 de mecanica, electrénica, neumatica y
y robaticos. componentes de los sistemas de
control, asi como otros conocimientos
3. Electrénica interdisciplinares.
digital 1. Identificar y proponer problemas
tecnolégicos con iniciativa y creatividad, 1.1. Idear y planificar soluciones
. . STEM1, STEM2, i ded
estudiando las necesidades de su entorno D1 CD3 tecnologicas  emprendedoras  que
préximo y aplicando estrategias y procesos ’ ’ generen un valor para la comunidad, a L
TEC4.A11 . . . . CPSAA3, partir de la observacion y el andlisis 5,56% Practicas
colaborativos e iterativos relativos a ) .
] - CPSAA4, CE1, | del entorno mas cercano, estudiando
proyectos, para idear y planificar CE3 sus  necesidades,  requisitos
soluciones de manera eficiente, accesible, posibilidades de mejora.
sostenible e innovadora.
UNID. TEMP. SABERES . . .
. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION | INSTRUMENTOS
PROG. BASICOS
2. Aplicar de forma apropiada y segura 2.2. Fabricar productos y soluciones
o distintas técnicas 'y conocimientos tecnoldgicas, aplicando herramientas de
4. Dibujo interdisciplinares utilizando STEM2, STEMS, | disefio asistido, técnicas de elaboracién
asistidopor | TEC.4.A.3.1 L ’ , . CD2, CPSAAA4, manual, mecanica y digital y utilizando 4,17% Practicas
procedimientos y recursos tecnoldgicos y . .
ordenador CC4, CCEC4 los materiales y recursos mecanicos,

analizando el ciclo de vida de productos

para fabricar soluciones tecnoldgicas

eléctricos, electronicos

adecuados.

y digitales
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accesibles 'y
respuesta a necesidades planteadas.

sostenibles que den

4. Desarrollar soluciones automatizadas a

problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando

tecnologias emergentes, para disefiar y

CP2, STEM1,

4.1. Disefar, construir,
simular sistemas automaticos
programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma

controlar y

TEC.4.B.3 ) ) STEM3, CD5, auténoma, aplicando conocimientos de 2,78% Prueba escrita
construir 5|stem’a's de control CPSAA5, CE3 mecanica, electrénica, neumdtica y
programables y robaticos. componentes de los sistemas de
control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
2. Aplicar de forma apropiada y segura
distintas  técnicas y conocimientos 2.2. Fabricar productos y soluciones
interdisciplinares utilizando tecnoldgicas, aplicando herramientas de
' STEM2, STEMS, | disefio asisti seni i6
5. Neumatica procedimientos y recursos tecnolégicos y disefio a5|st|dlo,.tecn|c§s.de eIab.o.raC|on Proyecto de
TEC.4.A.3.2 . . . CD2, CPSAA4, | manual, mecénica y digital y utilizando 4,17% L
e hidraulica analizando el ciclo de vida de productos . .. construccién
) i o CC4, CCEC4 los materiales y recursos mecanicos,
para fabricar soluciones tecnolégicas eléctricos, electrénicos y  digitales
accesibles 'y sostenibles que den adecuados.
respuesta a necesidades planteadas.
1. Identificar y proponer problemas 1.2. Aplicar con iniciativa estrategias
tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, STEM1. STEM? colaborativas de gestion de proyectos
estudiando las necesidades de su entorno ’ ’ | con una perspectiva interdisciplinar y
L. . . CD1, CD3, siguiendo un proceso iterativo de
préximo y aplicando estrategias vy o . . Proyecto de
TEC.4.A.1.4 laborati . . CPSAA3, validacion, desde la fase de ideacidn 5,56% .,
procesos colaborativos e iterativos CPSAA4, CEL, | hasta la difusion de la solucion. construccioén
relativos a proyectos, para idear vy CE3
planificar soluciones de manera eficiente,
accesible, sostenible e innovadora.
1. Identificar y proponer problemas | STEM1, STEM2, | 1.3. Abordar la gestion del proyecto de L
TEC.4.A.1.3 . L o . . i . 5,56% Practicas
6. Proceso tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, CD1, CD3, orma creativa, aplicando estrategias y
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productivo estudiando las necesidades de su entorno CPSAA3, técnicas colaborativas adecuadas, asi
proximo y aplicando estrategias y | CPSAA4,CE1, | como métodos de investigacion en la
procesos colaborativos e iterativos CE3 ideacion  de  soluciones lo  mas
. . eficientes, accesibles e innovadoras
relativos a proyectos, para idear y oosibles
planificar soluciones de manera eficiente, '
accesible, sostenible e innovadora.
2. Aplicar de forma apropiada y segura
fj'Stmt_as_ .tecmcas y conocw.n.lentos 2.1. Analizar el disefio de un producto
interdisciplinares, utilizando STEM2. STEMS. | que dé respuesta a una necesidad
rocedimientos y recursos tecnoldgicos ’ ’ Proyecto de
TECA.A2.1 p ‘ _V . g Y CD2, CPSAAA, planteéfja, eval'ut':\,ndo s'u der.nanda, 8,33% . Y o a8
analizando el ciclo de vida de productos cCa. CCECA evolucién y previsidon de fin de ciclo de investigacion
para fabricar soluciones tecnolégicas ’ vida con un criterio ético, responsable e
accesibles y sostenibles que den inclusivo.
respuesta a necesidades planteadas.
UNID. SABERES
TEMP. BASICOS COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION | INSTRUMENTOS
PROG.
5. Aprovechar y emplear de manera 5.1. Resolver tareas propuestas de
responsable las posibilidades de las manera eficiente mediante el uso y
7 Control herramientas digitales, adaptandolas a sus CP2, CD2 configuracion de diferentes Prueba escrita
. Contro icaci i ioi
L. y TEC.4.C.1 | necesidades, configurandolas y aplicando CD5, CPSAA4, apI!cauonesyherram|entas <.:||g.|tales, 8,33% Proyecto
robaética o ) o aplicando conocimientos ) L
conocimientos interdisciplinares, para la CPSAAS5 . L , investigacion
interdisciplinares con autonomia.
resolucion de tareas de una manera mas
eficiente.
5. Aprovechar y emplear de manera| CP2,CD2,CD5 |5.1. Resolver tareas propuestas de L.
TEC.4.C.2 o . . 8,33% Practicas
8. Control responsable las posibilidades de las CPSAAA4, manera eficiente mediante el uso y
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mediante herramientas digitales, adaptandolas a sus CPSAAS5 configuracién de diferentes
ordenador necesidades, configurdndolas y aplicando aplicaciones y herramientas digitales,
conocimientos interdisciplinares, para |la aplicando conocimientos
L . interdisciplinares con autonomia.
resolucion de tareas de una manera mas
eficiente.
6. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en 6.3. Identificar y valorar la repercusién
cuenta su impacto en la sociedad y el entorno, y los beneficios del desarrollo de
TEC.4.D.4 | @Plicando  criterios  de  sostenibilidad 'y STEM2, STEMS, | proyectos tecnoldgicos de caracter 5 56% Proyecto
accesibilidad para hacer un uso ético vy CD4, CC4 social, por medio de comunidades ’ construccién
ecosocialmente responsable de la tecnologia. abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la comunidad.
3. Expresar, comunicar y difundir ideas,
propuestas o soluciones tecnoldgicas en 3.2. Presentar vy difundir las
diferentes foros de manera efectiva, usando oLl STEMA propuestas o soluciones tecnoldgicas
TEC.4.A.4. | un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando ’ /| de manera efectiva, empleando la .
. . . CD3, CPSAA3, | entonacidn, expresion, gestion del 8,33% Prueba escrita
1 los recursos disponibles y aplicando los . -
o ] CCEC3 tiempo y adaptacién adecuada del
elementos y técnicas necesarias, para discurso, asi como un lenguaje
intercambiar la informacion de manera inclusivo y no sexista.
9 responsable y fomentar el trabajo en equipo.
Tecnologia y 6. Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en 6.1. Hacer un uso responsable de la
sociedad cuenta su impacto en la sociedad y el entorno, tecnologia, mediante el
aplicando criterios de sostenibilidad vy analisis y aplicacion de criterios de
- - sostenibilidad y
accesibilidad para hacer un uso ético vy .,
. ble de | logi STEM2. STEMS accesibilidad en la seleccion de
TEC.4.D.1 | €cosocialmente responsable de la tecnologia. , " | materiales y en el disefio de 5,56% Exposicion oral

CD4, CC4

estos, asi como en los procesos de
fabricacion de productos

tecnoldgicos, minimizando el impacto
negativo en la sociedad

y en el planeta.
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6.2. Analizar los beneficios que, en el

cuidado del entorno, aportan la
TEC.4.D.2 i ioclimati

arquitectura  bioclimatica y el 5,56% Exposicién oral
TEC.4.D.3 ecotransporte, valorando la

contribucion de las tecnologias al

desarrollo sostenible.

CUADRO DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION, SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES, CRITERIOS DE
EVALUACION PONDERADOS E INSTRUMENTOS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA | DE 12 BACHILLERATO.

UNID. TEMP. SABERES . p i
p COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION INSTRUMENTOS
PROG. BASICOS
1. Coordinar y desarrollar proyectos de 1.2. IParticipar en el delsarrollo,
. L . - gestion y  coordinacion  de
investigacion con una actitud critica y - .
ded imol tando estratei CCL1,STEM3, | proyectos de creacidn y mejora Actividades
emprendedora, implementando estrategias : .
TECLLAL | o g e e O | STEM4,CD1, | continua de productos viables y evaluables.
écnicas eficientes de resolucion de i 9
TECLLAZ, y . CD3, CDS, socialmente responsables, 5,56 % Proyecto de
problemas y comunicando los resultados de identificando mejoras y creando
] CPSAA1, CE3 . . investigacion
manera adecuada, para crear y mejorar prototipos mediante un proceso
1.l pr?c.eso productos y sistemas de manera continua. iterativo, con actitud  critica,
tecnoldgico creativa y emprendedora.
2. Seleccionar materiales y elaborar 2.1. Determinar el ciclo de vida de
estudios de impacto, aplicando criterios | STEM2, STEMS5, | un  producto, planificando 'y
TECLLAA técnicos y de sostenibilidad para fabricar CD1, CD2, ap||-|§azdo mEd'dajl de control de Provecto
77 7 | productos de calidad que den respuesta a CPSAAL, calidad en sus distintas etapas, 3,33% y .
TECI.1.A.5. bl | dos. desd CPSAA4 CCA desde el disefio a la construccion
problemas y tareas palmltea 0s, desde un CEi " | comercializacién, teniendo en
enfoque responsable y ético. consideracién  estrategias  de
mejora continua.
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1. Coordinar y desarrollar proyectos de
investigaciéon con una actitud critica vy

1.4. Elaborar
técnica con

documentacién
precision 'y rigor,

CCL1, STEMS3, ; ;
2. Dibujo emprendedora, implementando estrategias generando diagramas funcionales y
stid TECI.1.A.3. y técnicas eficientes de resolucion de STEM4, CD1, | utilizando medios manuales 'y o Practicas P
asistido por TECI.1.A.6. bl cando | ltados d CD3, CD5, aplicaciones digitales, empleando 3,33% racticas PC
ordenador problemas y comunicando los resultados de CPSAA1, CE3 | el soporte, la terminologia y el rigor
manera adecuada, para crear y mejorar apropiados.
productos y sistemas de manera continua.
6. Analizar y comprender sistemas 6.1. Evaluar los distintos sistemas
tecnoldgicos de los distintos ambitos de la | STEM2, STEMS, de generacion de energia eléctrica )
TECI1G.1 ingenieria, estudiando sus caracteristicas, | CD1,CD2,CD4, |Y mercados energeticos, Prueba escrita.
TECI.1.G.2 S - estudiando  sus  caracteristicas, 8,33% Proyecto de
consumo y eficiencia energética, para CPSAA2, CC4, -
TECI.1.G.4 | | bl tenibl CE1 calculando  sus magnitudes y investigacion
] evaluar el uso responsable y sostenible que valorando su eficiencia.
3. Laenergiay se hace de la tecnologia.
su
L, 1. Coordinar y desarrollar proyectos de 1.1. Investigar y disefiar proyectos
transformacion . L, . " (e
investigacion con una actitud critica y CCLL STEM3 qgue muestren de forma grafica la
emprendedora, implementando estrategias ’ " | creacién y mejora de un producto,
- - . STEM4, CD1, . . Proyecto de
TECL.1.A.1. | ¥ técnicas eficientes de resolucion de seleccionando, referenciando e 1.67%
. CD3, CD5, . : - ’ investigacion
problemas y comunicando los resultados de CPSAAL CE3 interpretando informacion
manera adecuada, para crear y mejorar ’ relacionada.

productos y sistemas de manera continua.
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UNID. TEMP. SABERES . . .
PROG BASICOS COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION INSTRUMENTOS
2.2. Seleccionar los materiales,
2. Seleccionar materiales y elaborar tradicionales o de nueva
. . . L STEM2, STEMS5, .,
TECI.1.A.2 | estudios de impacto, aplicando criterios generacion, adecuados para la .
L. i ) CD1, CD2, L . Prueba escrita.
TECI.1.B.1 | técnicos y de sostenibilidad para fabricar fabricacion de productos de calidad .,
. CPSAA1, i . 5,56 % Presentacion
TECI.1.B.2 | productos de calidad que den respuesta a basandose en sus caracteristicas L
CPSAA4, CC4, L. ] o audiovisual
problemas y tareas planteados, desde un CE1 técnicas y atendiendo a criterios de
enfoque responsable y ético. sostenibilidad de manera
responsable y ética.
4. Los 3. Utilizar las herramientas digitales 3.2. Realizar la presentacién de
materiales de adecuadas, analizando sus posibilidades, proyectos empleando herramientas
— configurandolas de acuerdo a sus STEMI, STEM4, 1 digitales adecuadas.
uso técnico y g -
TECI.1.A.6 | necesidades y aplicando conocimientos cD1, €Dz, €Ds, 833 % Presentacion
sus S I .| CD5, CPSAAS, S audiovisual
propiedades |nterd|SC|pI|nare.s, para resolver .tz,:1reas, asi CE3
como para realizar la presentacion de los
resultados de una manera dptima.
1. Coordinar y desarrollar proyectos de 1.5. Comunicar de manera eficaz y
investigacién con una actitud critica y CCLL STEM3 organizada las ideas y soluciones
emprendedora, implementando estrategias STEI\;I4 CD1’ tecnoldgicas.
TECI.1.A.6 |y técnicas eficientes de resolucién de D3 EDS ’ 3,33% Defensa oral
problemas y comunicando los resultados de ! ’
} CPSAA1, CE3
manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.
TECI.1.C.1 | 4. Generar conocimientos y mejorar | STEM1, STEM2, | 4.1. Resolver problemas asociados .
8,33% Prueba escrita

5. Elementos

destrezas  técnicas, transfiriendo vy

STEM3, STEM4,

a sistemas e instalaciones
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de transmision aplicando saberes de otras disciplinas CD2, CD5, mecanicas, aplicando fundamentos

y
transformacion

de movimiento

actitud
problemas

cientificas con creativa, para

calcular y resolver o dar
respuesta a necesidades de los distintos

ambitos de la ingenieria.

CPSAAS, CE3

de mecanismos de transmisién vy
transformaciéon de movimientos,
soporte y unién al desarrollo de
montajes o simulaciones.

2. Seleccionar materiales y elaborar

STEM?2, STEMS5,

2.3. Fabricar modelos o prototipos

TECI.1.B.2 | estudios de impacto, aplicando criterios D1 CD2 empleando  las  técnicas de
TECI.1.B.3 | técnicos y de sostenibilidad para fabricar T fabricacion  mas adecuadas y Proyecto de
. CPSAA1, aplicando los criterios técnicos y de 2,78 % .
TECI.1.C.1 | productos de calidad que den respuesta a o . construccién
CPSAA4, CC4, sostenibilidad necesarios.
problemas y tareas planteados, desde un CE1
enfoque responsable y ético.
1. Coordinar y desarrollar proyectos de 1.3. Colaborar en tareas
investigacidon con una actitud critica y CCLL STEM3 tecnoldgicas,  escuchando el
TECL.1.A.1. | emprendedora, implementando estrategias ’ ’ | razonamiento de los demas,
L - - STEM4, CD1, | aportando al equipo a través del rol Proyecto de
TECI.1.A.4. | Y técnicas eficientes de resolucion de i 1.11%
) CD3, CD5, asignado y fomentando el ! construccion
TECL.1.A.5. | problemas y comunicando los resultados de . .
CPSAA1, CE3 bienestar grupal y las relaciones
manera adecuada, para crear y mejorar saludables e inclusivas.
productos y sistemas de manera continua.
4. Generar conocimientos y mejorar 4.2. Resolver problemas asociados
TECI.1.A.3 | destrezas  técnicas, transfiriendo vy a sistemas e instalaciones eléctricas
6. Electricidad. . o STEM1, STEM2, . .
) TECI.1.B.2 | aplicando saberes de otras disciplinas STEM3. STEM4 y electrdnicas, aplicando
T‘_eor'? de TECI.1.E.2 | cientificas con actitud creativa, para CD2’ DS " | fundamentos de corriente continua 8,33 % Prueba escrita
circuitos TECI.1.E.3 | calcular y resolver problemas o dar CPSA,’AS CI::3 y maquinas eléctricas al desarrollo
TECI.1.E.4 | respuesta a necesidades de los distintos ’ de montajes o simulaciones.

ambitos de la ingenieria.
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3. Utilizar las herramientas digitales 3.1. Resolver tareas propuestas y
adecuadas, analizando sus posibilidades, funciones asignadas, mediante el
TECI.1.B.1 . . STEM1, STEM4, . ., .
configurandolas de acuerdo a sus uso y configuracion de diferentes
TECI.1.B.3 . . - CD1, CD2, CD3, . o
necesidades y aplicando conocimientos herramientas digitales de manera 833% Practicas PC
TECI.1.D.1 | . N .| CD5,CPSAA5, | . . ’
interdisciplinares, para resolver tareas, asi CE3 optima y auténoma.
como para realizar la presentacion de los
resultados de una manera éptima.
2. Seleccionar materiales y elaborar 2.3. Fabricar modelos o prototipos
. . . L STEM?2, STEMS, .
TECI.1.B.2 | estudios de impacto, aplicando criterios D1 CD2 empleando  las  técnicas  de
TECI.1.B.3 | técnicos y de sostenibilidad para fabricar S fabricacion  mas ~adecuadas vy . Proyecto de
. CPSAA1, aplicando los criterios técnicos y de 2,78% -
TECI.1.D.1 | productos de calidad que den respuesta a o ) construccién
CPSAA4, CC4, | sostenibilidad necesarios.
problemas y tareas planteados, desde un CE1
enfoque responsable y ético.
1. Coordinar y desarrollar proyectos de 1.3. Colaborar en tareas
investigacidon con una actitud critica y CCLL STEM3 tecnoldgicas,  escuchando el
TECL.1.A.1. | emprendedora, implementando estrategias ’ ’ | razonamiento de los demas,
- - - STEM4, CD1, | aportando al equipo a través del rol Proyecto de
TECI.1.A.4. | y técnicas eficientes de resolucion de : 111%
bl cando | itados d CD3, CD5, asignado y fomentando el ’ construccion
TECI.1.A.5. | problemas y comunicando los resultados de CPSAAL CE3 bienestar grupal y las relaciones
manera adecuada, para crear y mejorar saludables e inclusivas.
productos y sistemas de manera continua.
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UNID. TEMP. SABERES . . .
L COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION INSTRUMENTOS
PROG. BASICOS
6. Analizar y comprender sistemas 6.2. Analizar las diferentes
joi isti Ambi instalaciones de una vivienda
tecnolégicos de los distintos ambitos de la STEM2, STEMS, e | . : y
. ingenierfa, estudiando sus caracteristicas, esde el punto de vista de su
7. Instalaciones TECI.1.G.3 | consumo eficiencia energética, para CPL €02, €04, | eficiencia energetica,  buscando 8,33% Prueba escrita
de una vivienda R | | y o & 'é)l CPSAA2, CC4, | aquellas opciones mas ’
evaluar el uso respons,a e y sostenible que CE1 comprometidas con la
se hace de la tecnologfa. sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.
5. Disefar, crear y evaluar sistemas 5.3. Conocer y comprender
tecnolégicos, aplicando conocimientos de conceptos basicos de programacion
programacién  informdtica,  regulacién textual, mostrando el progreso o
" , paso a paso de la ejecucién de un 5,56 % Practicas PC
automatica y control, asi como las .
TECL.1.E.1 o , STEM1, STEM2, | programa a partir de un estado
posibilidades que ofrecen las tecnologias inicial diciend do final
TECL1E1 _ STEMS3, CD2, inicial y prediciendo su estado fina
emergentes, para estudiar, controlar vy tras la ejecucion
TECI.1.F.2 . . CD3, CD5, :
automatizar tareas en sistemas 5.2. Automatizar, programar y
TECI.1.F.5 - s CPSAA1, CE3 o
tecnolégicos y robdticos. evaluar movimientos de robots,
8. mediante la modelizacién, |la 556 % Proyecto de
Automatizacion aplicacion de algoritmos sencillos y ’ construccién
el uso de herramientas
informaticas.
1. Coordinar y desarrollar proyectos de 1.3. Colaborar en tareas
TECI.1.A.1 | investigacion con una actitud critica y | CCL1, STEM3, tecnolég.icaS, escuchando el
TECI.1.A.4 | emprendedora, implementando estrategias | STEM4, CD1, razor;an:jlentlo ‘?‘e Itos ) d(;an;as,l 111% Proyecto de
TECI.1.A.5 | y técnicas eficientes de resolucion de CD3, CD5, ap.or ando al equipo a traves delro o construccion
) asignado y fomentando el
problemas y comunicando los resultados de | CPSAA1L, CE3

manera adecuada, para crear y mejorar

bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas.
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productos y sistemas de manera continua.

9. Tecnologias
emergentes: IA,
loT, Big Data

5. Disefar, crear y evaluar sistemas 5.1. Controlar el funcionamiento de
tecnoldgicos, aplicando conocimientos de sistemas tecnoldgicos y roboticos,
programacién  informética,  regulacién | STEM1, STEM2, | utilizando Ienguaj.e?c _ de _
automatica y control, asi como las STEM3, CD2, programacion m'ormatlca, Prueba escrita.
TECI.1.E.3 L ) estructurados o no, y aplicando las 5,56 % Proyecto de
posibilidades que ofrecen las tecnologias CD3, CD5, - !
posibilidades que ofrecen las investigacion
emergentes, para estudiar, controlar y | CPSAAL CE3 | tecnologias emergentes, tales
automatizar tareas en sistemas como inteligencia artificial, internet
tecnolégicos y robdticos. de las cosas, big data, etc.
1. Coordinar y desarrollar proyectos de 1.1. Investigar y disefiar proyectos
investigacién con una actitud critica vy que muestren de forma grafica la
] ) CCL1, STEM3, ., .
emprendedora, implementando estrategias creaciéon y mejora de un producto,
- - L STEM4, CD1, . . Proyecto de
TECI.1.A.1 | Y técnicas eficientes de resolucion de seleccionando, referenciando e 1,67%
) CD3, CD5, . . . investigacion
problemas y comunicando los resultados de CPSAAL CE3 interpretando informacion
manera adecuada, para crear y mejorar ’ relacionada.

productos y sistemas de manera continua.
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CUADRO DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION, SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES, CRITERIOS DE

EVALUACION PONDERADOS E INSTRUMENTOS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA 11 DE 22 BACHILLERATO.

UNID. TEMP. SABERES . L .
PROG BASICOS COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION | INSTRUMENTOS
TECL2AL 1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e
TECI.Z.A.Z. 1 di q I innovacion con el fin de crear y mejorar pro- Proyecto de
TECI.Z.A.3. : C;)or' Inar 'y gfarro ar proyes- ductos de forma continua, utilizando modelos 5,55 % investigacion.
+2A.3. | 10s ell'nvestlgaaon con una a_Ct" de gestidn cooperativos y flexibles. Actividades.
TECI.2.A.4. | tud critica y emprendedora, im- CCLL. STEM3
lementando estrategias y técnicas ! !
TECI2A2. | Dot glas y STEM4, CD1, 1.2. Comunicar y difundir de forma clara y
eficientes de resolucién de pro- ; .
TECI.2.A.3. . CD3, CD5, comprensible proyectos elaborados y presen- 5,55 % Presentacion.
blemas y comunicando los resulta- o -
TECI.2.A.4. CPSAA1.1, CE3 | tarlos con la documentacion técnica necesaria.
dos de manera adecuada, para b —
1. Gestién de crear y mejorar productos y siste- 1.3. Perseverar en la consecucion de objetivos
) TECI.2.A.3. | mas de manera continua. en situaciones de incertidumbre, identificando Proyecto de
proyectos TECI'Z.A'4' y gestionando emociones, aceptando y apren- 555% investigacion.
e diendo de la critica razonada y utilizando el Actividades.
error como parte del proceso de aprendizaje.
3. Utilizar las herramientas digitales 3.1. Resolver problemas asociados a las distin-
adecuadas, .anall|zando sus posibili- STEM1, STEM4, tas fas.es~del d.esarro.lllo y gestlon.de un proyec-
dades, configurandolas de acuerdo CD1 CD2. CD3 to - disefo, simulacién y montaje y presenta-
TECI.2.A.1. | a sus necesidades y aplicando co- CD!; CPS’AAS " | cién-, utilizando las herramientas adecuadas 238% Proyecto de
TECI.2.A.2. | nocimientos interdisciplinares, para ’CE3 ’ que proveen las aplicaciones digitales. ’ construccion.
resolver tareas, asi como para reali-
zar la presentacién de los resulta-
dos de una manera 6ptima.
2. Materiales 2. Seleccionar materiales y elaborar | STEM2, STEMS5, | 2.1. Analizar la idoneidad de los materiales
Y TECI.2.B.1. | estudios de impacto, aplicando CD1, CD2, técnicos en la fabricacion de productos soste- 833 9% Prueba escrita.
tratamient TECI.2.B.2. | criterios técnicos y de sostenibili- CPSAA1.1, nibles y de calidad, estudiando su estructura ’ Actividades.
ratamientos dad para fabricar productos de CPSAA4, CC4, interna, propiedades, tratamientos de modifi-
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calidad que den respuesta a pro-
blemas y tareas planteados, desde
un enfoque responsable y ético.

CE1

cacion y mejora de sus propiedades.

3. Estructuras

TECI.2.C.1.

3. Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus posibili-
dades, configurandolas de acuerdo
a sus necesidades y aplicando co-
nocimientos interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como para reali-
zar la presentacion de los resulta-
dos de una manera 6ptima.

STEM1, STEM4,
CD1, CD2, CD3,

CD5, CPSAAS,
CE3

3.1. Resolver problemas asociados a las distin-
tas fases del desarrollo y gestion de un proyec-
to - disefio, simulacién y montaje y presenta-
cion-, utilizando las herramientas adecuadas
que proveen las aplicaciones digitales.

2,38%

Proyecto de
construccion.

4. Generar conocimientos y mejo-
rar destrezas técnicas, transfiriendo
y aplicando saberes de otras disci-
plinas cientificas con actitud creati-
va, para calcular, y resolver pro-
blemas o dar respuesta a necesida-
des de los distintos dmbitos de la
ingenieria.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,

CD2, CD5,
CPSAA5, CE3

4.1. Calcular y montar estructuras sencillas,
estudiando los tipos de cargas a los que se
puedan ver sometidas y su estabilidad.

3,33%

Proyecto de
construccion.
Prueba escrita.
Actividades.

4. Maquinasy
motores
térmicos.
Circuitos
frigorificos

TECL.2.C.2.

3. Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus posibili-
dades, configurandolas de acuerdo
a sus necesidades y aplicando co-
nocimientos interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como para reali-
zar la presentacién de los resulta-
dos de una manera 6ptima.

STEM1, STEM4,
CD1, CD2, CD3,

CD5, CPSAAS,
CE3

3.1. Resolver problemas asociados a las distin-
tas fases del desarrollo y gestion de un proyec-
to - disefo, simulacién y montaje y presenta-
cion-, utilizando las herramientas adecuadas
que proveen las aplicaciones digitales.

2,38%

Proyecto de
construccion.

4. Generar conocimientos y mejo-
rar destrezas técnicas, transfiriendo
y aplicando saberes de otras disci-
plinas cientificas con actitud creati-
va, para calcular, y resolver pro-

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,

CD2, CD5,
CPSAAS, CE3

4.2. Analizar las maquinas térmicas: maquinas
frigorificas, bombas de calor y motores térmi-
cos, comprendiendo su funcionamiento y rea-
lizando simulaciones y cdlculos bdsicos sobre
su eficiencia.

3,33%

Prueba escrita.
Actividades.
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blemas o dar respuesta a necesida-
des de los distintos dmbitos de la
ingenieria.

2. Seleccionar materiales y elaborar
estudios de impacto, aplicando

STEM2, STEMS,

2.2. Elaborar informes sencillos de evaluacién
de impacto ambiental.

o - . CD1, CD2,
criterios técnicos y de sostenibili- CPSAAL 1
dad para fabricar productos de - 8,33 % Presentacion.
. CPSAA4, CC4,
calidad que den respuesta a pro- CE1
blemas y tareas planteados, desde
TECL2.G.1 un enfoque responsable y ético.
T 6. Analizar y comprender sistemas 6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenie-
tecnolégicos de los distintos ambi- | STEM2, STEMS5, | ria desde el punto de vista de la responsabili-
tos de la ingenieria, estudiando sus | CD1,CD2, CD4, | dad social y la sostenibilidad, estudiando las Actividades
caracteristicas, consumo y eficien- CPSAA?2, CC4, caracteristicas de eficiencia energética asocia- 16,66 % .
. . . . Presentacion.
cia energética, para evaluar el uso CE1 das a los materiales y a los procesos de fabri-
responsable y sostenible que se cacion.
hace de la tecnologia.
UNID. TEMP. SABERES . . .
; COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION | INSTRUMENTOS
PROG. BASICOS
3. Utilizar las herramientas digitales 3.1. Resolver problemas asociados a las
adecuadas, analizando sus posibili- distintas fases del desarrollo y gestion de
dades, configurdndolas de acuerdoa | STEM1, STEM4, | un proyecto - disefio, simulacién y montaje
5. sus necesidades y aplicando cono- | CD1,CD2,CD3, |y presentacion-, utilizando las herramientas 238% Proyecto de
Automatizacién | 1EC1-2-C:3- | cimientos interdisciplinares, para | CD5, CPSAA5, CE3 | adecuadas que proveen las aplicaciones ’ construccion.
neumatica y resolver tareas, asi como para reali- digitales.
oleohidraulica zar la presentacién de los resultados
de una manera 6ptima.
4. Generar conocimientos y mejorar | STEM1, STEM?2, 4.3. Interpretar y solucionar esquemas de 333% Prueba escrita.
B ()

destrezas técnicas, transfiriendo y

STEM3, STEM4,

sistemas neumaticos e hidraulicos, a través

Actividades.
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aplicando saberes de otras discipli- CD2, CD5, de montajes o simulaciones, comprendien-

nas cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver problemas o
dar respuesta a necesidades de los
distintos dmbitos de la ingenieria.

CPSAAS, CE3

do y documentando el funcionamiento de
cada uno de sus elementos y del sistema en
su totalidad.

3. Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus posibili-
dades, configurandolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando cono-

STEM1, STEM4,
CD1, CD2, CD3,

3.1. Resolver problemas asociados a las
distintas fases del desarrollo y gestidon de
un proyecto - disefio, simulacién y montaje
y presentacion-, utilizando las herramientas

Proyecto de

0,
cimientos interdisciplinares, para | CD5, CPSAAS, CE3 | adecuadas que proveen las aplicaciones 2,38 % construccioén.
resolver tareas, asi como para reali- digitales.
6. Circuitos de zar la presentacion de los resultados
corriente TECI.2.D.1. | de una manera 6ptima.
alterna 4. Generar conocimientos y mejorar 4.4. Interpretar y resolver circuitos de co-
destrezas técnicas, transfiriendo y | STEM1, STEM2, rriente alterna, mediante montajes o simu-
aplicando saberes de otras discipli- | STEM3, STEM4, laciones, identificando sus elementos vy Prueba escrita.
nas cientificas con actitud creativa, CD2, CDS5, comprendiendo su funcionamiento. 3,33% Actividades
para calcular, y resolver problemas o CPSAAS, CE3 '
dar respuesta a necesidades de los
distintos dmbitos de la ingenieria.
UNID. TEMP. | SABERES p . .
; COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION | INSTRUMENTOS
PROG. BASICOS
3. Utilizar las herramientas digitales ade- STEM1 3.1. Resolver problemas asociados a las dis-
cuadas, analizando sus posibilidades, STEM4 CI’31 tintas fases del desarrollo y gestién de un
7. Circuitos | TECI-2.D.2. conﬂgurandglas de acuerc!o f:\ sus ngcesr cD2 &D3 " | proyecto .—Idlseno.,.5|muIaC|on y mon'FaJe y Proyecto de
L. TECI.2.D.3. | dades y aplicando conocimientos inter- i / presentacion-, utilizando las herramientas 2,38% .,
digitales discioli | ; , | CD5, CPSAAS5, q q | licaci digi- construccion.
isciplinares, para resolver tareas, asi CE3 adecuadas que proveen las aplicaciones digi
como para realizar la presentacion de los tales.
resultados de una manera dptima.
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4. Generar conocimientos y mejorar des- STEM1, 4.5. Experimentar y disefar circuitos combi-

trezas técnicas, transfiriendo y aplicando STEM2, nacionales y secuenciales fisicos y simulados
saberes de otras disciplinas cientificas STEMS3, aplicando fundamentos de la electrénica Prueba escrita
con actitud creativa, para calcular, y re- | STEM4, CD2, | digital, comprendiendo su funcionamiento 333% Actividades
solver problemas o dar respuesta a nece- | CD5, CPSAAS5, | en el disefio de soluciones tecnoldgicas. )
sidades de los distintos dmbitos de la CE3
ingenieria.
3. Utilizar las herramientas digitales ade- STEM1 3.1. Resolver problemas asociados a las dis-
cuadas, analizando sus posibilidades, STEM4 CI’Dl tintas fases del desarrollo y gestién de un
configurandolas de acuerdo a sus necesi- cD2 ’CD3 " | proyecto - disefio, simulacién y montaje y Proyecto de
dades y aplicando conocimientos inter- ! / presentacion-, utilizando las herramientas 2,38 % .
. , | CD5, CPSAAS, L . construccion.
disciplinares, para resolver tareas, asi CE3 adecuadas que proveen las aplicaciones digi-
como para realizar la presentacion de los tales.
resultados de una manera éptima.
TECI.2.E.1. | 5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tec- 5.1. Comprender y simular el funcionamien-
nolégicos, .zj\pllc:.:mdo c,o!'loamlentos .(Ele STEML, t? de los proces,o.s tecnolégicos t?asados en . Prueba escrita.
programacién informadtica, regulacion STEM2 sistemas automaticos de lazo abierto y ce- 4,16 % Actividades
automatica y control, asi como las posibi- STEM3’ rrado, aplicando técnicas de simplificacién y '
lidades que ofrecen las tecnologias CD2.CD3 éDS analizando su estabilidad.
emergentes, para estudiar, controlar vy CPSAAI ’1 CE3,» 5.2. Conocer y evaluar sistemas informaticos
automatizar tareas en sistemas tecnold- " emergentes y sus implicaciones en la seguri- o s
. . . ) 4,16 % Presentacion.
gicos y robdticos. dad de los datos, analizando modelos exis-
tentes.
5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tec- 5.1. Comprender y simular el funcionamien-
nolégicos, .:I:\pllcz.:mdo clo.noamlentos .c’ie STEML, t<.) de los proceslc3§ tecnoldgicos k?asados en . Practicas PC.
programacién informatica, regulacion sistemas automaticos de lazo abierto y ce- 4,16 % -
8. Sistemas . , L STEM?2, . . . e s Actividades.
. automatica y control, asi como las posibi- rrado, aplicando técnicas de simplificacion y
. , STEMS3, . -
de control | TECI.2.F.1. | lidades que ofrecen las tecnologias CD2.CD3. CD5 analizando su estabilidad.
dinamicos emergentes, para estudiar, controlar y CPSAAl ’1 CE?: 5.2. Conocer y evaluar sistemas informaticos
automatizar tareas en sistemas tecnolé- Y emergentes y sus implicaciones en la seguri- o iy
4,16 % Presentacién.

gicos y robaticos.

dad de los datos, analizando modelos exis-
tentes.
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