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1. ASPECTOS GENERALES

1.1 COMPONENTES Y ALUMNADO

Las componentes del Departamento son:

Jefa del departamento: Dofia. Maria del Mar Fernandez Pérez.

Dofia Maria Cano Paterna

Dofia Maria Chacon Rubio

AMBITO DE ACTUACION

Se imparte la docencia de la asignatura de” Educacion Plastica y Visual y Audiovisual”
correspondiente a Disefo curricular de Primero y Tercero de Educacién Secundaria Obligatoria,
las asignaturas de Proyecto de Educacién Plastica y Audiovisual de 2° de Educacion Secundaria
Obligatoria ; Dibujo Técnico DE 4° DE ESO ; Dibujo Técnico | y Il correspondiente al Bachillerato
Tecnolégico y Dibujo Artistico | y Il asi como las asignaturas de Disefio Il, Cultura Audiovisual | ,
Volumen, Técnicas de Expresion Gréfico Plastica, Imagen y Sonido para alumnado de Bachillerato
Artistico.

El total de alumnos atendidos por este Departamento es:

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

EPVYA de1°deESO.....coiiiiiii 91 alumnos/as
P.EP.A de2°deESO......ccoviiiiiiii 17 alumnos/as
EPVYA de3°deESO......coiiiiiii 94 alumnos/as
Dibujo técnico de 4°de ESO.......ccoiiiiiiiiiiiiiie e 18 alumnos/as
TOtal ESO. ..o 220 alumnos/as

BACHILLERATO TECNOLOGICO
1° de Bachillerato Dibujo Técnico............ccooieiiiiiiiiiiiinnnn, 13 alumnos/as
2° de Bachillerato Dibujo Técnico..........cccociiviiiiiiiiiiiie, 14 alumnos/as

BACHILLERATO ARTISTICO

1° de Bachillerato Dibujo Artistico I............ccoooviiiiiiiinini. 8 alumnos/as
1° de Bachillerato Cultura Audiovisual.................ccoviinnin. 8 alumnos/as
1° de Bachillerato Volumen.............coooiiiiiii, 8 alumnos/as
2° de Bachillerato Dibujo Artistico Il............c.coiiiiiiiinnin 4 alumnos/as
2° de Bachillerato Técnicas de Expresion Gréfico-plasticas...... 3 alumnos/as
2° de Bachillerato Imagen y sonido..............ccooviiiiiiiiiiinnne. 20 alumnos/as
2° de Bachillerato DiS€A0..........covieiiiiiiiii e, 3 alumnos/as
Total Bachillerato.............cooooiiii 39 alumnos/as

Por tanto, este afio este Departamento impartira la asignatura de este modo:

-1°de ESO..coviiii 1 hora a la semana.................. total 3 horas
A o [N Y © T 2 horas a la semana................. total 2 horas
-3°de ESO...cciiiiii 2 horas alasemana.............. total 6 horas



-49de ESO. i 2 horas a la semana................. total 2 horas
Bachillerato Tecnolégico

- 1° de BACH. (Dibujo TEC.)..... 4 horas a la semana.................. total 4 horas

- 2° de BACH. (Dibujo TEC.)......4 horas a la semana.................. total 4 horas

Bachillerato Artistico

- 1° de BACH. (Dibujo ART.)..... 4 horas a la semana................. total 4 horas
- 2° de BACH. (Dibujo ART.)..... 4 horas a la semana................ total 4 horas

- 2° de BACH. Técnicas Graf.- Plast.).... 4 horas a la semana.....total 4 horas
- 2° de BACH. (Disefo)............ccccceeuenen. 4 horas a la semana.....total 4 horas
- 1° de BACH. (Cult. Audiovisual.....)...... 4 horas a la semana.....total 4 horas
- 2° de BACH. (Imagen y Sonido.)........ 2 horas a la semana.....total 2 horas
- 1°de BACH. (Volumen.)..................... 4 horas a la semana.....total 4 horas

Dofia Maria Cano impartir4 clases en:

3°de ESO A de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

4° de ESO Dibujo Técnico

Dibujo Artistico Il de 2° de Bachillerato de Artes

Disefio en 2° de Bachillerato de Artes

Técnicas de Expresion Grafico-plasticas en 2° de Bachillerato de Artes
Imagen y Sonido en 2° de Bachillerato de Artes

Dofia Maria Chac6n impartira clases en:

3°de ESO By C de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
Cultura Audiovisual de 1° de Bach de Artes

Dibujo Artistico | de 1° de Bachillerato de Artes

Volumen | de 1° de Bachillerato de Artes

Dofia Maria del Mar impartira clases en:

1°de ESO A, B Y C de Educacioén Plastica Visual y Audiovisual
2° de ESO proyecto de Educacién Plastica Visual y Audiovisual
1° de Bachillerato Dibujo Técnico |

2° de Bachillerato Dibujo Técnico Il

1.2 INTRODUCCION

Las imagenes constituyen un poderoso medio de representacion, conocimiento y transformaciéon de
la realidad. La sociedad actual tiene una enorme capacidad para producirlas, transmitirlas y
consumirlas. Las imagenes se han convertido en un medio indispensable de conocimiento y
comunicacion; y todo parece indicar que su influencia se acrecentara en afios venideros. Por ello, es
preciso capacitar al alumnado en la comprension, disfrute y valoracion critica de su entorno visual,
desarrollando en el aula las capacidades, conocimientos y valores propios de las artes visuales, como
parte integral de su formacién. Si bien todas las areas del curriculo deberian desarrollar la capacidad
de observacion del alumnado, es la Educacion Plastica y Visual la que incide especificamente en el
desarrollo de la percepcién y el pensamiento visual. Proporcionando al alumnado las estrategias y
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recursos adecuados, se le capacitara para situarse en su entorno y en las imagenes que lo configuran
de forma auténoma, critica e innovadora. La Educacién Plastica y Visual no consiste solamente en
la manipulacién de materiales artisticos o técnico-gréficos, sino que debe proporcionar al alumnado
los conocimientos y experiencias que enriguezcan sus capacidades de observacion, de
comunicacion y de transformacion del entorno a través de imagenes, desarrollando su creatividad e
intensificando sus experiencias estéticas.

El area de Educacién Plastica y Visual debe contribuir a desarrollar dos aspectos fundamentales en
la formacioén, y que estan estrechamente relacionados entre si: la percepcion visual y la creacion de
imagenes, el saber ver-saber comprender y el saber hacer-saber expresarse.

La expresion oral y escrita son esenciales en la comunicacion de nuestros alumnos, sin dejar de lado
este objetivo de hacer notar en ellos otros lenguajes.

Debemos ser conscientes de la importancia de las imagenes en nuestra sociedad como medio
de comunicacion y expresion. Por esto el Area de educacion visual y plastica ha de proporcionar una
serie de conocimientos y experiencias que favorezcan la lectura adecuada de las imagenes y la
realizacion de ellas a través de las distintas técnicas.

Las competencias de este Departamento vienen marcadas por el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria en el apartado de Departamentos Didacticos:

Formular propuestas al Equipo Técnico de Coordinacién Pedagdgica relativas a la elaboracion o
modificacion del Proyecto Curricular del Centro.

Elaborar la programacién didactica de 1° y 2° Ciclo de la E.S.O. para la asignatura de Educacion
Plastica, Visual y Audiovisual, Proyecto de Educacion Plastica y Visual de 2° de ESO y Dibujo Técnico
de 4° de ESO. Y Las programaciones didacticas de 1° y 2° de Bachillerato para la asignaturas de
Dibujo Técnico en el Bachillerato Tecnoldgico y las asignaturas propias del Bachillerato Artistico.

Promover la investigacion educativa y proponer actividades de perfeccionamiento para sus
miembros.

Mantener actualizada la metodologia didactica.
Organizar y realizar las pruebas necesarias para el alumnado pendiente de evaluacion positiva.

Resolver las reclamaciones derivadas del proceso de evaluaciéon remitidas al Departamento y emitir
los informes pertinentes.

Llevar a cabo la evaluacion de las actividades realizadas y elaborar las correspondientes propuestas
de mejora que se recogeran en la Memoria Final de Curso.

Proponer materias optativas dependientes del Departamento y elaborar las programaciones
correspondientes.

Realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y proponer medidas
de mejora.

Programar actividades complementarias y extraescolares para el Instituto siempre y cuando se crea
conveniente.



1.3 MARCO LEGAL

CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA, RELACION CON EL PLAN DE
CENTRO.

Referencia normativa:

Introduccién del anexo curricular correspondiente de la Orden de la etapa que proceda (Anexos I,
[, IV o V de la Orden de 30 de mayo de Educacion Secundaria y en los Anexos Il o lll de la Orden
de Bachillerato)

LOS OBJETIVOS, LOS CONTENIDOS Y SU DISTRIBUCION TEMPORAL Y LOS CRITERIOS DE
EVALUACION, POSIBILITANDO LA ADAPTACION DE LA SECUENCIACION DE CONTENIDOS
A LAS CARACTERISTICAS DEL CENTRO Y SU ENTORNO.

Referencia normativa:

Anexo curricular de la Orden correspondiente (anexos Il, lll, IV y V de la Orden de Educacién
Secundaria de 30 de mayo de 2023 y anexos Il y Il de la Orden de Bachillerato de 30 de Mayo de
2023).

EN EL CASO DE LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA, REFERENCIA EXPLICITA
ACERCA DE LA CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS BASICAS.

Referencia normativa:

Articulo 5. Objetivos de la etapa del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.
Articulo 5. Objetivos de la etapa del Decreto 103/2023, de 9 de mayo.
Anexo 1. Perfil de salida del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.
Anexo 1. Competencias clave del Decreto 103/2023, de 9 de mayo.

Anexos de las Ordenes donde se relacionan los descriptores operativos de las competencias clave
con los objetivos de la etapa correspondiente (anexo VI de la Orden de Educacién Secundaria de 30
de mayo y anexo |V de la Orden de Bachillerato de 30 de mayo).

LA FORMA EN QUE SE INCORPORAN LOS CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL AL
CURRICULO.

Referencias normativas:

Articulo 6. Principios pedagdgicos del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.
Articulo 6. Principios pedagogicos del Decreto 103/2023, de 9 de mayo.
LA METODOLOGIA QUE SE VA A APLICAR.

Referencias normativas:

Articulo 7. Situaciones de aprendizaje y orientaciones metodoldgicas para su disefio del Decreto
102/2023, de 9 de mayo

Articulo 7. Situaciones de aprendizaje y orientaciones metodolédgicas para su disefio del Decreto
103/2023, de 9 de mayo.

Articulo 3. Situaciones de aprendizaje de la Orden de Educacién Secundaria de 30 de mayo.
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Articulo 3. Situaciones de aprendizaje de la Orden de Bachillerato de 30 de mayo.
Anexo |V sobre situaciones de aprendizaje de la Orden de Educacién Secundaria de 30 de mayo.
Anexo V sobre situaciones de aprendizaje de la Orden de Bachillerato de 30 de mayo.

LOS PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO Y LOS CRITERIOS DE
CALIFICACION, EN CONSONANCIA CON LAS ORIENTACIONES METODOLOGICAS
ESTABLECIDAS.

Referencias normativas:
Articulo 13. Evaluacion del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.
Articulo 14. Evaluacion del Decreto 103/2023, de 9 de mayo.

Articulo 10. Caracter y referentes de la evaluacion de la Orden de 30 de mayo de Educacion
Secundaria.

Articulo 12. Carécter y referentes de la evaluacién de la Orden de 30 de mayo de Bachillerato.

Articulo 11. Procedimientos e instrumentos de evaluacion de la Orden de 30 de mayo de Educacién
Secundaria.

Articulo 13. Procedimientos e instrumentos de evaluacion de la Orden de 30 de mayo de Bachillerato.

Los criterios de evaluacibn de cada materia, vienen determinados en el anexo curricular
correspondiente.

EVALUACION INICIAL.

Referencias normativas:

Articulo 12. Evaluacion Inicial de la Orden de Educacion Secundaria del 30 de mayo.
Articulo 14. Evaluacion Inicial de la Orden de Bachillerato del 30 de mayo.

LAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Referencias normativas:

Capitulo IV. Atencién a la diversidad y a las diferencias individuales de la Orden de 30 de mayo de
2023 de Educacion Secundaria.

Capitulo IV. Atencién a la diversidad y a las diferencias individuales de la Orden de 30 de mayo de
2023 de Bachillerato.

LOS MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS QUE SE VAYAN A UTILIZAR, INCLUIDOS LOS
LIBROS PARA USO DEL ALUMNADO.

Referencias normativas:

Decreto 227/2011 de 5 de julio, por el que se regula el deposito, el registro y la supervision de los
libros de texto, asi como el procedimiento de seleccion de los mismos por los centros docentes
publicos de Andalucia y Orden de 27 de abril de 2005, por la que se regula el programa de gratuidad
de los libros de texto dirigido al alumnado que curse ensefianzas obligatorias en los centros docentes
sostenidos con fondos publicos
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LAS ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES RELACIONADAS CON EL
CURRICULO QUE SE PROPONEN REALIZAR POR LOS DEPARTAMENTOS DE
COORDINACION DIDACTICA.

Referencias normativas:

Decreto 162/2021, de 11 de mayo, por el que se regulan las actividades escolares complementarias,
las actividades extraescolares y los servicios escolares complementarios en los centros docentes
privados concertados de la Comunidad Autonoma de Andalucia y la Orden de 17 abril de 2017, por
la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los servicios complementarios de aula matinal,
comedor escolar y actividades extraescolares, asi como el uso de las instalaciones de los centros
docentes publicos de la Comunidad Auténoma de Andalucia fuera del horario escolar.

CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON
EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

Referencias normativas:

Instrucciones de 30 de junio de 2014 de la Secretaria General de Educacion sobre programas
educativos y reconocimiento profesional del profesorado responsable de la coordinacion de
programas educativos en centros docentes publicos, asi como del profesorado participante en los
mismos.

Instrucciones anuales de bilinglismo.

Normativa especifica de cada plan o proyecto desarrollado en el departamento o en el centro.
EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA.

Referencia normativa:

Articulo 13 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.

Articulo 14 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo.

Articulo 11. Procedimientos e instrumentos de evaluacion. Orden de 30 de mayo de Educacion
Secundaria.

Articulo 13. Procedimientos e instrumentos de evaluacién. Orden de 30 de mayo de Bachillerato.

1.4 CONTEXTO

Nuestro centro esta situado en la localidad de Olula del Rio, dentro del Valle del Almanzora en lo
gue se conoce como la Comarca del Marmol.

Olula del Rio es una localidad con una poblacion aproximada de 7000 habitantes y una superficie
de 23 Km2, con familias de un nivel de renta medio o medio bajo y donde la agricultura, al contrario
gue en el resto de la provincia, tiene poco peso.

La riqueza basica de Olula del Rio es la explotacion y transformacién del marmol, junto al gran auge
del sector servicios asociados a la misma en la localidad, haciendo del pueblo el centro econémico
de la comarca.

Hay que destacar que la situacion de crisis econdémica ha mejorado bastante.
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En cuanto al contexto cultural, contamos en la zona con el Museo Ibafiez, Centro Carlos Pérez
Siquier, Guarderia municipal, la Biblioteca municipal, la Casa de la Cultura, colegio Antonio Relafio,
colegio Trina Rull, polideportivo municipal, el Ayuntamiento, la Iglesia de San Sebastian, la Iglesia de
la Asuncion, el Espacio Escénico donde el Ayuntamiento y nuestro Instituto organizamos charlas y
teatros para alumnado, profesorado y padres.

La Urbanizacion Europa es un barrio tranquilo y saludable de casas independientes y con un gran
parque en el centro que linda con nuestro centro. En el barrio no hay negocios ni empresas, tan solo
estd la guarderia municipal y uno de los colegios del pueblo. Es una zona libre de ruidos.

La oferta educativa del Centro es muy completa y consta de las siguientes ensefianzas:

- E.S.O.

- P.M. AR

- F. P. B. (Informética y Comunicaciones)

- BACHILLERATOS de Humanidades y Ciencias Sociales y Ciencias y Tecnologia y Arte

- CICLOS FORMATIVOS de Grado Medio de las familias profesionales de Administracion
(Gestion Administrativa) y de Informética (Sistemas Microinformaticos y Redes).

- AULA DE EDUCACION ESPECIAL.

- CURSO ESPECIFICO DE ACCESO A LOS CICLOS DE GRADO MEDIO.

- P.T.

- ATAL.

- ENSENANZAS DE ADULTOS EN LA MODALIDAD DE SEMIPRESENCIAL en Secundaria y en
el Bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales.

Actualmente contamos con 3 lineas en 1°, 2°, 3°y 4° de ESO.

Programas de Mejora del Aprendizaje en 2°y 3° de E.S.O: le damos la opcidn de titular al alumnado
a través de la Formacion Profesional Basica, atencién de Pedagogia Terapéutica como medida para
favorecer la inclusion del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo mediante la
atencion individual o en grupo del alumnado, Logopeda y el Aula Temporal de Adaptacion Linguistica
gue permite al alumnado inmigrante aprender el espafiol e integrarse de manera satisfactoria en el
aula.

El'l. E. S. Rosa Navarro recibe alumnado en 1° ESO del CEIP Antonio Relafio y del CEIP Trina Rull
de Olula del Rio. También recibe alumnado en 3° ESO del CEIP Rafaela Ferndndez de la localidad
vecina de Fines. Por ultimo, el instituto recibe alumnado en 1° de Bachillerato del I.E.S. Entresierras
de la localidad vecina de Purchena asi como alumnado de Macael que cursa el Bachillerato de Artes.
Con estos centros adscritos se organizan reuniones de transito en el mes de junio para conocer el
historial del alumnado y para que su integracion en el nuevo centro sea lo mas satisfactoria posible.
Hay muy buena relacion con los centros adscritos, con la actuacién anual del plan de transicion y
mucha coordinacion entre el profesorado de los centros.
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- Plan de Igualdad de Género en Educacion

- Plan de Salud Laboraly P.R.L.

- Erasmus + - Seguimos ampliando fronteras con el IES Rosa Navarro
- Practicas CCE y Psicologia

- Convivencia Escolar

- Red Andaluza Escuelas Espacio de Paz

- Préacticum Méster Secundaria

- Prevencion de la Violencia de Género

- Maés Equidad

- Programa ADA (Alumnado Ayudante Digital en Andalucia)
- Aula Djaque

- Aldea

- Aula de Cine

- Forma Joven

El aula de Plastica y Visual se encuentra en el edificio nuevo, tiene 60m, disponemos de diverso
material para trabajar como pinceles, palillos de modelar, espatulas, rodillos, etc. Aunque el Centro
nos proporciona el material fungible que solicitamos, procuramos que el alumnado traiga de casa la
mayor cantidad de material posible. Aun asi cada afio disponemos de menos material no fungible
porque el alumnado se lo lleva.

Posee mesas altas individuales con taburetes y tres mesas grandes para trabajar en grupo.
Ademas tenemos una pequefia biblioteca de aula, dos ficheros y algunos armarios con llave.
También disponemos de un cafién para proyeccién de imagenes asi como un ordenador.

Ademas disponemos de un juego de esculturas de escayola de diferentes tamafios, para realizar
dibujo artistico.

El aula dispone de agua

Ademas, contamos con un AULA DE ARTE

Dicha aula tiene una pila de marmol y gran cantidad de material...

Se esta habilitando un Aula de Volumen en el almacén que hay junto a la casa del conserje.

a) Desarrollar, de forma integral, las aptitudes y capacidades del alumnado.

b) Procurar que el alumnado adquiera los aprendizajes esenciales para entender la sociedad en la
gue vive, poder actuar en ella y comprender la evolucién de la humanidad a lo largo de la historia.
c) Facilitar que el alumnado adquiera unos saberes coherentes, posibilitados por una vision
interdisciplinar de los contenidos.

d) Permitir una organizacion flexible, variada e individualizada de la ordenacion de los contenidos y
de su ensefanza, facilitando la atencion a la diversidad como parte ordenada de la accion educativa
del profesorado, particularmente la ensefianza obligatoria.

e) Atender las necesidades educativas especiales y sobredotacion intelectual, programando
adaptaciones curriculares especificas para este alumnado.
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1.5 PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO AL TERMINO DE LA
ENSENANZA BASICA

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bésica es la herramienta en la que se
concretan los principios y los fines del sistema educativo espafiol referidos a dicho periodo. El Perfil
identifica y define, en conexion con los retos del siglo XXI, las competencias clave que se espera que
los alumnos y alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.
El Perfil de salida parte de una vision a la vez estructural y funcional de las competencias clave, cuya
adquisicion por parte del alumnado se considera indispensable para su desarrollo personal, para
resolver situaciones y problemas de los distintos ambitos de su vida, para crear nuevas
oportunidades de mejora, asi como para lograr la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y
desarrollar su insercién y participacion activa en la sociedad y en el cuidado de las personas, del
entorno natural y del planeta. Se garantiza asi la consecucion del doble objetivo de formacion
personal y de socializacion previsto para la ensefianza béasica en el articulo 4.4 de la LOE, con el fin
de dotar a cada alumno o alumna de las herramientas imprescindibles para que desarrolle un
proyecto de vida personal, social y profesional satisfactorio. Dicho proyecto se constituye como el
elemento articulador de los diversos aprendizajes que le permitirdn afrontar con éxito los desafios y
los retos a los que habra de enfrentarse para llevarlo a cabo.
El referente de partida para definir las competencias recogidas en el Perfil de salida ha sido la
Recomendacién del Consejo de la Unién Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente. El anclaje del Perfil de salida a la
Recomendacion del Consejo refuerza el compromiso del sistema educativo espafiol con el objetivo
de adoptar unas referencias comunes que fortalezcan la cohesién entre los sistemas educativos de
la Union Europea y faciliten que sus ciudadanos y ciudadanas, si asi lo consideran, puedan estudiar
y trabajar a lo largo de su vida tanto en su propio pais como en otros paises de su entorno.
La vinculaciéon entre competencias clave y retos del siglo XXI es la que dara sentido a los
aprendizajes, al acercar la escuela a situaciones, cuestiones y problemas reales de la vida cotidiana,
lo que, a su vez, proporcionard el necesario punto de apoyo para favorecer situaciones de
aprendizaje significativas y relevantes, tanto para el alumnado como para el personal docente. Se
quiere garantizar que todo alumno o alumna que supere con éxito la ensefianza basica y, por tanto,
alcance el Perfil de salida sepa activar los aprendizajes adquiridos para responder a los principales
desafios a los que debera hacer frente a lo largo de su vida:
— Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradacion del
medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las causas que los provocan,
agravan o mejoran, desde una vision sistémica, tanto local como global.
— Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus
repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando criticamente las necesidades y los
excesos Yy ejerciendo un control social frente a la vulneraciéon de sus derechos.
— Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del funcionamiento del organismo
y la reflexién critica sobre los factores internos y externos que inciden en ella, asumiendo la
responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de las demas personas, asi
como en la promocién de la salud publica.
— Desarrollar un espiritu critico, empdético y proactivo para detectar situaciones de inequidad y
exclusion a partir de la comprension de las causas complejas que las originan.
— Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben resolverse
de manera pacifica.
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— Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la sociedad
actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y riesgos y haciendo
un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de vida personal y colectiva.

— Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas creativas,
aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.

— Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad personal y
cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y culturas.

— Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el @&mbito local como en el global, desarrollando
empatia y generosidad.

— Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde la
confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracién critica de los riesgos y
beneficios de este ultimo.

La respuesta a estos y otros desafios —entre los que existe una absoluta interdependencia— necesita
de los conocimientos, destrezas y actitudes que subyacen a las competencias clave y son abordados
en las distintas areas, ambitos y materias que componen el curriculo. Estos contenidos disciplinares
son imprescindibles, porque sin ellos el alumnado no entenderia lo que ocurre a su alrededor y, por
tanto, no podria valorar criticamente la situacion ni, mucho menos, responder adecuadamente. Lo
esencial de la integracion de los retos en el Perfil de salida radica en que afiaden una exigencia de
actuacion, la cual conecta con el enfoque competencial del curriculo: la meta no es la mera
adquisicion de contenidos, sino aprender a utilizarlos para solucionar necesidades presentes en la
realidad.

Estos desafios implican adoptar una posicién ética exigente, ya que suponen articular la basqueda
legitima del bienestar personal respetando el bien comuin. Requieren, ademas, trascender la mirada
local para analizar y comprometerse también con los problemas globales. Todo ello exige, por una
parte, una mente compleja, capaz de pensar en términos sistémicos, abiertos y con un alto nivel de
incertidumbre, y, por otra, la capacidad de empatizar con aspectos relevantes, aunque no nos afecten
de manera directa, lo que implica asumir los valores de justicia social, equidad y democracia, asi
como desarrollar un espiritu critico y proactivo hacia las situaciones de injusticia, inequidad y
exclusion.

1.6. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demés
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.
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d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones
con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas béasicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar
en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico,
la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana vy, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad autonoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse
en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas
personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud,
el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y
el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espafiola, asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de
violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel
de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento,
sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacién sexual
o identidad de género o cualquier otra condicién o circunstancia personal o social.
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d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua
cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y
mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigaciéon y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los
habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio
de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el &mbito de la movilidad segura y saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la
defensa del desarrollo sostenible.

1.7. COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptacién al sistema educativo
espafiol de las competencias clave establecidas en la citada Recomendacion del Consejo de la Union
Europea. Esta adaptacion responde a la necesidad de vincular dichas competencias con los retos y
desafios del siglo XXI, con los principios y fines del sistema educativo establecidos en la LOE y con
el contexto escolar, ya que la Recomendaciéon se refiere al aprendizaje permanente que debe
producirse a lo largo de toda la vida, mientras que el Perfil remite a un momento preciso y limitado
del desarrollo personal, social y formativo del alumnado: la etapa de la ensefianza béasica.

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacion, madurez intelectual y
humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e
incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisicion y
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el logro de las competencias indispensables para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para
el acceso a la educacién superior.

Estas competencias clave son la adaptacion al sistema educativo espariol de las establecidas en la
Recomendacion del Consejo de la Union Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente. Esta adaptacion responde a la necesidad de
vincular dichas competencias a los retos y desafios del siglo XXI, asi como al contexto de la
educacién formal y, mas concretamente, a los principios y fines del sistema educativo establecidos
en la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Si bien la Recomendacién se refiere al aprendizaje permanente, que debe producirse a lo largo de
toda la vida, el Perfil de salida remite al momento preciso del final de la ensefianza béasica. Del mismo
modo, y dado que las competencias clave se adquieren necesariamente de forma secuencial y
progresiva a lo largo de toda la vida, resulta necesario adecuar las mismas a ese otro momento del
desarrollo personal, social y formativo del alumnado que supone el final del Bachillerato.
Consecuentemente, en el presente anexo, se definen para cada una de las competencias clave un
conjunto de descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan y amplian los niveles de
desempefio previstos al final de la ensefianza bésica, con el fin de adaptarlos a las necesidades y
fines de esta etapa postobligatoria.

De la misma manera, en el disefio de las ensefianzas minimas de las materias de Bachillerato, se
mantiene y adapta a las especificidades de la etapa la necesaria vinculacion entre dichas
competencias clave y los principales retos y desafios globales del siglo XXI a los que el alumnado va
a verse confrontado. Esta vinculacion seguird dando sentido a los aprendizajes y proporcionara el
punto de partida para favorecer situaciones de aprendizaje relevantes y significativas, tanto para el
alumnado como para el personal docente.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucién de las competencias y los objetivos
previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a la adquisicién y al
desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:

— Competencia en comunicacion linguistica.

— Competencia plurilingue.

— Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

— Competencia digital.

— Competencia personal, social y de aprender a aprender.

— Competencia ciudadana.

— Competencia emprendedora.

— Competencia en concienciay expresion culturales.

La transversalidad es una condicidn inherente al Perfil de salida, en el sentido de que todos los
aprendizajes contribuyen a su consecucion. De la misma manera, la adquisicion de cada una de las
competencias clave contribuye a la adquisicién de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas,
ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica area, &mbito 0 materia, sino que

todas se concretan en los aprendizajes de las distintas areas, ambitos o materias y, a su vez, se
adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.
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En cuanto a la dimensién aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas
un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia
existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la
etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area,
ambito o materia. Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia
gue de la evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias
clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucién de las competencias y objetivos
previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se
incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempefio
esperado al completar la Educacion Primaria, favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la
coherencia y la cohesion entre las dos etapas que componen la ensefianza obligatoria.

Competencia en comunicacioén linguistica (CCL)

La competencia en comunicacion linguistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes
propésitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linguistica constituye la base para el pensamiento propio y para la
construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado
a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos
de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacion para
pensar y para aprender. Por Ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y
disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

Al completar la Educacién
Primaria, el alumno o la

alumna...
CCL1. Expresa hechos,
conceptos, pensamientos,

opiniones 0 sentimientos de
forma oral, escrita, signada o
multimodal, con claridad vy
adecuacion a diferentes
contextos cotidianos de su
entorno personal, social vy
educativo, y participa en
interacciones comunicativas
con actitud cooperativa Yy

Al completar la ensefianza
basica, el alumno o la
alumna...

CCL1. Se expresa de forma
oral, escrita, signada o
multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones
comunicativas con  actitud
cooperativa y respetuosa tanto
para intercambiar informacion,
crear conocimiento y transmitir

Al completar el Bachillerato,
el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma
oral, escrita, signada o
multimodal con fluidez,
coherencia, correccioén y
adecuacion a los diferentes
contextos sociales y
académicos, y participa en
interacciones  comunicativas
con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear
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Al completar la Educacion
Primaria, el alumno o la
alumna...

respetuosa, tanto para
intercambiar informacioén y crear
conocimiento como para
construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y
valora textos orales, escritos,
signados o] multimodales
sencillos de los éambitos
personal, social y educativo,
con acompafiamiento puntual,
para participar activamente en
contextos cotidianos y para
construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y
contrasta, con el debido
acompafiamiento, informacién
sencilla procedente de dos o
mas fuentes, evaluando su
fiabilidad y utilidad en funcién de
los objetivos de lectura, y la
integra y transforma en
conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la
par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee obras diversas
adecuadas a su progreso
madurativo, seleccionando

aguellas que mejor se ajustan a
Sus gustos e intereses;
reconoce el patrimonio literario
como fuente de disfrute y
aprendizaje individual y
colectivo; 'y moviliza su
experiencia personal y lectora
para construir y compartir su
interpretacion de las obras y
para crear textos de intencién
literaria a partir de modelos
sencillos.

Al completar la ensefianza
basica, el alumno o la
alumna...

opiniones, como para construir
vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y
valora con actitud critica textos
orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos
personal, social, educativo y
profesional para participar en
diferentes contextos de
manera activa e informada y
para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y

contrasta de manera
progresivamente autébnoma
informacion  procedente de

diferentes fuentes, evaluando
su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos
de manipulacién y
desinformacién, y la integra y
transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo,
critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL4. Lee con autonomia
obras diversas adecuadas a su
edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e
intereses; aprecia el patrimonio
literario como cauce
privilegiado de la experiencia
individual y colectiva; y moviliza
su propia experiencia
biogréafica y sus conocimientos
literarios y culturales para
construir 'y compartir su
interpretacion de las obras y
para crear textos de intencién

Al completar el Bachillerato,
el alumno o la alumna...

conocimiento y argumentar sus
opiniones como para
establecer y cuidar sus
relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta 'y
valora con actitud critica textos
orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos
ambitos, con especial énfasis
en los textos académicos y de
los medios de comunicacion,
para participar en diferentes
contextos de manera activa e
informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y
contrasta de manera autbnoma
informaciéon  procedente de
diferentes fuentes evaluando
su fiabilidad y pertinencia en
funcion de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos
de manipulacién y
desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento
para comunicarla de manera
clara y rigurosa adoptando un
punto de vista creativo y critico
a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia
obras relevantes de la literatura
poniéndolas en relacién con su
contexto  sociohistérico de
produccion, con la tradicién
literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su
legado en la actualidad, para
construir y compartir su propia
interpretacion argumentada de
las obras, crear y recrear obras
de intencion literaria vy
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Al completar la Educacién
Primaria, el alumno o la
alumna...

CCL5. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de la

convivencia democratica, la
gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de
derechos de todas las

personas, detectando los usos
discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para
favorecer la utilizacién no solo
eficaz sino también ética de los
diferentes sistemas de
comunicacion.

Al completar la ensefianza
basica, el alumno o la
alumna...

literaria de

complejidad.

progresiva

CCL5. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de
derechos de todas |las
personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para
favorecer la utilizacién no solo
eficaz sino también ética de los
diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia plurilingte (CP)

Al completar el Bachillerato,
el alumno o la alumna...

conformar progresivamente un
mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas
comunicativas al servicio de la
convivencia democrética, la
resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de
derechos de todas |las
personas, evitando y
rechazando los usos
discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para
favorecer la utilizaciéon no solo
eficaz sino también ética de los
diferentes sistemas de
comunicacion.

La competencia plurilingtie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y
eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los
perfiles linguisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias
gue permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso,
mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra,
asimismo, dimensiones histéricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la
diversidad lingtistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Al completar la Educacién
Primaria, el alumno o la
alumna...

CP1l. Usa, al menos, una
lengua, ademas de la lengua o
lenguas  familiares, para
responder a necesidades
comunicativas  sencillas y
predecibles, de manera
adecuada tanto a su desarrollo
e intereses como a situaciones
y contextos cotidianos de los
ambitos personal, social y
educativo.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza
basica, el alumno o la
alumna...

CP1. Usa eficazmente una o
mas lenguas, ademas de la
lengua o lenguas familiares,
para responder a  sus
necesidades comunicativas, de
manera apropiada y adecuada
tanto a su desarrollo e intereses
como a diferentes situaciones y
contextos de los ambitos
personal, social, educativo y
profesional.

Al completar el Bachillerato,
el alumno o la alumna...

CP1. Utiliza fluidez,
adecuacioén y aceptable
correccion una o mas lenguas,
ademas de la lengua familiar o
de las lenguas familiares, para
responder a sus necesidades
comunicativas con
espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y
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Al completar la Educacion Al completar la ensefianza
Primaria, el alumno o la basica, el alumno o la
alumna... alumna...

Al completar el Bachillerato,
el alumno o la alumna...

contextos de los ambitos
personal, social, educativo y

profesional.
CP2. A partir de sus
experiencias, reconoce la CP2. A partr de sus
diversidad de perfiles CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla
lingliisticos 'y  experimenta experiencias, realiza = €strategias que le permitan

estrategias que, de manera . e . .
: 9 9 . . transferencias entre distintas K ampliar y enriquecer de forma
guiada, le permiten realizar

. , lenguas como estrategia para | si Aati i
transferencias sencillas entre corgunicarse am gliarp oy sistematica  su repertorio
distintas lenguas bara o hertorio lin Ul');tico in%ividual inglistico |.nd|V|duaI con el fin
comunicarse en  contextos P 9 " | de comunicarse de manera

cotidianos y ampliar su eficaz.
repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce y valora
criticamente la  diversidad

CP3. Conoce y respeta la | CP3. Conoce, valoray respeta | . ... .
linglistica y cultural presente

diversidad lingliistica y cultural | la diversidad linglistica vy _ _ i
presente en su entorno, cultural presente en la | €N la sociedad, integrandola en
reconociendo y  sociedad, integrandola en su | su desarrollo personal vy
comprendiendo su valor como | desarrollo personal como factor | anteponiendo la comprension
factor de didlogo, para mejorar  de dialogo, para fomentar la mutua como caracteristica
la convivencia. cohesion social. central de la comunicacion,

para fomentar la cohesion
social.

Competencia mateméatica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM
por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el
pensamiento y representacibn matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para
transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social,
utiizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos
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Al completar la Educacion
Primaria, el alumno o la
alumna...

STEM1. Utiliza, de manera
guiada, algunos métodos
inductivos y deductivos propios
del razonamiento matemético
en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea algunas
estrategias para  resolver
problemas reflexionando sobre
las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento
cientifico para entender vy
explicar algunos de los
fendbmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de
desarrollo, utilizando
herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose
preguntas y realizando
experimentos sencillos de
forma guiada.

STEM3. Realiza, de forma
guiada, proyectos, disefiando,
fabricando y evaluando
diferentes prototipos 0
modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en
equipo un producto creativo
con un objetivo concreto,
procurando la participacion de
todo el grupo y resolviendo

Al completar la ensefianza
basica, el alumno o la
alumna...

STEM1. Utiliza métodos
inductivos y deductivos propios
del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, Yy
selecciona y emplea diferentes
estrategias  para  resolver
problemas analizando
criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento,
si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento

cientifico para entender vy
explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor,

el conocimiento
de desarrollo,
plantedndose  preguntas y
comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y
la indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la
importancia de la precisiéon y la
veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la
ciencia.

confiando en
como motor

STEM3. Plantea y desarrolla
proyectos disefiando,
fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos
para generar 0 utilizar
productos que den solucién a
una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo,
procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que

Al completar el Bachillerato,
el alumno o la alumna...

STEM1. Selecciona y utiliza
métodos inductivos y
deductivos propios del
razonamiento matematico en
situaciones propias de la
modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la
resolucion de problemas
analizando criticamente las
soluciones y reformulando el
procedimiento, Si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento
cientifico para entender vy
explicar fendbmenos
relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el
conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose
hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la

observacion, la
experimentacion y la
investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos

adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del
alcance y limitaciones de los
métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla
proyectos disefiando y creando
prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que
den solucién a una necesidad o
problema de forma
colaborativa, procurando la
participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los
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Al completar la Educacion
Primaria, el alumno o la
alumna...

pacificamente los conflictos
gue puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite
los elementos mas relevantes
de algunos métodos vy
resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de
forma clara y veraz, utilizando
la  terminologia  cientifica
apropiada, en diferentes
formatos (dibujos, diagramas,
gréficos, simbolos...) y
aprovechando de forma critica,
ética y responsable la cultura
digital para compartir 'y
construir nuevos
conocimientos.

STEMS. Participa en acciones
fundamentadas
cientificamente para promover
la salud y preservar el medio
ambiente y los seres vivos,
aplicando principios de ética y
seguridad y practicando el
consumo responsable.

Al completar la ensefianza
basica, el alumno o la
alumna...

puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre vy
valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite
los elementos mas relevantes
de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos Yy
resultados cientificos,
matematicos y tecnolégicos de
forma clara y precisa y en
diferentes formatos (graficos,
tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica
la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matematico-formal
con ética y responsabilidad,
para compartir y construir
nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones
fundamentadas cientificamente
para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el
medio ambiente y los seres
vivos; y aplica principios de
ética y seguridad en la
realizacion de proyectos para
transformar su entorno préximo
de forma sostenible, valorando
su impacto global y practicando
el consumo responsable.

Competencia digital (CD)

Al completar el Bachillerato,
el alumno o la alumna...

conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la
incertidumbre y evaluando el
producto obtenido de acuerdo a
los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite
los elementos mas relevantes
de investigaciones de forma
clara y precisa, en diferentes

formatos  (gréficos, tablas,
diagramas, formulas,
esquemas, simbolos...) vy

aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y
valorando de forma critica la
contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida para
compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEM5. Planea y emprende
acciones fundamentadas
cientificamente para promover
la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y
los seres vivos, practicando el
consumo responsable,
aplicando principios de ética y
seguridad para crear valor y
transformar su entorno de
forma sostenible adquiriendo
compromisos como ciudadano
en el &mbito local y global.
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La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacién en la sociedad, asi
como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicacion y la colaboracion, la educacién
mediatica, la creacién de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el
bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con
la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el
pensamiento computacional y critico.

Al completar la Educacién
Primaria, el alumno o la
alumna...

CD1. Realiza bldsquedas
guiadas en internet y hace uso
de estrategias sencillas para el

tratamiento  digital de la
informaciéon  (palabras clave,
seleccion de informacion
relevante, organizacion de

datos...) con una actitud critica
sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora
contenidos digitales en distintos
formatos (texto, tabla, imagen,
audio, video, programa
informatico...) mediante el uso
de diferentes herramientas
digitales para expresar ideas,
sentimientos y conocimientos,
respetando la propiedad
intelectual y los derechos de
autor de los contenidos que
reutiliza.

CDa3. Participa en actividades o
proyectos escolares mediante el
uso de herramientas o
plataformas  virtuales para
construir nuevo conocimiento,
comunicarse, trabajar

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza
basica, el alumno o la
alumna...

CD1. Realiza busquedas en
internet atendiendo a criterios
de validez, calidad, actualidad
y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y
archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su

entorno personal digital de
aprendizaje para construir
conocimiento y crear

contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de
la informacion y el uso de
diferentes herramientas
digitales, seleccionando vy
configurando la més adecuada
en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa,
colabora e interactla
compartiendo contenidos,
datos e informacion mediante
herramientas o0 plataformas
virtuales, y gestiona de manera

Al completar el Bachillerato,
el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas
avanzadas comprendiendo
cémo funcionan los motores de
busqueda en internet
aplicando criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados

de manera critica y
organizando el
almacenamiento de la
informacion de manera
adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla

posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora
contenidos digitales de forma
individual 0 colectiva,
aplicando medidas de
seguridad y respetando, en
todo momento, los derechos
de autoria digital para ampliar
SUS recursos y generar nuevo
conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y
utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y
servicios en linea y los
incorpora  en su entorno
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Al completar la Educacion
Primaria, el alumno o la
alumna...

cooperativamente, y compartir
datos y contenidos en entornos
digitales restringidos y
supervisados de manera
segura, con una actitud abierta 'y
responsable ante su uso.

CD4. Conoce los riesgos y
adopta, con la orientacién del
docente, medidas preventivas al
usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos,
los datos personales, la salud y
el medioambiente, y se inicia en
la adopcion de habitos de uso

critico, seguro, saludable vy
sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo
de soluciones digitales sencillas
y sostenibles (reutilizaciéon de
materiales tecnolégicos,
programacion informética por
bloques, robotica educativa...)

para resolver problemas
concretos o retos propuestos de
manera creativa, solicitando

ayuda en caso necesario.

Al completar la ensefianza
basica, el alumno o la
alumna...

responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la
red, para  ejercer una
ciudadania digital activa, civica
y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos vy
adopta medidas preventivas al
usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos,
los datos personales, la salud y
el medioambiente, y para
tomar conciencia de la
importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible
de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones
informaticas sencillas y
soluciones tecnolégicas
creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos
o] responder a retos
propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucion de
las tecnologias digitales y por
su desarrollo sostenible y uso
ético.

Al completar el Bachillerato,
el alumno o la alumna...

personal de aprendizaje digital
para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de
manera  responsable  sus
acciones, presencia y
visibiidad en Ila red vy
ejerciendo una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evallta riesgos y aplica
medidas al usar las
tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el
medioambiente y hace un uso
critico, legal, seguro, saludable

y sostenible de dichas
tecnologias.
CD5. Desarrolla soluciones

tecnolégicas innovadoras y
sostenibles para dar respuesta
a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad
por la evolucibn de las
tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre
uno MisMo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar
el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la
resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer
frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los
procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias
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para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas,
desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y
abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Al completar la Educacion
Primaria, el alumno o la
alumna...

CPSAAL. Es consciente de las
propias emociones, ideas y
comportamientos personales y
emplea  estrategias para
gestionarlas en situaciones de
tension o conflicto,
adaptandose a los cambios y
armonizandolos para alcanzar
Sus propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos
mas relevantes 'y los
principales activos para la
salud, adopta estilos de vida
saludables para su bienestar
fisico y mental, y detecta y
busca apoyo ante situaciones
violentas o discriminatorias.

CPSAA3. Reconoce y respeta
las emociones y experiencias
de las demé&s personas,
participa activamente en el
trabajo en grupo, asume las
responsabilidades individuales
asignadas y emplea
estrategias cooperativas
dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza
basica, el alumno o la
alumna...

CPSAAL. Regula y expresa sus
emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de
proposito y motivaciéon hacia el
aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos
con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los
riesgos para la  salud
relacionados con factores

sociales, consolida estilos de
vida saludable a nivel fisico y
mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y
aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende
proactivamente las
perspectivas y las experiencias
de las demas personas y las
incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo 'y aceptando
tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.

Al completar el Bachillerato,
el alumno o la alumna...

CPSAAl.l Fortalece el
optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de
objetivos de forma autonoma

para hacer eficaz Su
aprendizaje.

CPSAAl1.2 Desarrolla una
personalidad auténoma,

gestionando constructivamente
los cambios, la participacion
social y su propia actividad para
dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma
autbnoma un estilo de vida
sostenible y atiende al bienestar
fisico y mental propio y de los
demas, buscando y ofreciendo

apoyo en la sociedad para
construir un mundo mas
saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad
hacia las emociones vy
experiencias de los demas,
siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo
en las personas, para
consolidar una personalidad
empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un
grupo las tareas, recursos y
responsabilidades de manera
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Al completar la Educacion
Primaria, el alumno o la
alumna...

CPSAA4. Reconoce el valor
del esfuerzo y la dedicacion
personal para la mejora de su
aprendizaje y adopta posturas
criticas en procesos de
reflexion guiados.

CPSAASL. Planea objetivos a
corto plazo, utiliza estrategias
de aprendizaje autorregulado
y participa en procesos de auto
y coevaluacion, reconociendo
sus limitaciones y sabiendo
buscar ayuda en el proceso de
construccion del conocimiento.

Al completar la ensefianza
basica, el alumno o la

alumna...
CPSAA4. Realiza
autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje,

buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la
informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a

medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de
retroalimentacion para

aprender de sus errores en el
proceso de construccion del
conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

Al completar el Bachillerato,
el alumno o la alumna...

ecuanime, segun sus objetivos,

favoreciendo un enfoque
sistémico para contribuir a la
consecucion  de  objetivos
compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza,
evalla y sintetiza datos,
informacion e ideas de los

medios de comunicacion, para
obtener conclusiones l6gicas de
forma auténoma, valorando la
fiabilidad de las fuentes.

CPSAAGS. Planifica a largo plazo
evaluando los propésitos y los
procesos de la construccion del
conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo
para desarrollar  procesos
autorregulados de aprendizaje
gue le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas
con autonomia.

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los
conceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento
de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una
ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacién civica, la adopcién consciente de los valores propios de
una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de
los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde
con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos
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Al completar la Educacion
Primaria, el alumno o la
alumna...

CC1. Entiende los procesos
histéricos y sociales mas
relevantes relativos a su
propia identidad y cultura,
reflexiona sobre las normas de
convivencia, y las aplica de
manera constructiva,
dialogante e inclusiva en
cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades
comunitarias, en la toma de
decisiones y en la resolucién
de los conflictos de forma
dialogada y respetuosa con
los procedimientos
democraticos, los principios y
valores de la Unién Europea y
la Constitucion espafiola, los
derechos humanos y de la
infancia, el valor de la
diversidad, y el logro de la
igualdad de género, la
cohesién social y los Objetivos
de Desarrollo Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga
sobre valores y problemas
éticos de actualidad,
comprendiendo la necesidad
de respetar diferentes culturas
y creencias, de cuidar el
entorno, de rechazar
prejuicios y estereotipos, y de
oponerse a cualquier forma de
discriminacion o violencia.

Al completar la ensefianza
basica, el alumno o la
alumna...

CC1l. Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensién
social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a Ilos
hechos culturales, histéricos vy
normativos que la determinan,
demostrando respeto por las
normas, empatia, equidad y
espiritu  constructivo en la
interaccion con los demas en
cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume
fundadamente los principios y
valores que emanan del
proceso de integracion
europea, la Constitucién
espafiola y los derechos
humanos y de la infancia,
participando en actividades

comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucién de
conflictos, con actitud
democratica, respeto por la
diversidad, y compromiso con la
igualdad de género, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y
el logro de la ciudadania
mundial.

CC3. Comprende y analiza
problemas éticos
fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los
valores propios y ajenos, Yy
desarrollando juicios propios
para afrontar la controversia
moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y
opuesta a cualquier tipo de
discriminacion o violencia.

Al completar el Bachillerato,
el alumno o la alumna...

CC1. Analiza hechos, normas e
ideas relativas a la dimension
social, historica, civica y moral
de su propia identidad, para
contribuir a la consolidacién de
su madurez personal y social,
adquirir una conciencia
ciudadana y responsable,
desarrollar la autonomia y el
espiritu critico, y establecer una
interaccion pacifica y
respetuosa con los deméas y con
el entorno.

CC2. Reconoce, analiza vy
aplica en diversos contextos, de
forma critica y consecuente, los

principios, ideales y valores
relativos al proceso de
integracion europea, la
Constituciébn  Espafiola, los

derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios,
a la vez que participa en todo
tipo de actividades grupales con
una actitud fundamentada en
los principios y procedimientos
democréticos, el compromiso
ético con la igualdad, la
cohesién social, el desarrollo
sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y
argumentado ante problemas
éticos y filosoficos
fundamentales y de actualidad,

afrontando con actitud
dialogante la pluralidad de
valores, creencias e ideas,
rechazando todo tipo de

discriminacion y violencia, y
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Al completar la Educacion
Primaria, el alumno o la
alumna...

CCa4. Comprende las
relaciones sistémicas entre las
acciones humanas y el
entorno, y se inicia en la
adopcion de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a
la conservacion de la
biodiversidad desde una
perspectiva tanto local como
global.

Al completar la ensefianza
basica, el alumno o la
alumna...

CC4. Comprende las relaciones
sistémicas de
interdependencia,
ecodependencia e
interconexion entre actuaciones
locales y globales, y adopta, de
forma consciente y motivada, un
estilo de vida sostenible vy
ecosocialmente responsable.

Al completar el Bachillerato,
el alumno o la alumna...

promoviendo activamente la
igualdad y corresponsabilidad
efectiva entre mujeres vy
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de
interdependencia y
ecodependencia entre nuestras
formas de vida y el entorno,
realizando un andlisis critico de
la huella ecologica de las
acciones humanas, y
demostrando un compromiso
ético y ecosocialmente
responsable con actividades y
habitos que conduzcan al logro
de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el
cambio climatico.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados
de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar
necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y
replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion
ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacién; y despertar la
disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones
basadas en la informacién y el conocimiento y colaborar de manera &gil con otras personas, con
motivacion, empatia y habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas
planteadas a la accibn mediante la planificacidn y gestién de proyectos sostenibles de valor social,

cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos
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Al completar la Educacion
Primaria, el alumno o la
alumna...

CE1. Reconoce necesidades
y retos que afrontar y elabora
ideas originales, utilizando
destrezas creativas y
tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que
las ideas pudieran generar en
el entorno, para proponer
soluciones  valiosas que
respondan a las necesidades
detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y
debilidades propias utilizando
estrategias de
autoconocimiento y se inicia

en el conocimiento de
elementos econémicos Yy
financieros basicos,
aplicandolos a situaciones y
problemas de la vida
cotidiana, para detectar

aqguellos recursos que puedan
llevar las ideas originales y
valiosas a la accion.

CE3. Crea ideas y soluciones
originales, planifica tareas,
coopera con otros en equipo,
valorando el proceso
realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo
una iniciativa emprendedora,
considerando la experiencia
como una oportunidad para
aprender.

Al completar la ensefianza
basica, el alumno o la
alumna...

CEl. Analiza necesidades vy
oportunidades y afronta retos
con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad,
valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas Yy
soluciones innovadoras, éticas
y sostenibles, dirigidas a crear
valor en el a&mbito personal,
social, educativo y profesional.

CE2. Evalia las fortalezas y
debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de
autoconocimiento y
autoeficacia, y comprende los
elementos fundamentales de la
economia y las finanzas,
aplicando conocimientos
economicos Yy financieros a
actividades vy situaciones
concretas, utilizando destrezas
gue favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para
reunir y optimizar los recursos

necesarios que lleven a la
accion una experiencia
emprendedora que genere
valor.

CE3. Desarrolla el proceso de
creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando
estrategias agiles de
planificacion 'y gestion, vy
reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término
el proceso de creacion de

Al completar el Bachillerato,
el alumno o la alumna...

CEl. Evalla necesidades vy
oportunidades y afronta retos,
con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y

comprobando, a partir de
conocimientos técnicos
especificos, el impacto que

puedan suponer en el entorno,
para presentar y ejecutar ideas
y  soluciones innovadoras
dirigidas a distintos contextos,
tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y
académico con proyeccion
profesional emprendedora.

CE2. Evalla y reflexiona sobre
las fortalezas y debilidades
propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y
autoeficacia, interioriza los
conocimientos econdémicos Yy
financieros especificos y los
transfiere a contextos locales y
globales, aplicando estrategias
y destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar
los recursos necesarios, que
lleven a la accibn una
experiencia 0 iniciativa
emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de
creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones,
con sentido critico y ético,

aplicando conocimientos
técnicos especificos y
estrategias agiles de
planificacion y gestion de
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Al completar la Educacién
Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza
basica, el alumno o la

alumna...
prototipos innovadores y de
valor, considerando la
experiencia como una

oportunidad para aprender.

Al completar el Bachillerato,
el alumno o la alumna...

proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado
obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de
fracaso, una oportunidad para
aprender.

Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que
las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma
creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y
culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las
ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad.
Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucion y del patrimonio cultural en
un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Al completar la
Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

CCEC1. Reconoce
aprecia los
fundamentales del
patrimonio cultural y
artistico, comprendiendo las
diferencias entre distintas
culturas y la necesidad de
respetarlas.

y
aspectos

CCEC2. Reconoce y se
interesa por las
especificidades e
intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza
basica, el alumno o la

alumna...
CCEC1. Conoce, aprecia
critcamente 'y respeta el

patrimonio cultural y artistico,
implicAndose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural

y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce vy
analiza con autonomia las
especificidades e
intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y

culturales mas destacadas del

Al completar el Bachillerato, el
alumno o la alumna...

CCECL1. Reflexiona, promueve y
valora criticamente el patrimonio
cultural y artistico de cualquier
época, contrastando sus
singularidades y partiendo de su
propia identidad, para defender
la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento
inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las
especificidades e
intencionalidades de diversas
manifestaciones artisticas 'y
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Al completar la
Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

del patrimonio, identificando
los medios y soportes, asi
como los lenguajes vy
elementos técnicos que las
caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas,
opiniones, sentimientos y
emociones de forma

creativa y con una actitud

abierta e inclusiva,
empleando distintos
lenguajes  artisticos vy
culturales, integrando su
propio cuerpo,
interactuando con el

entorno y desarrollando sus
capacidades afectivas.

CCEC4. Experimenta de

forma creativa con
diferentes medios y
soportes, y diversas

técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o

corporales, para elaborar
propuestas artisticas vy
culturales.

Al completar la ensefianza
basica, el alumno o la
alumna...

patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes, asi como los
lenguajes y elementos técnicos
gue las caracterizan.

CCECa3. Expresa ideas,
opiniones, sentimientos y
emociones por medio de

producciones culturales y
artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el
sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud
empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y
utiliza con creatividad diversos
medios y soportes, asi como
técnicas  plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras 0
corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como
colaborativa, identificando

oportunidades de desarrollo

Al completar el Bachillerato, el
alumno o la alumna...

culturales del patrimonio,
mediante una postura de
recepcibn activa y deleite,

diferenciando y analizando los
distintos contextos, medios Yy
soportes en que se materializan,
asi como los lenguajes vy
elementos técnicos y estéticos
gue las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas,
opiniones, sentimientos y
emociones con creatividad y
espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones
culturales y artisticas, para
participar de forma activa en la
promocion de los derechos
humanos y los procesos de
socializacién y de construccion
de la identidad personal que se
derivan de la préactica artistica.

CCEC3.2 Descubre la
autoexpresion, a través de la
interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes
artisticos, enfrentandose a
situaciones creativas con una
actitud empatica y colaborativa, y
con autoestima, iniciativa e
imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra
con creatividad diversos medios
y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o]
corporales, para disefar vy
producir proyectos artisticos vy
culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de
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Al completar la Al completar la ensefianza .
P P Al completar el Bachillerato, el

Educacion Primaria, el basica, el alumno o la
alumno o la alumna...
alumno o la alumna... alumna...
personal, social y laboral, asi | desarrollo personal, social Yy
como de emprendimiento. laboral que ofrecen sirviéndose
de la interpretacion, la ejecucion,
la improvisacion 0 la
composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y
organiza sus conocimientos,
destrezas y actitudes para
responder con creatividad vy
eficacia a los desempefios
derivados de una produccion
cultural o artistica, individual o
colectiva, utilizando diversos
lenguajes, cbdigos, técnicas,

herramientas y recursos
plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales,
corporales o] escénicos,
valorando tanto el proceso como
el producto final y
comprendiendo las
oportunidades personales,
sociales, inclusivas y

econdmicas que ofrecen.

1.8. PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia
el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las
programaciones didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de
la competencia en comunicacion linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan
garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la
etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia. Asimismo, deben permitir que el
alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el debate y la
oratoria.

La incorporacion en el Centro de este “Plan de Lectura” se realizara incluyendo media hora de lectura
diaria obligatoria en todos los cursos de la ESO, que recaera en las asignaturas con mas carga
horaria:
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LUNES MARTES | MIERCOLE JUEVES VIERNES
S
1° ESO ] ] ]
LENGUA GEOGRA | INGLES MATEMATICA | BIOLOGIA
FiA S
LENGUA INGLES GEOGRAFI | MATEMATICA | BIOLOGIA
A S
LENGUA INGLES BIOLOGIA | MATEMATICA | GEOGRAFIA
S
20 ESO ] ] ] )
MATEMATIC | LENGUA [INGLES FiSICA Y | GEOGRAFIA
AS QUIMICA
MATEMATIC | LENGUA | GEOGRAFI | INGLES FiSICA Y
AS A QUIMICA
GEOGRAFIA | INGLES FISICA Y | MATEMATICA | LENGUA
QUIMICA S
3° ESO ] ] ] ]
LENGUA FISICA Y| INGLES GEOGRAFIA | MATEMATIC
QUIMICA AS
FiS!CA Y | INGLES GEOGRAFIi | MATEMATICA | LENGUA
QUIMICA A S
INGLES GEOGRA | MATEMATI | FISICA Y | LENGUA
FiA CAS QUIMICA
4° ESO ) ) ) )
MATEMATIC | INGLES LENGUA BIOLOGIA GEOGRAFIA
AS
MATEMATIC | GEOGRA |INGLES LATIN/FOP/ LENGUA
AS FiA ]
BIOLOGIA
MATEMATIC | GEOGRA |LENGUA LATIN/FOP/BI | INGLES
AS FiA OLOGIA
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DICU
1 AMBITO AMBITO AMBITO AMBITO AMBITO
LINGUISTIC | CIENTIFI |LINGUISTI | CIENTIFICO LINGUISTIC
O CO CO O
DICU
2 AMBITO AMBITO AMBITO AMBITO AMBITO
LINGUISTIC | LINGUIST | LINGUISTI | CIENTIFICO CIENTIFICO
O ICO CO

En cuanto a la evaluacion del proceso, se propone realizar una evaluacion inicial del alumnado,
dedicando una sesion de tutoria al respecto. En el mes de febrero se dedicara otra sesion de tutoria
para observar la evolucion del plan de actuacién y una ultima sesién en el mes de mayo, de la que
podran extraerse las propuestas de mejora.

Durante el mes de febrero se podra considerar cambiar las sesiones a otras materias con inferior
carga horaria con el fin de que todas las materias participen de este plan.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a
cada alumno o alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil
competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la
Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el
medio ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusiéon que sobre el mismo
tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la
contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucién activa
en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento
determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica
docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de
cada alumno y alumnay se integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias
variadas y recursos gque respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado
a las estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de
conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las
distintas variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones
artisticas, entre ellas, el flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como
actuales, asi como las contribuciones de su ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz,
formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo 1l de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para
la promocion de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos
y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de
derechos y oportunidades de mujeres y hombres.
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i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la
integracion de las competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizaciéon de
proyectos significativos para el alumnado, asi como a la resolucion colaborativa de problemas,
reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del
alumnado.

j) Se desarrollardn actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de
sistematizacion y de presentaciéon de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de
observacion y de experimentacion, mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad
de resolucion de problemas, fortaleciendo asi habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

Sin perjuicio de su tratamiento especifico en las materias del Bachillerato que se vinculan
directamente con los aspectos detallados a continuacion, el curriculo incluira de manera transversal
los siguientes elementos:

a) El respeto al estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en la
constitucion espafiola y en el estatuto de Autonomia para Andalucia.

b) El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la
participacién, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad,
el pluralismo politico y la democracia.

c¢) La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la competencia
emocional, el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como elementos necesarios para el
adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencion de situaciones de acoso escolar,
discriminacion o maltrato, la promocion del bienestar, de la seguridad y de la proteccién de todos los
miembros de la comunidad educativa.

d) El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva
entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribuciébn de ambos sexos al desarrollo de
nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de las causas,
situaciones y posibles soluciones a las desigualdades por razén de sexo, el respeto a la orientacion
y a la identidad sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los
estereotipos de género, la prevencion de la violencia de género y el rechazo a la explotacion y abuso
sexual.

e) El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad de
oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacion, asi como la prevencion de la violencia
contra las personas con discapacidad.

f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, el
conocimiento de la contribucion de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo
de la humanidad, el conocimiento de la historia y la cultura del pueblo gitano, la educacién para la
cultura de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la consideracion a las victimas del terrorismo,
el conocimiento de los elementos fundamentales de la memoria democratica vinculados
principalmente con hechos que forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencion
de la violencia terrorista y de cualquier otra forma de violencia, racismo o xenofobia.

g) El perfeccionamiento de las habilidades para la comunicacion interpersonal, la capacidad de
escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del dialogo.

h) La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo derivadas de su
utilizacion inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los
procesos de transformacion de la informacion en conocimiento.

i) La promocién de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la
prevencion de los accidentes de trafico. Asimismo se tratardn temas relativos a la proteccion ante
emergencias y catastrofes.
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j) La promocion de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los habitos de
vida saludable, la utilizacion responsable del tiempo libre y del ocio y el fomento de la dieta equilibrada
y de la alimentacion saludable para el bienestar individual y colectivo, incluyendo conceptos relativos
a la educacién para el consumo y la salud laboral.

k) La adquisicion de competencias para la actuacion en el &mbito econémico y para la creacion y
desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacién al crecimiento econémico desde
principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, la formacién de

una conciencia ciudadana que favorezca el cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y la
lucha contra el fraude, como formas de contribuir al sostenimiento de los servicios publicos de
acuerdo con los principios de solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el fomento del
emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.

[) La toma de conciencia y la profundizacion en el andlisis sobre temas y problemas que afectan a
todas las personas en un mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en
el mundo, la emigracion y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi como los
principios béasicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural y las repercusiones que
sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la
superpoblacién, la contaminacioén o el calentamiento de la tierra, todo ello, con objeto de fomentar la
contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno como elemento
determinante de la calidad de vida.

sanitaria, la evaluaciébn de competencias descrita en este documento se tomard con mayor
flexibilidad. Tomando estandares de aprendizaje evaluables con caracter mas global e integrado.

1.9. METODOLOGIA

El caracter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activa y participativa,
de aprendizaje por descubrimiento, de experimentacién sobre la base de resolucién de problemas
practicos, o mediante la participacion en proyectos interdisciplinares

La metodologia tendré un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partird de los
intereses del alumnado, favorecerd el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales
mediante la utilizacion de enfoques orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las
diferencias individuales, a la inclusién y al trato no discriminatorio, e integrara en todas las materias
referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

Los contenidos propios de la asignatura se alternaran y fundiran con metodologias de inteligencia
emocional que se especificardn mas concretamente en las situaciones de aprendizaje.

En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizara el funcionamiento
coordinado de los equipos docentes, con objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar,
integrador y holistico al proceso educativo.

Se favorecera la integracion y la utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacion,
se potenciard el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, como se indica en el
epigrafe anterior, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos
para el alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la
autonomia, el emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del alumnado. Ademas, se
desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de
sistematizacion y de presentaciéon de la informacion, para aplicar procesos de andlisis, de
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observacion y de experimentacion, mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad
de resolucion de problemas, fortaleciendo asi habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia planificada y
continua a lo largo de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un vehiculo para
el aprendizaje, la experimentacion, la reflexion y la interpretacion de la imagen plastica y de la cultura
visual y audiovisual.

Para ello sera necesario establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del
alumnado, tanto a través de la estimulacion hacia la creacion de imagenes propias como de la
motivacion hacia el analisis y la interpretacion de diversos lenguajes artisticos, visuales y
audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacién sera el desarrollo de proyectos de creaciéon
plastica o audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de potenciar la capacidad para
indagar, experimentar, imaginar, planificar y realizar las producciones propias.

El proceso proyectual, desde la fase de exploracion hasta la realizacion del producto final, requiere
de organizacién, método y esfuerzo, destrezas que contribuyen a alcanzar los objetivos y el
desarrollo de las competencias asociados a esta materia.

Parte de este proceso sera la realizacion de una propuesta inicial de proyecto del profesorado, un
debate posterior con el alumnado sobre misma y posibles alternativas, y finalmente la eleccion del
proyecto a realizar.

En una siguiente fase, el profesorado facilitard al alumnado recursos y materiales para la busqueda
de informacién y documentacion necesaria para el desarrollo del trabajo, prestando ayuda y apoyo
cuando el alumnado lo requiera.

El caracter practico de esta materia permite que su imparticién trasciende el espacio del aula y el
propio centro, mediante las visitas guiadas a museos, talleres, etc.

Por ultimo, la coordinacién de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento propiciara la
consecucion de los objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia. Esta
conexién con otras disciplinas favorecera por ejemplo la redaccién y analisis de textos, la ampliacion
de conocimientos de fisica y mateméticas o la profundizacion en los acontecimientos relevantes de
la Historia.

El curriculo de la materia, pretende potenciar en los alumnos y alumnas, la capacidad de apreciar en
su entorno visual y audiovisual, tanto en la naturaleza como en la creacion humana, los valores
propios de las artes visuales y saber expresar sus ideas, vivencias y sentimientos por medio del
lenguaje visual y plastico.

Metodologia activa.
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En ella los alumnos y alumnas adquieren mediante la manipulacién o la accion, los conceptos, las
relaciones o los procedimientos. En nuestro proyecto curricular esta presente a lo largo de todo el
desarrollo de los contenidos, por ejemplo: en el libro del alumnado todos los contenidos para su
desarrollo se introducen por medio de una reflexion, observacion, comparacion, representacion,
analisis, etc., que exigen una lectura activa.

Metodologia constructiva.

Relaciona los conocimientos previos del alumnado (prueba inicial) con los que deseamos que
adquiera. Para ello se elaboraran las extrategias oportunas y se crearan las circunstancias para que
el alumnado aprenda, debiendo tener en cuenta sus ideas y conocimientos previos.

Ordenando los contenidos de menor a mayor complejidad de comprension y utilizando métodos que
provoquen la intervencién del alumnado.

Metodologia inductiva.

Consiste en aprender de las experiencias, logros y fracasos propios, del grupo y del docente.

Metodologia divergente.

Mostrando al alumnado como ante un problema puede haber varias soluciones.

Metodologia interdisciplinar.

Consiste en relacionar lo aprendido con el resto de las materias.

Metodologia relacionada con el entorno.

Teniendo en cuenta los temas transversales, las actividades relacionadas que se desarrollen en el
pueblo, asi como los eventos y concursos que se desarrollen durante el curso escolar.

Metodologia investigadora.

Esta perspectiva caracteriza todo el disefio curricular puesto que esta metodologia se materializa en
propuestas ocasionales introductorias y adaptadas a la naturaleza del concepto, el valor o destreza
de que se trate, y en sintesis, son:

La investigacion es entendida como un proceso de observacion, andlisis y blusqueda en la realidad
0 en las imagenes de conceptos o situaciones estudiadas. Nuestro objeto de estudio (conceptos,
valores, destrezas...) siempre que se ha podido se ha presentado a los alumnos y alumnas extraidos
de la realidad, de esta forma se potencia en ellos el pensamiento visual (saber ver). Posteriormente
la busqueda y el andlisis sensible, tanto en trabajos propios como en manifestaciones artisticas, se
convierten para ellos en algo atractivo, confirmando los conceptos y enriqueciendo su capacidad
critica y expresiva.

La psicologia del arte dice que una cosa es ver y otra muy distinta representar lo percibido, ya que
en la representacién debemos adecuar el pensamiento visual al medio que empleemos, dibujo sobre
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papel, pintura, modelado de arcilla, etc. En la propuesta de ejercicios el alumnado investiga y
descubre los conceptos o procedimientos objeto de estudio, saber hacer.

Metodologia expositiva.

Una introduccién motivadora y experimental basada en la observacion de imagenes o hechos reales.

Una actualizacién en el alumnado de los conocimientos previos sobre los que se asentaran los
contenidos que se desarrollan a continuacion.

Un esquema de los contenidos.
Analisis: desarrollo de los contenidos.
Sintesis final: Ejercicios finales.

Mapa de conceptos de la Unidad.
Actividades de sintesis.

Los trabajos, en la mayoria de ocasiones y dependiendo de la actividad propuesta, constaran de tres
partes:

1.- Bocetos (en dibujo técnico esto se sustituird por la ejecucion de laminas).
2.- Aplicacion préactica en una obra o dibujo de los contenidos relacionados.

3.- Redaccién y elaboracion del tema relacionado a partir de apuntes de clase y otras fuentes (se
har& en algunos temas, sobre todo en disefio artistico).

De esta forma queremos inculcar en los alumnos un método ordenado de trabajo.

Metodologia flexible y realista.

Ajustandose a los conocimientos y capacidades del alumnado.

Para alcanzar este objetivo general, se ha optado por articular los contenidos atendiendo a los
siguientes criterios:

Existen una gran variedad de estrategias:

- Estrategia basada en el aprendizaje funcional y relacionado con su entorno. Es motivador e
interesante para el alumnado percibir el aprendizaje como algo util, aplicable a su vida cotidiana y
relacionado con su entorno mas cercano.

- Estrategia de aprendizaje basado en retroalimentacion en el proceso.
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- Estrategia de aprendizaje basado en el uso de las TICs
- Estrategia de aprendizaje basado en problemas

- Estrategia de indagacion

- Estrategia de aprendizaje por descubrimiento

- Estrategia de clase invertida (flipped classroom)

- Estrategia de gamificacion.

- Estrategia de estudio de casos.

- Estrategia de design thinking.

Etc

Los agrupamientos tienen una gran influencia en los resultados de aprendizaje, se pueden agrupar
por orden alfabético o contemplando las siguientes variables:
Pequefio grupo: Refuerzo para estudiantes con ritmos mas lentos y ampliacion para
estudiantes que llevan un ritmo mas répido.
Grupos flexibles: Segun nivel de conocimientos, ritmos de aprendizaje y motivacion e interés.
Talleres: En funcién de la naturaleza de las actividades.

El empleo de agrupamientos es imprescindible como medida de atencion a la diversidad.

Los agrupamientos flexibles, los grupos pequefios fuera y dentro del aula, son necesarios para
facilitar el aprendizaje, inclusion educativa y beneficiar al maximo a los estudiantes que presentan
dificultades o necesidades educativas especiales.

Para desarrollar los contenidos y propiciar un aprendizaje por descubrimiento proponemos
actividades que a veces sugieren para su realizacion distintos tipos de agrupamientos:
Parejas 0 pequefios grupos: (4 alumnos maximo): principalmente en los proyectos de
investigacion, en las exposiciones orales y en las actividades realizadas en las aulas.
Gran grupo: Normalmente para las actividades de iniciacion- motivacion.

Pero como norma general es el profesor o profesora del departamento el que establecera los criterios
de agrupamiento en funcion de las actividades y segun quiera favorecer o estimular la interaccion,
en actividades de grupo, o la reflexion y el trabajo personal. Organizaremos los grupos en funcién de
la actividad a tratar y de las circunstancias reinantes, favoreciendo criterios de autonomia en el
alumnado.

Las situaciones de aprendizaje estardn compuestas por una serie de actividades y que nos permitiran
desarrollar competencias.
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Actividades de inicio: Tienen como objetivo la constatacion del nivel inicial del alumno/a, recordar
lo visto con anterioridad, resolucion de dudas o motivar al alumnado hacia el aprendizaje.

Actividades de avance: Su objetivo es la asimilacion de los aprendizajes y tratardn de poner en
practica los conocimientos explicados por la profesora.

Trabajo por proyectos: Son proyectos de creacion individual o colectiva. La docente plantea una
propuesta inicial, se debate y se proponen alternativas, se elige el proyecto a desarrollar, fase de
exploracién (ofreciendo recursos y materiales de apoyo) y desarrollo del producto final.

Actividades para realizar en_qrupo, ejercicios de realizacién, investigacion, o de analisis de la
realidad, de la obra de arte, de conceptos estudiados, etc., éstas son adecuadas para el
agrupamiento en pequefos grupos.

Actividades individuales son indispensables para desarrollar de forma mas concreta pensamiento
visual y representacional (mas concretamente en la parte de dibujo técnico).

Actividades de cierre o finales: sirven para sintetizar lo desarrollado en clase o para evaluar los
aprendizajes. Se pondran en comun de las actividades realizadas anteriormente y se haran controles
de evaluacioén tales como pruebas escritas y exposiciones orales.

Actividades de motivacion. Buscan despertar el interés del alumno.

Actividades de desarrollo. Son las mas basicas y su intencién es el desarrollo de los principales
contenidos del tema.

Actividades de indagacién. Con ellas buscamos que el alumno investigue para completar los
contenidos que estamos desarrollando

Actividades debate. Los alumnos defienden sus diferentes puntos de vista respecto a un tema
concreto.

Actividades ordinarias se refieren a aquellas cuyo nivel es acorde al nivel de conocimiento medio
de la clase.

Actividades de refuerzo. Disefiadas para aquellos alumnos que estan teniendo problemas para
adquirir los contenidos.

Actividades de consolidacién. Buscan verificar que el alumno ha conseguido los objetivos que nos
hemos marcado

Actividades de puesta _en_comun, que se propondran con frecuencia, para explicar las
sensaciones que producen ciertas imagenes, entornos naturales o artificiales, asi como
manifestaciones artisticas, en el alumnado, sugieren una organizacion de gran grupo.

Actividad tedrico practica. Donde combinamos conocimientos con habilidades y destrezas.

Actividades de motivacion: Que buscan despertar el interés del alumno/a

Actividades interdisciplinares. Donde se trabaja al mismo tiempo con otras materias.
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Actividades de ampliacion o profundizacion pueden o ser més dificiles que las ordinarias, o bien
ser de dificultad similar pero que permitan que el alumnado profundice en el contenido, utilice
diferentes recursos y aplique conocimientos, destrezas y valores de forma integrada. Estas
actividades seran voluntarias.

Actividades de sintesis Donde el alumno tiene que sintetizar todos los contenidos aprendidos.

Actividades de autoevaluacion. Sirven para que el propio alumno puede conocer si esta
consiguiendo los objetivos que nos hemos marcado. Por ejemplo actividades tipo test.

Actividades extraescolares. Fuera del horario lectivo, tendran caracter voluntario para todos los
alumnos y alumnas del Centro, y, en ningun caso, formaran parte del proceso de evaluacion.

Actividades complementarias. Son dentro del horario escolar (puede ser dentro del centro o fuera).

Actividades relacionadas con efemérides

Materiales: se entiende por materiales curriculares de uso comun aquellos materiales, en cualquier
medio o soporte, de uso compartido por el alumnado y, en su caso, por el profesorado

Dichos materiales deberan perseguir la consecucion de los objetivos pedagogicos previstos en el
proyecto educativo, el proyecto curricular y la programacion de ciclo o aula

Recursos didacticos: son cualquier tipo de soporte material o tecnoldgico que facilita o propicia el
proceso educativo. Suelen ser empleados por los educadores en instituciones pedagdégicas o
formativas, como una forma de complementar o de hacer mas efectivas sus practicas educativas.

a) Materiales y recursos didacticos del aula o departamento

- Sillas y mesas individuales

- Pizarra digital interactiva

- Ordenador del profesor/a

- Conjunto de reglas y compas

- Periddicos para proteger las mesas

- Biblioteca de aula y libros del docente (conjunto de libros de caracter basico para ser consultado
por el alumnado)

- Lapices y rotuladores de colores

b) Materiales y recursos didacticos del profesor/a

- Programas y aplicaciones informaticas

- Plataforma de contacto e intercambio de informacion fuera de aula: Google classroom
- Portales, paginas, blogs y recursos web de referencia

- Libros de consulta

¢) Materiales y recursos didacticos del alumnado

- Cuaderno de dibujo, lapices de grafito, lapices de colores, rotuladores, portadocumentos, juego de
reglas, compas, etc.
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En la programacion de cada curso se detallaran los materiales y recursos didacticos que se van a
emplear.

1.10. EVALUACION DEL ALUMNADO

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa,
integradora, diferenciada y objetiva, segun las distintas materias del curriculo y sera un instrumento
para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara
como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias, a través de los cuales se
medira el grado de consecucion de las competencias especificas.

2. La evaluacién sera integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos que
constituyen el curriculo. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse
en cuenta el grado de consecucién de las competencias especificas a través de la superacion de los
criterios de evaluacién que tienen asociados.

3. El caracter integrador de la evaluacion no impedira al profesorado realizar la evaluacion de cada
materia de manera diferenciada en funcién de los criterios de evaluacion que, relacionados de
manera directa con las competencias especificas, indicaran el grado de desarrollo de las mismas.
4. La evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por
tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en
gue se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, para adoptar las medidas necesarias
dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias clave que le permita continuar
adecuadamente su proceso de aprendizaje.

Se han de valorar y evaluar las competencias especificas por lo que el grado de desarrollo de las
mismas seran tenidas en cuenta para los programas de refuerzo que pueda necesitar el alumnado.
Las competencias, relacionadas con los descriptores, nos daran informacion sobre el grado de
desarrollo de ellos mismos.

Fases de la evaluacion

a) Inicial: durante el primer mes del curso escolar, se llevaran a cabo una serie de actuaciones, que
tendran por objeto conocer y valorar la situacién inicial del alumnado en cuanto al nivel de
desarrollo de las competencias clave y el dominio de conocimientos de cursos anteriores. Las
conclusiones seran el punto de referencia para la toma de decisiones relativas a la elaboracion de la
presente programacion didéctica y para adoptar medidas educativas de atencion a la diversidad.

b) Continua: La evaluacion parte de la Evaluacion Inicial, pero es un proceso continuo en el que
constantemente se ofrece al alumnado conocimiento de resultados y se van registrando datos
sobre el aprendizaje del alumno/a. Cuando se observe que el progreso del alumno no es el adecuado,
se adoptaran medidas de refuerzo educativo con objeto de que cumpla con los aprendizajes
imprescindibles.

c¢) Final: a final de curso se otorgard una calificacion en base a los resultados de aprendizaje, que
formara parte de su expediente académico.

2. Principios generales de evaluacion

La evaluacion se debe caracterizar por los siguientes principios fundamentales:

a) Formativa: se ofrecera continuamente conocimiento de resultados y el alumnado tendra la
posibilidad de rectificar y mejorar en el proceso de aprendizaje.

b) Participativa: es necesario incorporar estrategias que permitan la participacién del alumnado en
la evaluacion de sus logros, como la autoevaluaciéon o coevaluacion (evaluacion entre iguales). Estos
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modelos de evaluacion favorecen el aprendizaje, mediante el analisis de dificultades y fortalezas
propias y de los comparieros (sobre todo en el trabajo colaborativo).

c) Integradora: Ademas de tener en cuenta los propios criterios de evaluacion y estandares de
aprendizaje, se debe tener en cuenta desde todas y cada una de las asignaturas la consecucion de
los objetivos establecidos para la etapa y el desarrollo de las competencias correspondientes.

b) Diferenciada: La evaluacion debe ser diferente segun la materia y seguin sus propios Criterios de
Evaluacién. Se ajustara a los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje que se vinculan a
la misma.

c) Objetiva: El alumnado tiene derecho a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados
y reconocidos de manera objetiva.

3. Actividades evaluables e instrumentos de evaluacion

Las actividades evaluables son las herramientas que nos permiten obtener informacion sobre el
grado de consecucion de los aprendizajes.

Se organizan en instrumentos de evaluacion (detallados posteriormente en cada una de las materias)
y estan asociados a los criterios de evaluacién y, consecuentemente, a las competencias especificas.
Estas actividades van acordes a las caracteristicas especificas del alumnado garantizando asi que
la evaluacion responde al principio de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Se fomentarén los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion
del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea
determinada.

Como resultado del proceso de evaluacion y del uso de los instrumentos de evaluacién, podremos
llegar a una valoracién numérica que nos exprese el nivel de desempefio del alumnado en cada
criterio de evaluacion y por lo tanto en cada competencia especifica. Es decir, que nuestros
instrumentos de evaluacién nos ayudaran a recoger una importante cantidad de informacion que nos
permitira llegar a una nota para cada criterio de evaluacion.

1. El profesorado llevar4d a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje, en relacion con los criterios de evaluaciéon y
el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.

2. Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer mecanismos
objetivos de observacion de las acciones que describen.

3. Los mecanismos que garanticen la objetividad de la evaluacion deberan ser concretados en las
programaciones did4cticas y ajustados de acuerdo con la evaluacion inicial del alumnado y de su
contexto.

5. Los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la
competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su grado de
desarrollo.

6. Los criterios de promocion y titulacién, recogidos en el Proyecto educativo, tendran que ir referidos
al grado de desarrollo de los descriptores operativos del Perfil competencial, asi como a la superacion
de las competencias especificas de las diferentes materias.

Todos los criterios de evaluacion tendran el mismo valor, siendo la nota final una media aritmética
de las calificaciones obtenidas en cada criterio.
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e Listade control: Se utiliza para registrar y calificar la presencia o ausencia de determinados
aspectos.

e Escala de observaciéon o estimacion: Gradda el nivel de logro de indicador mediante una
valoracion progresiva. Normalmente se establecen 4 o 5 niveles de logro.

e Rubrica: Se describe exactamente cuando se otorga para cada indicador un nivel de logro
determinado. Ayuda a cumplir con la objetividad y evaluacién formativa.

Una vez que una parte del alumnado no ha llegado al minimo deseable en algun criterio de
evaluacién, es necesario que le facilitemos una posibilidad de recuperacion. Tendra unas
caracteristicas iguales o similares a la ordinaria (en caso de alumnado sin dificultad) o a las de
refuerzo (en caso del alumnado con dificultades) y se ofrece cuando la actividad esté deficiente. La
nota de la actividad de recuperacion sustituira la nota de la actividad desarrollada deficientemente.
Aunque en general se propondran a lo largo de la situacién de aprendizaje siguiente, también se
propondran a final de curso actividades globales para la recuperacién de aquellos Criterios de
Evaluacién suspensos. La nota de estas actividades globales de recuperacion sustituira a la nota del
Criterio de Evaluacion correspondiente.

1.11. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Segun la normativa actual vigente para la atencion a la Diversidad:

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de la
ESO en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a
la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso
de aprendizaje del alumnado.

Se entiende por atencion a la diversidad el conjunto de actuaciones y medidas educativas que
garantizan la mejor respuesta a las necesidades y diferencias de todos y cada uno de los alumnos y
alumnas en un entorno inclusivo, ofreciendo oportunidades reales de aprendizaje en contextos
educativos ordinarios.

Las actuaciones previstas en esta programacion didactica contemplan actuaciones educativas
dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones,
intereses, situaciones socioecondémicas y culturales, linglisticas y de salud del alumnado, con la
finalidad de facilitar el acceso a los aprendizajes propios de la ESO, asi como la adquisicion de las
competencias clave y el logro de los objetivos, con objeto de facilitar que todo el alumnado alcance
el titulo. Estas actuaciones seran informadas tanto al alumnado, como a los padres o tutores legales.

Las medidas que pueden llevarse a cabo para atender a la diversidad son:

48



1. Medidas generales de
atencién ala diversidad.

a. Accion tutorial como estrategia de
seguimiento individualizado.

b. Metodologias didacticas basadas
en proyectos

c. Actuaciones de coordinacion en el
proceso de transito entre etapas.

d. Actuaciones de prevencion y control
de absentismo.

Son actuaciones de caracter ordinario que, definidas
por el centro en su proyecto educativo, se orientan a
la promocién del aprendizaje y del éxito escolar de
todo el alumnado.

Tienen como finalidad dar respuesta a las
diferencias en competencia curricular, motivacion,
intereses, estilos y ritmos de aprendizaje mediante
estrategias organizativas y metodoldgicas y estan
destinadas a facilitar la consecucién de los
objetivos y competencias clave de la etapa.

2. Programas de atencion a la
diversidad.

- Programa de refuerzo del
aprendizaje.

- Programade profundizacion.

Son programas que los centros docentes establecen
para dar refuerzo al aprendizaje o para la
profundizacién del mismo.

Programa de refuerzo del aprendizaje: se aplicaran en
cualquier momento del curso en cuanto se detecten las
dificultades en el alumnado para garantizar la
adquisicion de sus aprendizajes. Estan dirigidos a:

* Alumnado que no haya promocionado de curso
» Alumnado con alguna materia pendiente

Programa de profundizaciéon: se aplicaran para dar
respuesta a las necesidades que presenta el
alumnado altamente motivado para el aprendizaje,
asi como para el alumnado con Altas Capacidades
Intelectuales. Consiste en el enriquecimiento del
curriculo ordinario sin modificacion de los criterios de
Evaluacién, mediante proyectos o tareas de
investigacion.
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Se consideran medidas especificas de atencion a la
3. Medidas especificas de atencion a | diversidad todas aquellas propuestas y modificaciones
la diversidad. en los elementos organizativos y curriculares, asi como
aquellas actuaciones dirigidas a dar respuesta a las
necesidades educativas del alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo que no
haya obtenido una respuesta eficaz a través de las
medidas generales de caracter ordinario.

Se realizaran para el alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo y requeriran una
evaluacion  psicopedagogica previa. Los
programas que pueden darse como medida
especifica de atencién a la diversidad son:

a) Programas de adaptacién curricular
- Adaptacion curricular de acceso
- Adaptacién curricular para el
alumnado con Altas Capacidades
Intelectual.
b) Fraccionamiento del curriculo
C) Exencion de materias
d) Atencion educativa al alumnado por
situaciones personales de hospitalizacion o
de convalecencia domiciliaria.

La metodologia propuesta y los procedimientos de evaluacion planificados favorecen en el alumnado
la capacidad de aprender por si mismos. Se fomenta especialmente una metodologia centrada en la
actividad y participacion del alumnado, que favorezca el pensamiento racional y critico.

Para atender a la diversidad se propondran unas medidas metodoldgicas generales atendiendo asi
las necesidades a nivel grupal y a nivel individual.

A nivel grupal, se plantean actividades y tareas que requeriran la cooperacion y el trabajo en equipo
para su realizacion, ya que la ayuda entre iguales permitird que el alumnado aprenda de los demas
estrategias, destrezas y habilidades que contribuirdn al desarrollo de sus capacidades y a la
adquisicion de las competencias clave.

Conjunto de actuaciones y medidas educativas que garantizan la mejor respuesta a las necesidades
y diferencias de todo el alumnado en un entorno inclusivo, ofreciendo oportunidades reales de
aprendizaje en contextos educativos ordinarios. Las medidas de atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales se aplicaran a cualquier alumno o alumna que lo necesite.

Las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales seran generales o especificas
0 concretarse en programas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Los programas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, serén llevados a cabo por
las docentes, en coordinacion con la persona que ejerza la tutoria del grupo, junto con el resto del
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equipo docente, y realizara a lo largo del curso escolar el seguimiento de la evolucion del alumnado,
ademas, al menos tres veces a lo largo del curso, se informara al alumnado si es mayor de edad o a
las familias de su evolucion en dichos programas.

2. PROGRAMACIONES DE LAS MATERIAS DEL
DEPARTAMENTO

E.S.O.

2.1. EDUCACION PLASTICA VISUAL y AUDIOVISUAL 1° DE ESO

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicién de un pensamiento que
se concreta en formas, actos y producciones artisticas y que posee la capacidad de generar
propuestas originales respondiendo a las necesidades del individuo. Suponen, ademas, la posibilidad
de actuar sobre la realidad creando respuestas que prolonguen y amplien la capacidad expresiva del
ser humano.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la imagen:
plastica, fotogréafica, cinematogréafica y mediatica; asi como su forma, que varia segin los materiales,
herramientas y formatos utilizados. La imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional,
figurativa o abstracta, fija 0 en movimiento, concreta o virtual, duradera o efimera, se muestra a partir
de las diferentes técnicas que han ido ampliando los registros de la creacién. La llegada de los medios
tecnolégicos ha contribuido a enriquecer la disciplina, diversificando las imagenes y democratizando
la practica artistica, asi como la recepcion cultural, pero también ha aumentado las posibilidades de
su manipulacién. Por este motivo, resulta indispensable que el alumnado adquiera los conocimientos,
destrezas y actitudes necesarios para analizar las imagenes criticamente, teniendo en cuenta los
medios de produccién y el tratamiento que se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la etapa anterior y
profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracion
critica de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprension
de sus lenguajes, a través de su puesta en practica en la realizacion de diversas clases de
producciones. Esta alfabetizacién visual permite una adecuada decodificacion de las imagenes y el
desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademéas, dado que la expresion personal se nutre de
las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favorece la educacién en el respeto y
la puesta en valor del patrimonio cultural y artistico.

La materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan de los objetivos
generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefianza basica, en especial de los descriptores de la competencia en conciencia y
expresion culturales, a los que se afiaden aspectos relacionados con la comunicacion verbal, la
digitalizacion, la convivencia democratica, la interculturalidad o la creatividad. ElI orden en que
aparecen las competencias especificas no es vinculante, por lo que pueden trabajarse
simultdneamente, mediante un desarrollo entrelazado. De hecho, el enfoque eminentemente practico
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de la materia conlleva que el alumnado se inicie en la produccion artistica sin necesidad de dominar
las técnicas ni los recursos, y que vaya adquiriendo estos conocimientos en funcién de las
necesidades derivadas de su propia produccion.

Los criterios de evaluacién, que se desprenden directamente de dichas competencias especificas,
estan disefiados para comprobar el grado de consecucién de las mismas por parte del alumnado.

Los saberes basicos de la materia se articulan en cuatro bloques. El primero lleva por titulo
«Patrimonio artistico y cultural» e incluye saberes relativos a los géneros artisticos y a las
manifestaciones culturales mas destacadas. El segundo, denominado «Elementos formales de la
imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica engloba aquellos elementos, principios y
conceptos que se ponen en practica en las distintas manifestaciones artisticas y culturales como
forma de expresion. El tercer bloque, «Expresion artistica y gréfico-plastica: técnicas y
procedimientos», comprende tanto las técnicas y procedimientos grafico-plasticos como las distintas
operaciones plasticas y los factores y etapas del proceso creativo. Por ultimo, el bloque «Imagen y
comunicacion visual y audiovisual» incorpora los saberes relacionados con los lenguajes, las
finalidades, los contextos, las funciones y los formatos de la comunicacién visual y audiovisual.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de aprendizaje que
supongan una accién continua combinada con reflexién, asi como una actitud abierta y colaborativa,
con la intencién de que el alumnado desarrolle una cultura y una practica artistica personales y
sostenibles. Estas situaciones, que ponen en juego las diferentes competencias de la materia, deben
estar vinculadas a contextos cercanos al alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo, que
despierten su curiosidad e interés por el arte y sus manifestaciones, y que permitan desarrollar su
identidad personal y su autoestima. El disefio de las situaciones de aprendizaje debe buscar el
desarrollo del pensamiento divergente, apoyandose en la diversidad de las manifestaciones
culturales y artisticas. Los aportes tedricos y los conocimientos culturales han de ser introducidos por
el profesorado en relacién con las preguntas que plantee cada situacion, permitiendo asi que el
alumnado adquiera métodos y puntos de referencia en el espacio y el tiempo para captar y explicitar
la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las obras y de los procesos artisticos estudiados.

La evaluacion inicial del alumnado esta basada en la observacion diaria del alumnado asi como
otras herramientas como ejercicios y trabajos donde el alumnado ha mostrado su nivel de creatividad
y conocimiento de las técnicas empleadas.

El curso de 1° de ESO esta dividido en tres grupos de 31 alumnos/as, en general son nifios/as que
tienen mucho interés en la materia.

El equipo docente, con el asesoramiento del departamento de orientacion, ha realizado propuestas
para adoptar las medidas educativas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales para
el alumnado que las precise. La programacion didactica, recogera los procedimientos en los que se
basa la evaluacion inicial e indicard qué decisiones se han tomado en base a ella

Algunos de ellos han mostrado ciertas carencias, de hecho vienen diagnosticados de primaria pero
creo que pueden trabajar bien en la asignatura de Educacion plastica.

No obstante, después de realizarles la Evaluacion inicial, que ha consistido en la realizaciéon de un
dibujo a través de la interpretacion de una obray la observacion directa de la docente, ésta ha creido
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conveniente realizar programas de refuerzo a varios alumnos censados por si a lo largo del curso lo
necesitan a la hora de adquirir los conocimientos necesarios.

Competencia especifica l

Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten
en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su
conjunto, y parareconocer la necesidad de su proteccidén y conservacion.

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las diferentes
culturas a lo largo de la historia. A través de las diferentes artes, el ser humano se define a si mismo,
aportando sus valores y convicciones, pero también a la sociedad en la que est4 inmerso, bien sea
por asimilacién, bien sea por rechazo, con todos los matices entre estas dos posiciones. Una mirada
sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y la variacion de los mismos a lo largo
de la historia ayuda al alumnado en la adquisicién de un sentir respetuoso hacia las demas personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacién de toda produccién artistica, para poder
valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucién de la historia del arte
y la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando estos
aspectos por medio de producciones orales, escritas y multimodales, el alumnado puede entender
también la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio artistico comun,
comenzando por el que le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la
humanidad.

DESCRIPTORES: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1

Competencia especifica 2

Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con
las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico,
justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la
realizacién, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

La realizacién de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacion del
alumnado, asi como a la construccion de un discurso critico elaborado y fundamentado sobre sus
obras y sobre las obras de otras personas. A partir de la comprension activa de las dificultades
inherentes a todo proceso de creacion en sus diferentes fases, con la asimilacion de la compleja
vinculacion entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado puede superar distintos
prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la percepcion de las producciones artisticas y
culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi como la puesta
en contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales, debe servir para que el
alumnado valore las experiencias compartidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio critico —
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y autocritico—, informado y respetuoso con las creaciones de otras personas y con las
manifestaciones de otras culturas.

DESCRIPTORES: CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3

Competencia especifica 3

Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contempordneas han aumentado las
posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se encuentran, entre
otros, series, peliculas, anuncios publicitarios, videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos
asociados a las redes sociales. Apreciar estas producciones en toda su variedad y complejidad
supone un enriquecimiento para el alumnado, dado que, ademas de ayudar a interiorizar el placer
inherente a la observacion de la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas emana la
construccion de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta fundamental en la
elaboracion de un imaginario rico y en la cimentacion de una mirada empatica y despojada de
prejuicios.

El andlisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar orientado hacia
el enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario propio. Ademas de las propuestas
contemporaneas, se deben incluir en este andlisis las manifestaciones de épocas anteriores, para
gue el alumnado comprenda que han construido el camino para llegar hasta donde nos encontramos
hoy. Entre estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de
producciones artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion en el arte.
Finalmente, el acercamiento a diferentes manifestaciones construird una mirada respetuosa hacia la
creacion artistica en general y sus manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en particular.

DESCRIPTORES: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2

Competencia especifica 4

Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales

y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto
final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y respuestas.

En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son practicamente
ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el arco expresivo es inabarcable, y
los resultados son tan diversos como la propia creatividad del ser humano. Es importante que el
alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por
lo que debe entender su naturaleza diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de produccién
y de disefio en el proceso de creacion, como a los de recepcion. De esta manera, puede incorporar
este conocimiento en la elaboracion de producciones propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los medios
de produccion y disefio de imagenes y productos culturales y artisticos, asi como los distintos
resultados que proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de diversas herramientas para
su manipulacién, edicién y postproduccion. De este modo, puede identificar la intencion con la que
fueron creados, proceso necesario para analizar correctamente la recepcién de los productos
artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto cultural y determinando sus coordenadas béasicas.

DESCRIPTORES: CCL2, CD1, CD2, CPSAAS, CC3, CCEC2
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Competencia especifica 5

Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de laintencionalidad,
para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccion artistica es el resultado de un proceso complejo que implica, ademas
de la capacidad de introspeccion y de proyeccién de los propios pensamientos, sentimientos y
emociones, el conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas y los recursos creativos
del medio de expresion escogido, asi como sus posibilidades de aplicacién.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera autbnoma y singular, aportando una visién
personal e imaginativa del mundo a través de una produccion artistica propia, debe experimentar con
los diferentes resultados obtenidos y los efectos producidos. De este modo, ademas, se potencia una
vision critica e informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan las
posibilidades de comunicacién con el entorno. Asimismo, un manejo correcto de las diferentes
herramientas y técnicas de expresion, que debe partir de una intencionalidad previa a la realizacion
de la produccion, ayuda en el desarrollo de la autorreflexion y la autoconfianza, aspectos muy
importantes en una competencia que parte de una produccion inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza
la expresividad.

DESCRIPTORES: CCL2, CPSAA1L, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

Competencia especifica 6

Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del
contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento
critico de distintos referentes artisticos y culturales modela su identidad, ayudandolo a insertarse en
la sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del andlisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia, el alumnado
es capaz de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes en sus procesos
creativos, enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento de dichas referencias contribuye, en
fin, al desarrollo de la propia identidad personal, cultural y social, aumentando la autoestima, el
autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.

DESCRIPTORES: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3

Competencia especifica 7

Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mas
tradicionales, como la pintura, hasta los mas recientes, como el audiovisual, la instalaciéon o la
performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer las
técnicas con las que se producen. Para ello, también es importante que experimente con los
diferentes medios, tecnologias e instrumentos de creacion, haciendo especial hincapié en los
digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar familiarizado, aunque a menudo
de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a hacer un uso informado de los mismos,
sentando las bases para que mas adelante pueda profundizar en sus potencialidades expresivas,
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poniendo en juego un conocimiento mas profundo de técnicas y recursos que debe adquirir
progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los diferentes
lenguajes artisticos en la elaboraciéon de un proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando
un resultado que sea fruto de una expresion actual y contemporanea.

DESCRIPTORES: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

Competencia especifica 8

Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y
a las caracteristicas del puablico destinatario, para valorar distintas oportunidades de
desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto
sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos, y, en
consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo
elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que crear
una instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que todas las
posibilidades son vélidas, pero que la idea, la produccién y la difusion de una obra han de ser tenidas
en cuenta desde su misma génesis. Ademas, es importante que identifique y valore las oportunidades
gue le puede proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo que se apreciara a
partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto signo,
tanto individual como colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido, identificando y
valorando correctamente sus intenciones previas y empleando las capacidades expresivas, afectivas
e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico.

DESCRIPTORES: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia

B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresién grafica
C. Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y procedimientos.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia
EPV.1.A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la Historia del Arte.
EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relaciébn con su contexto historico y natural,
conocimiento, estudio y valoracién de las responsabilidades que supone su conservacion,
sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. El patrimonio
arquitectonico.
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B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresién gréfica

EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

EPV.1.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion. Andlisis de las
imagenes: denotacién y connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.

EPV.1.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla
aditiva y sustractiva. Colores complementarios. Utilizacién expresiva del color.

EPV.1.B.4. La percepcién visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
EPV.1.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion
de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y
asociar.

EPV.1.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de
la escuadra y cartabon, representacion de angulos con el juego de escuadras.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicacién visual. Elementos de la comunicacién visual: emisor,
receptor, mensaje, codigo. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y
funciones. Significacion de las imagenes: significante-significado, simbolos e iconos

EPV.1.D.2. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccién a las diferentes
caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

EPV.1.E.1. Analisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas
geométricas en la arquitectura. EPV.1.E.2. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos
bésicos. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de segmentos.
Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabén y con compés. Angulos:
clasificacion, operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division de un
segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares geométricos: definicion y trazados. Mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolucién de trazados con
rectas y curvas. Los tridngulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro o el circuncentro.
Los cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono
regular. Construccion dado radio. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia y
conocido el lado. Tangencias entre circunferencias y rectas, construccion de Ovalos, ovoides y
espirales. Disefio aplicando giros y simetrias de moédulos
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COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

DESCRIPTORES
OPERATIVOS

CRITERIOS DE EVALUACION (TODOS
TIENEN EL MISMO VALOR)

SABERES
BASICOS

Competencia especifica 1

Comprender laimportancia
gue algunos ejemplos
seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y
artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
como se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada persona
y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la
necesidad de su proteccidon y
conservacion.

CCL1, CPSAAS, CC1, CC2,
CCEC1

1.1 Se introduce en el reconocimiento
de los factores historicos y sociales que
rodean a diferentes producciones
plasticas, visuales y audiovisuales,
describiendo de manera simple, de forma
oral, escrita o visual diferentes corrientes
artisticas, con interés y respeto,
incorporando ademas la perspectiva de
género.

EPV.1.A.1.
EPV.1.A.2.

1.2. Muestra interés por la conservacion,
preservacion y difusion del patrimonio
cultural y artistico, a través de iniciarse

en el conocimiento y el andlisis guiado de
obras de arte comenzando por el que le

es mas cercano, utilizandolo en sus
propias creaciones, en las que manifieste
aspectos de su propia identidad cultural.

- EPV.1.A2.

1.3. Se inicia en el andlisis de la
importancia de las formas geométricas
béasicas de su entorno, identificando los
elementos plasticos del lenguaje visual

en el arte y en el entorno, tomando como
modelo el legado andalusi y el mosaico
romano

EPV.1.A.1.
EPV.1.A.2.

Competencia especifica 2

Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las de
sus iguales y con algunas de
las que conforman el

2.1. Conoce y emplea el proceso creativo
desde la intencidn hasta la realizacion,
comprendiendo las dificultades del
mismo mediante el intercambio de
experiencias y el diadlogo, detectando
prejuicios hacia otras expresiones
culturales y reflexionando sobre la
discriminacién y rechazo que estos

EPV.1.C.2.
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patrimonio cultural y artistico,
justificando las opiniones y
teniendo en cuenta el
progreso desde la intencion

provocan.

hasta la realizacion, para 2.2. Se inicia en el andlisis, de forma EPV.1.B.1.
valorar el intercambio, las guiada, de diversas producciones EPV.1.B.2.
experiencias compartidas y el artisticas, incluidas las propias y las de EPV.1.B.3.
dialogo intercultural, asicomo | sus iguales, respetando las creaciones, EPV.1.B.4.
para superar estereotipos. vengan estas de donde vengan, EPV.1.B.5.
CCL1, CPSAAL, CPSAA3. CCL, comenzando a establec_er_un juicio
CC3. CCEC1, CCEC3. basado en el conocimiento
2.3. Analiza, valora y realiza EPV.1.B.1.
composiciones inspiradas en la EPV.1.B.5.
naturaleza introduciendo aspectos EPV.1.C.1.
basicos compositivos y experimentando
al menos con dos técnicas de expresion
grafico-plasticas bidimensionales
3.1. Iniciar un acercamiento a la EPV.1.D.1.
observacion y andlisis de forma
respetuosa en relacion con las diversas
propuestas plasticas, visuales y
Competencia especifica 3 agdiovis_gales como forma gle_
configuracion de la cultura artistica
Analizar diferentes propuestas personal
plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando respeto | 3.2, Empezar a concebir el campo de las EPV.1.A.1.
y desarrollando la capacidad de | artes plasticas, visuales y audiovisuales EPV.1.A.2.
observacion e interiorizacion de la | como un elemento cultural indispensable EPV.1.D.1
experiencia y del disfrute estético, | en la sociedad contemporanea mediante
para enriquecer la cultura artistica | el conocimiento de las obras pasadas y
individual y alimentar el imaginario también contemporaneas
gglil’ccgc(lgéECCle' CPSAA4, 3.3. Seiinicia en la identifica_ci()n de la EPV.1.B.3.
' ’ importancia de la presentacion de las EPV.1.B.4.
creaciones propias a partir de técnicas
audiovisuales basicas, compartiendo
estas producciones con el resto del
alumnado.
. e 4.1. Iniciar la exploracién y el EPV.1.C.1.
Competencia especifica 4 reconocimiento de las caracteristicas EPV.1.C.2.
Explorar las técnicas, los propias de los diversos lenguajes y EPV.1.D.1.

lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones culturales
y artisticas, analizando, de forma

medios de expresion artistica en relacion
con los contextos culturales, sociales y

artisticos en los que han sido producidos
como forma de investigacion dentro del
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abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el producto final, su
recepcibn y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como

ambito creativo

fuente generadora de ideas y 4.2. Comenzar a aplicar en las EPV.1.C.2.
respuestas. producciones plasticas, visuales vy EPV.1.D.2.
audiovisuales propias las conclusiones
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, | gyiraidas mediante el reconocimiento y
CCEC2 comprension de las respuestas que otros
creadores y creadoras han efectuado ante
preguntas similares.
5.1. Iniciar un acercamiento al proceso de EPV.1.C.1
_ » comunicacion que constituye la creacion EPV.1.C.2.
Competencia especifica 5 de obras plasticas, visuales vy
Realizar producciones artisticas auo_liovisuales como medio de transmision
o . de ideas y pensamientos.
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando | 5.2. Adquirir y desarrollar el imaginario EPV.1.B.5.
herramientas, técnicas y soportes | Propio a través de la implementacion de EPV.1.C.1.
en funcién de la intencionalidad, | YN pensar_nlento creatlvc_) cqractgrlzado EPV.1.C.2
para expresar la visiéon del mundo, por mensajes cuya carjall_zauon_ discurre
las emociones y los sentimientos a traves de cauces pl_astlcos, wsua_les y
. ., ) audiovisuales, favoreciendo el comienzo
propios, asi como para mejorar la | e |5 integracion de conceptos como la
capacidad de comunicacion y | racionalidad, la empatia o la sensibilidad.
desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza. _ _
5.3. Empezar a descubrir y seleccionar EPV.1.C.1.
CCL2, CPSAA1, CPSAA3, | aquellos procedimientos y técnicas mas EPV.1.C.2.
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4 idéneos en relacion con los fines de
presentacion y representacion
perseguidos.
6.1. Comprender su pertenencia a un EPV.1.A.1.
Competencia especifica 6 contexto cultural, en este caso el Andaluz, EPV.1.A.2.
. . con el descubrimiento y analisis de los
Apropiarse de las referencias | 5qpacios formales y de los factores
pulturgles y artlstlca_s del e_ntorn0, sociales que determinan las producciones
identificando sus singularidades, | de artistas actuales, mostrando empatia y
para enriquecer las creaciones [ una actitud colaborativa, abierta y
propias y desarrollar la identidad | respetuosa.
personal, cultural y social.
CCL2. CD1. CPSAA3. CC1 6.2. Identificar la representacion de las EPV.1.B.5.
CCEC3 ’ ’ " | vivencias y la visién del mundo que habita EPV.1.E.1.
el alumnado, como un medio valido para EPV.1.E.2.

aumentar la autoestima y el conocimiento
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de si mismo y de sus iguales,
favoreciendo los procesos de relacion
interpersonales.

6.3. Entender la historia del arte y la EPV.1.A.2.
cultura como un todo continuo e
inseparable, en el cual las obras del
pasado son la base sobre la que se
construyen las creaciones del presente
. . 7.1. Analizar y comprender el proceso EPV.1.C.1.

Competencia especifica 7 creativo de un proyecto artistico, asi como EPV.1.C.2.
Aplicar las principales técnicas, | diferenciar las distintas técnicas visuales
recursos y Convenciones de IOS (0] aud|QV|Sua|eS UtI|I2adaS pal‘a Ia
lenguajes artisticos, incorporando, | 9€neracion de mensajes
de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las | 7.2.Iniciar la elaboracién de producciones EPV.1.C.2.
diversas tecnologias, para | artisticas ajustadas al objetivo propuesto,
integrarlos y enriquecer el disefio | Utilizando las posibilidades ex_presivas de
y la realizacion de un proyecto | l0S elementos formales basicos en las
artistico. CCL2, CCL3, STEMS3, artes visuales y audiovisuales,

CD1, CD5, CC1, CC3, CCEC4, | €sforzandose — en  superarse
' ’ ' ' demostrando un criterio propio
8.1. Identificar rasgos basicos de distintas EPV.1.B.1.
manifestaciones artisticas en el entorno EPV.1.D.1
cotidiano, exponiendo de forma individual
o colectiva el significado y/o finalidad de
las mismas.

Competencia especifica 8 8.2. Reconocer la intencion comunicativa EPV.1.B.1.
Compartir producciones y | de distintos proyectos plasticos desde las EPV.1.B.2.
manifestaciones artisticas, | distintas funciones y recursos que tiene el EPV.1.B.3.
adaptando el proyecto a la lenguaje vi;ual y audiovisual y comenzar EPV.1.B.4.
intencion y a las caracteristicas con su ap."ca.c!on dentro d_eI desarrollo EPV.1.B.5.
del pablico destinatario, para proyectual individual y colectivo EPV.1.D.1.
valorar distintas oportunidades de
desarrollo personal. 8.3. Iniciar un proceso de andlisis y | EPV.1.B.1.

reflexion a partir de los resultados | EPV.1.B.2.
CCL1, STEM3, CD3, CPSAAS, | obtenidos a través de la realizacién de los | EPV.1.D.1.

CPSAA5, CE3, CCEC4

proyectos artisticos visuales o]
audiovisuales llevados a cabo,
desarrollados de forma individual o

colectiva, incidiendo en la busqueda de
soluciones a aquellos interrogantes
surgidos durante la ejecucion de los
mMismos.
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Debido a que el nUmero de horas que tiene esta asignatura se ha reducido a 1 a la semana, habra
un total de 30 horas aproximadamente en todo el curso para impartir la asignatura.

Esta temporalizacion es aproximada, a medida que avance el curso se concretaran mas las
situaciones de aprendizaje.

galletas”
Significado de las imagenes.

Finalidad de las imagenes

TRIMEST SA: “EL LIMITE SOLO ESTA EN TU MENTE” SABERES BASICOS
RE
1 EXPRESIONES ARTISTICAS Y TECNICAS. PEPA.2.A.1
. : PEPA.2.A.2
Keith Harinhg PEPA 2 B.4
PEPA.2.C.5.
1 IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL EPV.1.D.2.
Imagen fija y en movimiento. Cine. “El Circo de las
Mariposas”
1 ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN EPV.1.B.2.
Punto, linea y plano. EPV.1.B.3.
Color. Circulo cromatico. Gamas.
Texturas. Tactiles y visuales
TRIMEST SABERES BASICOS
RE
2 ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN EPV.1.B.2.
Iconicidad y abstraccién
Lectura objetiva y subjetiva de la imagen
2 IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL EPV.1.D.2.
Imagen fija y en movimiento. Cine. “Corto de las EPV.1.D.1.
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2 IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL EPV.1.D.2.

Imagen fija y en movimiento. Comic.

TRIMEST SABERES BASICOS
RE
3 ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN EPV.1.B.5.

Simetria, formas positivas y negativas

Técnica de la cuadricula

3 GEOMETRIA, REPERCUSION EN EL ARTE EPV.1.E.1.
Texturas por medio de lineas geométricas EPV.1.E.2.

Divisiones internas de cuadrados y triangulos.

La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de ESO permite
gestionar los recursos metodoldgicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del alumnado,
proporcionando las pautas para un aprendizaje significativo, basado en la construccion de esquemas
sobre conocimientos y practicas previas.

La consolidaciéon de las estrategias, habilidades y conocimientos adquiridos en esta primera etapa
garantiza el progreso adecuado de las competencias y logro de los objetivos de cara a los propios
del segundo ciclo.

La metodologia sera activa, expositiva,constructiva,inductiva e interdisciplinar
Las estrategias seran entre otras de aprendizaje por descubrimiento y gamificacién

Tendremos actividades de inicio para determinar el nivel del alumnado, actividades de avance donde
desarrollaran los contenidos impartidos y un producto final.

Habré actividades que se desarrollaran de forma individual, por parejas y en grupo, también de
puesta en comun, de motivacion y de ampliacion.

Uso de las Tics: pizarra digital, Google Classroom
Retroalimentacion en el proceso

Aprendizaje funcional y relacionado con su entorno
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Actividades de inicio: actividades de ejecucién corta para motivar al alumnado hacia el aprendizaje
Actividades de avance: actividades practicas de asimilacion de los contenidos.

Trabajo por proyectos: Proyectos tanto grupales como individuales que llevan a cabo un proceso
creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién final.

Actividades de refuerzo: actividades cuyo nivel de desarrollo esta por debajo del nivel medio y
ayudan a que el alumnado alcance cuanto antes dicho nivel medio. Se plantean siempre que sean
necesarias.

Actividades de profundizacion: actividades cuyo nivel de dificultad es superior al nivel medio. Se
plantean de forma voluntaria.

Actividades de cierre: actividades de sintesis de lo aprendido

El desarrollo de la capacidad de representar ideas, o experiencias esta ineludiblemente relacionado
con los materiales y los recursos, en este sentido se hace necesario prever los recursos didacticos
gue se utilizaran en el desarrollo de las distintas Unidades.

El &rea de Educacion Plastica y Visual y Audiovisual al ser muy instrumental ofrece al alumno y
alumna una gama infinita de materiales con los que expresarse: pigmentos y pinturas en sus diversas
gamas, lapices de colores, soportes muy diversos desde el papel corriente a la tela preparada,
plantillas para el dibujo técnico, compases, transportadores, material de desecho, arcilla, material
fotosensible, etc.

El alumnado debe disponer de una serie de recursos individuales como: libro del alumnado, cuaderno
de trabajo, bloc de dibujo, en las que se realizaran algunas actividades como mapas conceptuales,
diccionario de términos especificos, bocetos, trabajos de andlisis, laminas de dibujo técnico, etc.
Los recursos colectivos de la materia deberian ser igualmente ricos en su variedad dado el amplio
espectro de conceptos que esta abarca: pizarra digital, retroproyector, ordenadores, biblioteca de
aula (conjunto de libros de caracter basico para ser consultado por el alumnado), videoteca de aula,
fondos audiovisuales de caracter didactico, archivo de imagenes impresas, diccionario de términos
especificos, visitas a exposiciones, coloquios y debates, exposiciones de trabajos, etc. Otros, como
pueden ser videos, libros de arte en general, seran aportados por el profesor de su colecciéon
particular

Como ya se ha comentado en el apartado de entorno socioecondémico, la crisis econémica que afecta
a esta zona da lugar a que el material que se le va a exigir al alumnado este afio sea escaso y de
bajo coste econdmico, por lo que las actividades se adaptaran a dicho material.

El Departamento comprara el material que pueda con el presupuesto que ha fijado el Centro.

Se establecen los siguientes criterios generales que ayudan a evaluar la pertinencia de la seleccion:
Adecuacion al contexto educativo del centro.

Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados de la programacion.

Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes tipos de
contenido e inclusion de temas transversales.
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Acertada progresion de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y la fidelidad a la
I6gica interna de cada materia.

Adecuacion a los criterios de evaluacién del centro.

Variedad de las actividades, distinta tipologia y su potencialidad para la atencién a las diferencias
individuales.

Claridad y amenidad grafica y expositiva.

Existencia de otros recursos gue facilitan la tarea educativa.

Entre los recursos didacticos, la profesora podra utilizar los siguientes:

La explicacion del profesor cuando sea estrictamente necesaria; si no es imprescindible, mejor que
los propios alumnos vayan progresando en el autoaprendizaje.

Libro de texto.

Blocs de dibujo.

Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas, etc.

Material de dibujo (regla, compas, etc.).

Material para reciclaje.

Material informético. Una camara digital, internet, programas de tratamiento de texto y de imagenes,
y anuncios publicitarios audiovisuales.

Papel de todos los tipos, cartulinas, cartén, etc.

Laminas de arte.

Plastilina, arcilla, escayola, etc.

Instrumentos de modelaje.

Libros de apoyo y bibliografia de consulta del departamento de Dibujo.

Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, videos, autoevaluaciones, etc.
Trabajaremos de forma digital con el alumnado como se ha ido haciendo con plataformas
como G-SUITE

Utilizaremos la informacién que nos ofrece internet. Incitaremos al alumnado para que también lo
haga.

Ademas, en ocasiones, se proyectaran documentales o peliculas relacionados con los temas.

Uso del entorno digital para la interaccién profesor-alumno de manera individualizada.
Entre otras, recomendamos las siguientes direcciones web:
Paginas web de museos, monogréficas de artistas, etc.
http://www.saviadigital.com.

http://www.smconectados.com.

http://www.profes.net.

http://www.librosvivos.net.
http://www.educacionplastica.net/.
http://blog.educastur.es/luciaag/.
http://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/.
http://www.artehistoria.jcyl.es/.
http://recursostic.educacion.es/artes/plastic/web/cms/.
http://www.educared.org.
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Caracteristicas de la evaluacion en Secundaria;

- Es continua y diferenciada segun las distintas materias.

- Debe tener caracter formativo.

- Es un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje.

- El alumnado podré realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas, en
las fechas que determinen las Administraciones educativas.

Se estableceran las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacion de las
evaluaciones se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.

Los resultados de la evaluacion de las materias se expresan mediante calificaciones numéricas:
De cero a diez sin decimales.

Se consideran negativas las calificaciones inferiores a cinco.

Los referentes para la evaluacion seran los criterios de evaluacion de las competencias especificas
recogidos para cada curso y materia en la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las
diferencias individuales y se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del
alumnado.

Competencia especifica 1

1.1 Se introduce en el reconocimiento de los factores historicos y sociales que rodean a diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, describiendo de manera simple, de forma oral,
escrita o visual diferentes corrientes artisticas, con interés y respeto, incorporando ademas la
perspectiva de género.

1.2. Muestra interés por la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico,
a través de iniciarse en el conocimiento y el analisis guiado de obras de arte comenzando por el que
le es mas cercano, utilizandolo en sus propias creaciones, en las que manifieste aspectos de su
propia identidad cultural.
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1.3. Se inicia en el andlisis de la importancia de las formas geométricas béasicas de su entorno,
identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y en el entorno, tomando como
modelo el legado andalusi y el mosaico romano

Competencia especifica 2

2.1. Conoce y emplea el proceso creativo desde la intencidén hasta la realizacién, comprendiendo las
dificultades del mismo mediante el intercambio de experiencias y el didlogo, detectando prejuicios
hacia otras expresiones culturales y reflexionando sobre la discriminacion y rechazo que estos
provocan.

2.2. Seinicia en el andlisis, de forma guiada, de diversas producciones artisticas, incluidas las propias
y las de sus iguales, respetando las creaciones, vengan estas de donde vengan, comenzando a
establecer un juicio basado en el conocimiento

Saberes basicos: EPV.1.B.1. EPV.1.B.2. EPV.1.B.3. EPV.1.B.4. EPV.1.B.5.

2.3. Analiza, valora y realiza composiciones inspiradas en la naturaleza introduciendo aspectos
basicos compositivos y experimentando al menos con dos técnicas de expresion grafico-plasticas
bidimensionales

Competencia especifica 3

3.1. Iniciar un acercamiento a la observacion y analisis de forma respetuosa en relacion con las
diversas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales como forma de configuracién de la cultura
artistica personal

3.2. Empezar a concebir el campo de las artes plasticas, visuales y audiovisuales como un elemento
cultural indispensable en la sociedad contemporanea mediante el conocimiento de las obras pasadas
y también contemporaneas

3.3. Se inicia en la identificacion de la importancia de la presentacion de las creaciones propias a
partir de técnicas audiovisuales basicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.

Competencia especifica 4

4.1. Iniciar la exploracion y el reconocimiento de las caracteristicas propias de los diversos lenguajes
y medios de expresion artistica en relacién con los contextos culturales, sociales y artisticos en los
gue han sido producidos como forma de investigacion dentro del &mbito creativo

4.2. Comenzar a aplicar en las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias las
conclusiones extraidas mediante el reconocimiento y comprension de las respuestas que otros
creadores y creadoras han efectuado ante preguntas similares

Competencia especifica 5

5.1. Iniciar un acercamiento al proceso de comunicacion que constituye la creacién de obras
plasticas, visuales y audiovisuales como medio de transmision de ideas y pensamientos

5.2. Adquirir y desarrollar el imaginario propio a través de la implementacion de un pensamiento
creativo caracterizado por mensajes cuya canalizacion discurre a través de cauces plasticos, visuales
y audiovisuales, favoreciendo el comienzo de la integracion de conceptos como la racionalidad, la
empatia o la sensibilidad.

5.3. Empezar a descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas méas idoneos en relacion
con los fines de presentacion y representacion perseguidos.

Competencia especifica 6
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6.1. Comprender su pertenencia a un contexto cultural, en este caso el Andaluz, con el
descubrimiento y analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan las
producciones de artistas actuales, mostrando empatia y una actitud colaborativa, abierta y
respetuosa

6.2. Identificar la representacién de las vivencias y la vision del mundo que habita el alumnado, como
un medio vélido para aumentar la autoestima y el conocimiento de si mismo y de sus iguales,
favoreciendo los procesos de relacién interpersonales.

6.3. Entender la historia del arte y la cultura como un todo continuo e inseparable, en el cual las obras
del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del presente

Competencia especifica 7

7.1. Analizar y comprender el proceso creativo de un proyecto artistico, asi como diferenciar las
distintas técnicas visuales o audiovisuales utilizadas para la generacion de mensajes.

7.2. Iniciar la elaboracién de producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes visuales y audiovisuales,
esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.

Competencia especifica 8

8.1. ldentificar rasgos basicos de distintas manifestaciones artisticas en el entorno cotidiano,
exponiendo de forma individual o colectiva el significado y/o finalidad de las mismas

8.2. Reconocer la intencion comunicativa de distintos proyectos plasticos desde las distintas
funciones y recursos que tiene el lenguaje visual y audiovisual y comenzar con su aplicacion dentro
del desarrollo proyectual individual y colectivo.

8.3. Iniciar un proceso de andlisis y reflexién a partir de los resultados obtenidos a través de la
realizacién de los proyectos artisticos visuales o audiovisuales llevados a cabo, desarrollados de
forma individual o colectiva, incidiendo en la bldsqueda de soluciones a aquellos interrogantes
surgidos durante la ejecucién de los mismos

Cuaderno de clase del alumnado.
Practicas.

Trabajos.

Observacion y trabajo diario.

Cuestionarios.

Los procedimientos, instrumentos y estrategias de evaluacion a lo largo del curso seran los
siguientes:
1. Rdubrica de cada criterio.
2. Observacion sistemética y analisis del trabajo diario, que exige:
¢ Que el alumno no pierda espontaneidad durante el proceso de observacion.
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e Supervisar el cuaderno de clase, evaluando su presentacion, contenidos y
organizacion.
o Laentrega de todos y cada uno de los trabajos realizados en clase.

3. Nivel de asimilacion de los contenidos, que exige:
a. Pruebas escritas de caracter obijetivo.
b. Supervisar las laminas, actividades o ejercicios diarios realizados a lo largo del
curso evaluando su presentacion, ortografia, limpieza y precision.
c. Originalidad y creatividad.
d. Copiar en las pruebas escritas o presentar laminas / trabajos copiados o de otros
comparieros, sera penalizado con el suspenso de la evaluacion.

4. La presentacion a destiempo supone una disminucion en la calificacion de esa actividad.

5. Enlanota final de junio se tendran en cuenta factores tales como la evolucion positiva 0 negativa
del alumno/a y las entregas a tiempo o fuera de plazo.

6. Siun alumno/a faltase a la presentacién de trabajos por motivos médicos deberd justificar dicha
ausencia con un justificante médico para poder ser evaluado en otra fecha posterior. Solo se
realizara la repeticion de la entrega y presentacion mediante la entrega de dicho justificante médico.
7. La materia se considera aprobada en junio si se alcanza una nota global igual o superior a 5
puntos sobre 10. Dicha nota global se obtiene de las notas obtenidas en cada trimestre y que
corresponden a la media aritmética de las calificaciones obtenidas en los criterios de evaluacion,
teniendo éstos, por tanto, todos el mismo valor.

8. La profesora utilizara los diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos ( pruebas escritas,
elaboracion de trabajos... ) ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas de cada
alumno/a.

La Evaluacién final de cada trimestre seré el resultado de todos los aspectos anteriores.
REALIZACION DE ACTIVIDADES.

Evaluaremos con trabajos donde se recojan la expresion y explicacion del proceso de trabajo a
través de:
o Cumplimiento de los plazos de entrega o puntualidad en la entrega.
Correccion en la presentacion del trabajo.
Originalidad y creatividad en las soluciones.
Organizacion y planificacion del trabajo.
Destreza en el uso de materiales, instrumentos y técnicas.
Blsqueda y organizacion de la informacion.
Comunicacion oral o escrita sobre su trabajo.
Correccion en la ejecucion o solucién de las actividades.

El docente que imparta esta materia, evaluard observando de forma continuada la evolucién a lo
largo del curso y la maduracién personal en relacion con los objetivos de la ESO y las competencias
clave. Para poder evaluar, utilizara diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos como pruebas
escritas, elaboracion de trabajos y presentacion de proyectos entre otros, ajustados a los criterios de
evaluacién y a las caracteristicas de cada alumno/a.

Sirven de guia los siguientes instrumentos y criterios de calificacion:

1. Se realizaran tareas escritas y de caracter practico, practicas en clase y en grupo.
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2. La presentacion a destiempo supone una disminucion en la calificacion de esa  actividad.

3. En la nota final de junio se tendrdn en cuenta factores tales como la evolucién positiva o
negativa del alumno/a y las entregas a tiempo o fuera de plazo.

4. Si un alumno/a faltase a una presentacion de préctica por motivos médicos debera justificar
dicha ausencia con un justificante médico para poder ser evaluado en otra fecha posterior. Solo se
realizard la repeticion de la entrega y presentacion mediante la entrega de dicho justificante médico.

5. La materia se considera aprobada en junio si se alcanza una nota global igual o superior a 5
puntos sobre 10. Dicha nota global se obtiene de las notas obtenidas en cada trimestre y que
corresponden a la media aritmética de las calificaciones obtenidas en los criterios de evaluacion,
teniendo éstos, por tanto, todos el mismo valor.

Trimestralmente se realizard un informe de seguimiento del proceso educativo y de las posibles
medidas a tomar en el aula, analisis de resultados.

Se incorporaran cambios metodolégicos en caso de que la dinamica de la clase no fluya como debe.
Ello se traduce en agrupamientos flexibles y estrategias motivadoras, cambiando enfoques e
introduciendo materiales novedosos. Esto se puede hacer con alumnos/as concretos o con el grupo
en general.

Los alumnos/as seran evaluados mediante un proceso continuo de observacién del trabajo realizado
a diario. A lo largo de cada evaluacion el profesor/a realizara las pruebas que considere oportunas.
Se informara a los alumnos/as de la calificacion alcanzada en cada evaluacion.

Para quienes no superen el primer o segundo trimestre, se realizara una recuperacion de los criterios
no superados entre las dos primeras semanas del trimestre siguiente con la entrega de la tarea
practica suspensa o no entregada referente a los criterios de evaluacién no superados y con posible
0 prueba escrita y practica si el profesor lo ve oportuno. En el tercer trimestre, sera a finales de éste
y antes de la evaluacion ordinaria.

Como he comentado al hablar de la Evaluacion inicial, las medidas de atencion a la diversidad que
se van a aplicar en coordinacion con el departamento de orientacién, son programas de refuerzo a
los nifios censados que lo necesiten.

Asi, también, a los demas alumnos se les adaptaran los contenidos y los tiempos dependiendo de
sus capacidades, nunca en detrimento de las competencias que tienen que adquirir.

2.2. PROYECTO DE EDUCACION PLASTICA Y AUDIOVISUAL

2° DE ESO
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Las artes plasticas tienen como objetivo comun la adquisicién y desarrollo de un pensamiento
creativo que se concreta mediante acciones y producciones de caracter artistico. Este tipo de
pensamiento posee la capacidad de generar respuestas a través de propuestas originales y
personales que son las que vehiculan el pensamiento critico y creativo con la finalidad de satisfacer
las necesidades del individuo.

El objetivo principal de la materia es facilitar al alumnado un encuentro con la expresién y la creacioén,
con la finalidad de impulsar el atrevimiento de mirar, actuar y hacer de otra manera, estimulando una
conducta creativa que parta de recursos propios y referentes culturales y artisticos, implicandolo
emocionalmente en el arte. La materia da continuidad a los aprendizajes anteriores y profundiza en
ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracion critica por las
distintas manifestaciones plasticas, asi como por la comprension de sus lenguajes, a través de su
puesta en préactica en la realizacion de diversas clases de producciones. Ademas, dado que la
expresion personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia,
favorece la educacién en el respeto y la puesta en valor del patrimonio cultural y artistico de la
Comunidad Autébnoma de Andalucia.

La materia Proyecto de Educacion Plastica y Audiovisual se ordena en varios ejes fundamentales:
conocimiento de las principales técnicas artisticas, desarrollo de la capacidad expresiva y de la
creatividad, del pensamiento heterogéneo, de la experimentacion y de la innovacion.

El curso de 2° de ESO esta formado por 17 alumnos pertenecientes a los tres grupos.

Tenemos un total de dos horas a la semana.

Una hora a la semana se unen 5 alumnos/as mas que pertenecen al aula especifica que estan
trabajando los mismos saberes pero a otro ritmo.

Al realizarles una prueba consistente en crear un dibujo a partir de un detalle, han mostrado bastante
creatividad. No obstante, algunos de ellos han presentado ciertas carencias, pero creo que pueden
trabajar bien en la asignatura de Proyecto de Educacion plastica.

El alumnado del aula especifica contara también con el apoyo de dos profesoras especializadas.

Competencia especifica 1

Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el proceso de creaciéon y el resultado final, para educar la mirada,
alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.

Con esta competencia se espera que el alumno desarrolle un criterio estético y una mirada personal
por medio del andlisis critico e informado de diferentes producciones que lo ayuden a descubrir la
multiplicidad, la riqueza y la complejidad de diferentes manifestaciones artisticas. La
contextualizacion de las producciones analizadas hard posible su adecuada valoracion como
productos de una época y un contexto social determinados. Ademas de acudir a los diferentes
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géneros y estilos que forman parte del canon occidental, conviene prestar atencién a producciones
de otras culturas y también a aquellas que conforman los imaginarios del alumnado. Esta
comparacion ha de contribuir al desarrollo de una actitud critica y reflexiva sobre los diferentes
referentes artisticos, y a enriquecer el repertorio visual al que los alumnos tienen acceso,
desarrollando asi su gusto por el arte y la percepcion del mismo como fuente de disfrute y
enriguecimiento personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CCL3, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2.

Competencia especifica 2

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio
personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las més adecuadas a cada
necesidad o intencion.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresién grafico-
plastica, desde las mas tradicionales, como la pintura al 6leo hasta las mas actuales, como la
amplisima paleta de recursos digitales. Explorar estas técnicas, tanto de forma libre como pautada,
permitira al alumnado descubrir las herramientas, los medios, los soportes y los lenguajes asociados
con ellas, y entenderlos a través de la practica, enriqueciendo asi su repertorio personal de recursos
expresivos. Se debera distinguir entre la elaboracién de imagenes personales, con fines expresivos
y emocionales propios, y la creacion de producciones que tengan unos propdsitos comunicativos
concretos e impliquen un mensaje y un publico destinatario previamente definido. En ambos casos,
se prestara especial atencion al fomento de la creatividad y la espontaneidad en la exteriorizacién de
las ideas, sentimientos y emociones, asi como a la activacion de los aprendizajes derivados del
andlisis de diversas manifestaciones artisticas. La utilizacion creativa de las distintas técnicas grafico-
plasticas en el marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que
aprender a seleccionar y a aplicar las mas adecuadas a cada necesidad o intencién.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2,
CPSAAL, CC1, CC3, CCEC3, CCEC4.

Competencia especifica 3

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo
sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
selecciéon de los mas adecuados a cada necesidad o intencién.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes
audiovisuales transmitidos en toda clase de formatos y por todo tipo de medios. La adquisicion de
esta competencia, a través de la exploracion libre o pautada, conlleva conocer esos formatos,
reconocer los lenguajes empleados e identificar las herramientas que se emplean en su elaboracion,
ademas de distinguir sus distintos fines, pues no es lo mismo un video creado y difundido a través
de las redes sociales que una noticia en un informativo televisivo, una pieza de videoarte o una
pelicula de autor de vocacion minoritaria y exigente en su aspecto formal. Se debera distinguir entre
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las producciones con fines expresivos propios y aquellas que impliquen un mensaje y un publico
concreto, y fomentar la activacion de los aprendizajes derivados del analisis de diversas
manifestaciones artisticas. La utilizacion creativa de los diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales en el marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que
aprender a seleccionar y a aplicar los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD5,
CPSAAL, CPSAAS3, CCEC3, CCECA.

Competencia especifica 4

Crear producciones artisticas, realizadas con diferentes técnicas y herramientas a partir de
un motivo o intencidon previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades que puedan derivarse de esta actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto
sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos y, en
consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. Debe entender que
la eleccion del publico al que se dirige ha de guiar todas las fases del proceso creativo desde su
misma génesis. Asimismo, es importante hacer ver que la emocion forma parte ineludible de este
proceso, pues dificilmente se conseguira ninguna reaccion del puablico si el propio alumnado no
muestra una implicacion personal. Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas,
rigiéndose por las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus
intenciones previas, adaptando su trabajo a las caracteristicas del publico destinatario, y empleando
las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico.
Es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por distintos medios, las
producciones que realice y que aproveche esta experiencia para identificar y valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito
artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEMS3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CES3, CCECA.

A. Técnicas gréfico-plasticas
B .Disefio y publicidad

C. Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia.

A. Técnicas grafico-plasticas
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Se realizar4 una primera toma de contacto e iniciacion en diferentes técnicas artisticas, para que, a
posteriori, el alumnado pueda seleccionar aquellas que le resulten mas interesantes o mas Utiles
para sus propoésitos expresivos: las técnicas mas habituales en el dibujo, la ilustracién y la pintura,
tanto secas (carboncillo, I4piz de grafito, l&piz compuesto, lapices de colores, ceras, pastel, boligrafos
o rotuladores) como humedas (tinta china, acuarela o gouache), técnicas alternativas y mixtas
(collage, frottage, grattage, de calcomania, objet trouvé, dripping, assemblage), técnicas béasicas de
estampacion, técnicas de modelado y de volumen.

PEPA.2.A.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes.
Cualidades plasticas y efectos visuales.

PEPA.2.A.2. Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura. Técnicas secas: lapices, carboncillo,
pastel. Fijadores. Técnicas humedas: tinta, rotulador, acuarela, acrilico, témpera. Seleccion del
soporte adecuado en funcién de la técnica empleada.

PEPA.2.A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades
expresivas y contexto histérico.

PEPA.2.A.4. Técnicas de estampacion. Mononotipia plana. Procedimientos directos, aditivos,
sustractivos y mixtos. El grabado, contexto histérico: Durero, Mantegna y Rembrant (s.XVI) Piranesi
y Goya (s.XVIII), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan

Mir6 (s.XX), entre otros.
PEPA.2.A.5. Pintura mural. Desde las pinturas rupestres a los murales de Diego Ribera.

PEPA.2.A.6. El Graffiti como elemento de expresidén artistica: Keith Haring, Jean Michel
Basquiat y Banksy, entre otros.

PEPA.2.A.7. Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

PEPA.2.A.8. Técnicas basicas de modelado de volimenes. Generar un volumen por adicion o
sustraccion de material. El molde y el vaciado. Modelado a mano. El torno.

PEPA.2.A.9. El arte del reciclaje. Productos ecolégicos, sostenibles e innovadores en la practica
artistica. Arte y naturaleza.

PEPA.2.A.10. Seguridad, toxicidad e impacto de los diferentes materiales artisticos en técnicas
grafico plasticas. Prevencion y gestion responsable de los residuos.

B .Disefio y publicidad

Se incidira en el proceso de creacidn, en el disefio de proyectos, asi como en el analisis critico del
lenguaje publicitario.

PEPA.2.B.1. El proceso de creacidén. Fases de realizacién y seguimiento. Identificacion del
objetivo. Seleccién y recopilacion de informacion. Fuentes de informacion. Experimentacion y
aproximacion mediante la elaboracion de bocetos. Concrecién del guion o proyecto. Presentacion
final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

PEPA.2.B.2. La forma bidimensional y tridimensional. Geometria aplicada al disefio.
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PEPA.2.B.3. Aplicacion de los sistemas de representacion en el disefio (sistemas diédrico,
axonometrico y conico).

PEPA.2.B.4. Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion: color y
composicion.

PEPA.2.B.5. Campos y ramas del disefio: gréfico, de producto, moda, interiores,
escenografia. Iniciacion al disefio inclusivo.

PEPA.2.B.6. Publicidad. Recursos formales, linguisticos y persuasivos. Funciones y tipologia
de la publicidad.

C. Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia.
Se afianzaran conocimientos impartidos en la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
relacionados con lenguaje narrativo y audiovisual. Al igual que en el primer bloque, se iniciara al
alumnado en algunas de las técnicas basicas que se emplean en fotografia y video en sus multiples
formatos, para después poder seleccionar las mas adecuadas en la realizacién de producciones
concretas, teniendo en cuenta el medio de difusion al que van destinadas.

PEPA.2.C.1. Narrativa de la imagen fija. Encuadre y planificacién, puntos de vista y angulacion.
La imagen secuenciada: el comic y la fotonovela.

PEPA.2.C.2. Fotografia analégica: cAmara oscura. Fotografia sin cAmara (fotogramas).
PEPA.2.C.3. Técnicas fotogréaficas experimentales: cianotipia o antotipia.
PEPA.2.C.4. Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

PEPA.2.C.5. La imagen secuenciada.

PEPA.2.C.6. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos
en la fotografia. Prevencién y gestion responsable de los residuos.

PEPA.2.C.7. Narrativa audiovisual. Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El
guion y el story-board. Técnicas basicas de animacion: stop-motion.

PEPA.2.C.8. Recursos digitales para la realizacién de proyectos de video-arte.

Competencias especificas Criterios de evaluacién (TODOS Saberes

, . TIENEN EL MISMO VALOR) basicos
Descriptores operativos
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Competencia especifica 1 1.1. Analizar manifestaciones artisticas de | PEPA.2.A.4PE
. . i diferentes épocas y culturas, PA.2.A.5
Analizar manifestaciones | contextualizandolas, describiendo  sus PEPA.2.A.6.
artisticas, contextualizandolas, | 5gpectos esenciales, valorando el proceso
describiendo  sus  aspectos | ge creacién del resultado final, v
esenciales 'y valorando el | o idenciando una actitud de apertura,
proceso de creacion y el | jnerasy respeto en su recepcion.
resultado final, para educar la
mirada, alimentar el imaginario,
reforzar la confianza y ampliar
las posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.
CCL2, CCL3, CPSAA1, 1.2. Valorar criticamente los habitos, los PEPA.2.A.1PE
CPSAA3, CC1, CCEC1, gustos y los referentes artisticos de PA.2.A4
CCEC2. diferentes épocas y culturas, PEPA.2.A.5PE
reflexionando sobre su evolucion y sobre PA.2.A.6.
su relacién con los del presente.
Competencia especifica 2 2.1 Participar, con iniciativa, confianza y PEPA.2.A.2
. creatividad, en la exploraciobn de PEPA.2.A.3
Explorar las posibilidades diferentes  técnicas  grafico-plasticas, | PEPA.2.A.7PE
expresivas de diferentes empleando  herramientas, ~ medios, PA.2.A8.
técnicas gréfico-plasticas, soportes y lenguajes.
empleando distintos medios,
soportes, herramientas y
lenguajes, para incorporarlas al
repertorio personal d_e recursos 2.2. Elaborar producciones gréfico- PEPA.2.A.1PE
y desarrollar el criterio de lasticas de forma creativa, determinando PA.2.A7
seleccion de las mas adecuadas {3 tenci ; : e
a cada necesidad o intencion. as intenciones expresivas y PEPA.2.B.3
seleccionando con  correccion  las PEPA.2.C.1
CD2, CPSAAL, CC1, CC3, herramientas, medios, soportes 'y PEPA.2.C.3
CCEC3, CCEC4. lenguajes mas adecuados de entre los PEPA.2.C.7
que conforman el repertorio personal de
recursos.
Competencia especifica 3 3.1. Participar, con iniciativa, confianza y PEPA.2.B.5
o creatividad, en la exploracion de PEPA.2.B.6
Explorar  las  posibilidades | giferentes medios, técnicas y formatos PEPA.2.C.2
expresivas de diferentes medios, | audiovisuales, decodificando sus PEPA.2.C.3
técnicas y formatos audiovisuales, | lenguajes, identificando las herramientas PEPA.2.C.4
decodificando sus lenguajes, | Yy distinguiendo sus fines. PEPA.2.C.5

identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines, para
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incorporarlos al repertorio | 3.2. Realizar producciones audiovisuales, PEPA.2.A.9PE
personal de recursos y desarrollar | individuales o colaborativas, asumiendo PA.2.A.10PEP
el criterio de seleccidén de los mas diferentes funCioneS; incorporando el uso A.2.B.1
adecuados a cada necesidad o | de las tecnologias digitales con una PEPA.2.B.4
intencion. intencion  expresiva; buscando un PEPA.2.C.8.
resultado final ajustado al proyecto
CD5, CPSAAL, CPSAA3, CCEC3, | preparado previamente; y seleccionando
CCECA. y empleando, con correccion y de forma
creativa, las herramientas y medios
disponibles mas adecuados.
Competencia especifica 4 4.1. Crear un producto artistico, PEPA.2.B.1,
_ o disefiando las fases del proceso vy PEPA.2.B.2,
Crear producciones artisticas, | seleccionando las técnicas y herramientas PEPA.2.B.3,
realizadas con diferentes técnicas | mas adecuadas para Conseguir un PEPA.2.B.4,
y herramientas a partir de un | resultado adaptado a una intenciény a un PEPA.2.C.8

motivo 0 intencibn  previos,
adaptando el disefio y el proceso
a las necesidades e indicaciones
de realizacion y teniendo en
cuenta las caracteristicas del
publico destinatario, para
compartirlas 'y  valorar las
oportunidades gue puedan
derivarse de esta actividad.

CCL1, STEM3, CD3, CPSAAS,
CPSAA5, CE3, CCECA4.

publico determinado.

Esta temporalizacion es aproximada, a medida que avance el curso se concretardn mas situaciones

de aprendizaje y los saberes bésicos.

TRIMESTRE SA: “EL LIMITE SOLO ESTA EN TU MENTE” SABERES
BASICOS
1 “El Circo de las Mariposas”

PEPA.2.C.7

1 Color. Fisica del color. Gamas.
. L. PEPA.2.A.1

Circulo cromatico

PEPA.2.A.2
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Texturas. Tactiles y visuales

i PEPA.2.A.2
Arbol de las texturas
1 Gran mural con una frase trabajada por todos los alumnos/as
PEPA.2.C.5.
TRIMESTRE SA: YO DISENO SABERES
BASICOS
1 GEOMETRIA APLICADA AL DISENO PEPA.2.A.3
Disefio de una carpeta PEPA.2.A.2
PEPA.2.C.1
TRIMESTR SA: MUJERES ARTISTAS SABERES
BASICOS
2 “MUJERES ARTISTAS” de Antonio Garcia Villaran.
Investigacién sobre una artista PEPA.2.C.7
2 ELABORACION DE UN LIBRO DESPLEGABLE PEPA.2.A.3
PEPA.2.A.2
PEPA.2.C.1
TRIMESTRE SA: : CUENTAME SABERES
BASICOS
1 CUENTO INFINITO PEPA.2.A.4
PEPA.2.C.1
2 ELABORACION DE UN KAMISHIBAY PEPA.2.C.5
REPRESENTACION PEPA.2.C.7
TRIMESTRE SA: DISENO MODA SABERES
BASICOS
3 GEOMETRIA APLICADA AL DISENO PEPA.2.A.3
Disefio de una camiseta PEPA.2.A.2
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PEPA.2.C.1

TRIMESTRE SA: RECICLAMOS CON CABEZA SABERES
BASICOS
3 REALIZACION DE OBRAS CON MATERIAL RECICLADO PEPA.2.A.9

La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de ESO permite
gestionar los recursos metodoldgicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del alumnado,
proporcionando las pautas para un aprendizaje significativo, basado en la construccién de esquemas
sobre conocimientos y practicas previas.

La consolidacién de las estrategias, habilidades y conocimientos adquiridos en esta primera etapa
garantiza el progreso adecuado de las competencias y logro de los objetivos de cara a los propios
del segundo ciclo.

La metodologia sera activa, expositiva,constructiva,inductiva e interdisciplinar
Las estrategias seran entre otras de aprendizaje por descubrimiento y gamificacién

Tendremos actividades de inicio para determinar el nivel del alumnado, actividades de avance donde
desarrollaran los contenidos impartidos y un producto final.

Habra actividades que se desarrollaran de forma individual, por parejas y en grupo, también de
puesta en comun, de motivacién y de ampliacion.

Uso de las Tics: pizarra digital, Google Classroom
Retroalimentacion en el proceso

Aprendizaje funcional y relacionado con su entorno

Actividades de inicio: actividades de ejecucion corta para motivar al alumnado hacia el aprendizaje
Actividades de avance: actividades practicas de asimilacion de los contenidos.

Trabajo por proyectos: Proyectos tanto grupales como individuales que llevan a cabo un proceso
creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion final.
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Actividades de refuerzo: actividades cuyo nivel de desarrollo esta por debajo del nivel medio y
ayudan a que el alumnado alcance cuanto antes dicho nivel medio. Se plantean siempre gue sean
necesarias.

Actividades de profundizacion: actividades cuyo nivel de dificultad es superior al nivel medio. Se
plantean de forma voluntaria.

Actividades de cierre: actividades de sintesis de lo aprendido

El desarrollo de la capacidad de representar ideas, o experiencias esta ineludiblemente relacionado
con los materiales y los recursos, en este sentido se hace necesario prever los recursos didacticos
gue se utilizaran en el desarrollo de las distintas Unidades.
El area de Educacién Plastica y Visual y Audiovisual al ser muy instrumental ofrece al alumno y
alumna una gama infinita de materiales con los que expresarse: pigmentos y pinturas en sus diversas
gamas, lapices de colores, soportes muy diversos desde el papel corriente a la tela preparada,
plantillas para el dibujo técnico, compases, transportadores, material de desecho, arcilla, material
fotosensible, etc.
El alumnado debe disponer de una serie de recursos individuales como: libro del alumnado, cuaderno
de trabajo, bloc de dibujo, en las que se realizaran algunas actividades como mapas conceptuales,
diccionario de términos especificos, bocetos, trabajos de andlisis, laminas de dibujo técnico, etc.
Los recursos colectivos de la materia deberian ser igualmente ricos en su variedad dado el amplio
espectro de conceptos que esta abarca: pizarra digital, retroproyector, ordenadores, biblioteca de
aula (conjunto de libros de caracter basico para ser consultado por el alumnado), videoteca de aula,
fondos audiovisuales de caracter didactico, archivo de imagenes impresas, diccionario de términos
especificos, visitas a exposiciones, coloquios y debates, exposiciones de trabajos, etc. Otros, como
pueden ser videos, libros de arte en general, seran aportados por el profesor de su coleccion
particular
Como ya se ha comentado en el apartado de entorno socioecondémico, la crisis econémica que afecta
a esta zona da lugar a que el material que se le va a exigir al alumnado este afio sea escaso y de
bajo coste econdmico, por lo que las actividades se adaptaran a dicho material.
El Departamento compraré el material que pueda con el presupuesto que ha fijado el Centro.
Se establecen los siguientes criterios generales que ayudan a evaluar la pertinencia de la seleccion:
Adecuacion al contexto educativo del centro.
Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados de la programacion.
Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes tipos de
contenido e inclusion de temas transversales.
Acertada progresion de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y la fidelidad a la
I6gica interna de cada materia.
Adecuacion a los criterios de evaluacion del centro.
Variedad de las actividades, distinta tipologia y su potencialidad para la atencion a las diferencias
individuales.
Claridad y amenidad grafica y expositiva.
Existencia de otros recursos que facilitan la tarea educativa.

Entre los recursos didacticos, la profesora podré utilizar los siguientes:
La explicacion del profesor cuando sea estrictamente necesaria; si no es imprescindible, mejor que
los propios alumnos vayan progresando en el autoaprendizaje.
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Libro de texto.

Blocs de dibujo.

Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas, etc.

Material de dibujo (regla, compas, etc.).

Material para reciclaje.

Material informético. Una camara digital, internet, programas de tratamiento de texto y de imagenes,
y anuncios publicitarios audiovisuales.

Papel de todos los tipos, cartulinas, cartén, etc.

Laminas de arte.

Plastilina, arcilla, escayola, etc.

Instrumentos de modelaje.

Libros de apoyo y bibliografia de consulta del departamento de Dibujo.

Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, videos, autoevaluaciones, etc.
Trabajaremos de forma digital con el alumnado como se ha ido haciendo con plataformas
como G-SUITE

Utilizaremos la informacién que nos ofrece internet. Incitaremos al alumnado para que también lo
haga.

Ademas, en ocasiones, se proyectaran documentales o peliculas relacionados con los temas.

Uso del entorno digital para la interaccion profesor-alumno de manera individualizada. Entre otras,
recomendamaos las siguientes direcciones web:
Paginas web de museos, monogréficas de artistas, etc.
http://www.saviadigital.com.
http://www.smconectados.com.

http://ww.profes.net.

http://www.librosvivos.net.
http://www.educacionplastica.net/.
http://blog.educastur.es/luciaag/.
http://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/.
http://www.artehistoria.jcyl.es/.
http://recursostic.educacion.es/artes/plastic/web/cms/.
http://www.educared.org.

Caracteristicas de la evaluacion en Secundaria;

- Es continua y diferenciada segun las distintas materias.

- Debe tener caracter formativo.

- Es un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje.

- El alumnado podré realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas, en
las fechas que determinen las Administraciones educativas.
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Se estableceran las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacién de las
evaluaciones se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.

Los resultados de la evaluacion de las materias se expresan mediante calificaciones numéricas:
De cero a diez sin decimales.

Se consideran negativas las calificaciones inferiores a cinco.

Los referentes para la evaluacion seran los criterios de evaluacion de las competencias especificas
recogidos para cada curso y materia en la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales y se establece la ordenacién de la evaluaciéon del proceso de aprendizaje del
alumnado.

Competencia especifica 1

1.1 Se introduce en el reconocimiento de los factores histéricos y sociales que rodean a diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, describiendo de manera simple, de forma oral,
escrita o visual diferentes corrientes artisticas, con interés y respeto, incorporando ademas la
perspectiva de género.

1.2. Muestra interés por la conservacion, preservacion y difusiéon del patrimonio cultural y artistico,
a través de iniciarse en el conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte comenzando por el que
le es mas cercano, utilizadndolo en sus propias creaciones, en las que manifieste aspectos de su
propia identidad cultural.

1.3. Se inicia en el andlisis de la importancia de las formas geométricas basicas de su entorno,
identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y en el entorno, tomando como
modelo el legado andalusi y el mosaico romano

Competencia especifica 2

2.1. Conoce y emplea el proceso creativo desde la intencion hasta la realizacion, comprendiendo las
dificultades del mismo mediante el intercambio de experiencias y el dialogo, detectando prejuicios
hacia otras expresiones culturales y reflexionando sobre la discriminacién y rechazo que estos
provocan.

2.2. Se inicia en el analisis, de forma guiada, de diversas producciones artisticas, incluidas las propias
y las de sus iguales, respetando las creaciones, vengan estas de donde vengan, comenzando a
establecer un juicio basado en el conocimiento

Saberes basicos: EPV.1.B.1. EPV.1.B.2. EPV.1.B.3. EPV.1.B.4. EPV.1.B.5.
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2.3. Analiza, valora y realiza composiciones inspiradas en la naturaleza introduciendo aspectos
basicos compositivos y experimentando al menos con dos técnicas de expresion grafico-plasticas
bidimensionales

Competencia especifica 3

3.1. Iniciar un acercamiento a la observacion y analisis de forma respetuosa en relacién con las
diversas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales como forma de configuracién de la cultura
artistica personal

3.2. Empezar a concebir el campo de las artes plasticas, visuales y audiovisuales como un elemento
cultural indispensable en la sociedad contemporanea mediante el conocimiento de las obras pasadas
y también contemporaneas

3.3. Se inicia en la identificacion de la importancia de la presentacion de las creaciones propias a
partir de técnicas audiovisuales basicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.

Competencia especifica 4

4.1. Iniciar la exploracién y el reconocimiento de las caracteristicas propias de los diversos lenguajes
y medios de expresion artistica en relacion con los contextos culturales, sociales y artisticos en los
gue han sido producidos como forma de investigacion dentro del ambito creativo

4.2. Comenzar a aplicar en las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias las
conclusiones extraidas mediante el reconocimiento y comprension de las respuestas que otros
creadores y creadoras han efectuado ante preguntas similares

Competencia especifica 5

5.1. Iniciar un acercamiento al proceso de comunicaciébn que constituye la creacién de obras
plasticas, visuales y audiovisuales como medio de transmisién de ideas y pensamientos

5.2. Adquirir y desarrollar el imaginario propio a través de la implementacion de un pensamiento
creativo caracterizado por mensajes cuya canalizacion discurre a través de cauces plasticos, visuales
y audiovisuales, favoreciendo el comienzo de la integracion de conceptos como la racionalidad, la
empatia o la sensibilidad.

5.3. Empezar a descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idoneos en relacion
con los fines de presentacion y representacion perseguidos.

Competencia especifica 6

6.1. Comprender su pertenencia a un contexto cultural, en este caso el Andaluz, con el
descubrimiento y analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan las
producciones de artistas actuales, mostrando empatia y una actitud colaborativa, abierta y
respetuosa

6.2. Identificar la representacion de las vivencias y la visién del mundo que habita el alumnado, como
un medio valido para aumentar la autoestima y el conocimiento de si mismo y de sus iguales,
favoreciendo los procesos de relacion interpersonales.

6.3. Entender la historia del arte y la cultura como un todo continuo e inseparable, en el cual las obras
del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del presente

Competencia especifica 7

7.1. Analizar y comprender el proceso creativo de un proyecto artistico, asi como diferenciar las
distintas técnicas visuales o audiovisuales utilizadas para la generacion de mensajes.
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7.2. Iniciar la elaboracién de producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes visuales y audiovisuales,
esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.

Competencia especifica 8

8.1. ldentificar rasgos basicos de distintas manifestaciones artisticas en el entorno cotidiano,
exponiendo de forma individual o colectiva el significado y/o finalidad de las mismas

8.2. Reconocer la intencion comunicativa de distintos proyectos plasticos desde las distintas
funciones y recursos que tiene el lenguaje visual y audiovisual y comenzar con su aplicacion dentro
del desarrollo proyectual individual y colectivo.

8.3. Iniciar un proceso de analisis y reflexién a partir de los resultados obtenidos a través de la
realizacién de los proyectos artisticos visuales o audiovisuales llevados a cabo, desarrollados de
forma individual o colectiva, incidiendo en la blsqueda de soluciones a aquellos interrogantes
surgidos durante la ejecucién de los mismos

Cuaderno de clase del alumnado.
Précticas.

Trabajos.

Observacion y trabajo diario.
Cuestionarios.

Los procedimientos, instrumentos y estrategias de evaluacion a lo largo del curso seran los
siguientes:
4. Rubrica de cada criterio.
5. Observacion sistematica y andlisis del trabajo diario, que exige:
e Que el alumno no pierda espontaneidad durante el proceso de observacion.
e Supervisar el cuaderno de clase, evaluando su presentacién, contenidos y
organizacion.
e Laentrega de todos y cada uno de los trabajos realizados en clase.

6. Nivel de asimilacion de los contenidos, que exige:
e. Pruebas escritas de caracter objetivo.
f. Supervisar las laminas, actividades o ejercicios diarios realizados a lo largo del
curso evaluando su presentacion, ortografia, limpieza y precision.
g. Originalidad y creatividad.
h. Copiar en las pruebas escritas o presentar laminas / trabajos copiados o de otros
comparieros, sera penalizado con el suspenso de la evaluacion.

La Evaluacion final de cada trimestre sera el resultado de todos los aspectos anteriores.
REALIZACION DE ACTIVIDADES.

Evaluaremos con trabajos donde se recojan la expresion y explicacion del proceso de trabajo a
través de:
o Cumplimiento de los plazos de entrega o puntualidad en la entrega.
e Correccion en la presentacion del trabajo.
o Originalidad y creatividad en las soluciones.
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Organizacion y planificacion del trabajo.
Destreza en el uso de materiales, instrumentos y técnicas.
Blsqueda y organizacién de la informacion.
¢ Comunicacion oral o escrita sobre su trabajo.
Correccion en la ejecucién o solucion de las actividades

Listas de control
Escalas de observacion
Rubricas

El docente que imparta esta materia, evaluara observando de forma continuada la evolucion a lo
largo del curso y la maduracion personal en relacion con los objetivos de la ESO y las competencias
clave. Para poder evaluar, utilizara diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos como pruebas
escritas, elaboracion de trabajos y presentacion de proyectos entre otros, ajustados a los criterios de
evaluacion y a las caracteristicas de cada alumno/a.

Sirven de guia los siguientes instrumentos y criterios de calificacion:

1.Se realizaran tareas escritas y de caracter practico, practicas en clase y en grupo.

2. La presentacion a destiempo supone una disminucion en la calificacion de esa  actividad.

3. En la nota final de junio se tendran en cuenta factores tales como la evolucién positiva o negativa
del alumno/a y las entregas a tiempo o fuera de plazo.

4. Si un alumno/a faltase a una presentacién de practica por motivos médicos debera justificar dicha
ausencia con un justificante médico para poder ser evaluado en otra fecha posterior. Solo se realizara
la repeticion de la entrega y presentacion mediante la entrega de dicho justificante médico.

5. La materia se considera aprobada en junio si se alcanza una nota global igual o superior a 5 puntos
sobre 10. Dicha nota global se obtiene de las notas obtenidas en cada trimestre y que corresponden
a la media aritmética de las calificaciones obtenidas en los criterios de evaluacion, teniendo éstos,
por tanto, todos el mismo valor.

Trimestralmente se realizarda un informe de seguimiento del proceso educativo y de las posibles
medidas a tomar en el aula, analisis de resultados.

Se incorporaran cambios metodolégicos en caso de que la dinamica de la clase no fluya como debe.
Ello se traduce en agrupamientos flexibles y estrategias motivadoras, cambiando enfoques e
introduciendo materiales novedosos. Esto se puede hacer con alumnos/as concretos o con el grupo
en general.

Los alumnos/as seran evaluados mediante un proceso continuo de observacién del trabajo realizado
a diario. A lo largo de cada evaluacion el profesor/a realizaré las pruebas que considere oportunas.
Se informara a los alumnos/as de la calificacion alcanzada en cada evaluacion.
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Para quienes no superen el primer o segundo trimestre, se realizara una recuperacion de los criterios
no superados entre las dos primeras semanas del trimestre siguiente con la entrega de la tarea
practica suspensa o no entregada referente a los criterios de evaluacion no superados y con posible
0 prueba escrita y practica si el profesor lo ve oportuno. En el tercer trimestre, serd a finales de éste
y antes de la evaluacion ordinaria.

Como he comentado al hablar de la Evaluacion inicial, de entrada no se van a aplicar programas de
refuerzo a los alumnos porque considero que pueden trabajar sin problema en la asignatura, pero
gue si mas adelante considero necesario aplicarlas sera en coordinacién con el departamento de
orientacion, con programas de refuerzo a los nifios censados que lo necesiten.

Asi, también, a los demas alumnos se les adaptaran los contenidos y los tiempos dependiendo de
sus capacidades, nunca en detrimento de las competencias que tienen que adquirir.

Al alumnado del aula especifica se le adaptaran los saberes a sus capacidades, siempre en
coordinacion con su profesorado especializado.

2.3. EDUCACION PLASTICA VISUAL y AUDIOVISUAL 3°DE ESO

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicién de un pensamiento que
se concreta en formas, actos y producciones artisticas y que posee la capacidad de generar
propuestas originales respondiendo a las necesidades del individuo. Suponen, ademas, la posibilidad
de actuar sobre la realidad creando respuestas que prolonguen y amplien la capacidad expresiva del
ser humano.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la imagen:
plastica, fotogréafica, cinematogréafica y mediatica; asi como su forma, que varia segin los materiales,
herramientas y formatos utilizados. La imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional,
figurativa o abstracta, fija 0 en movimiento, concreta o virtual, duradera o efimera, se muestra a partir
de las diferentes técnicas que han ido ampliando los registros de la creacion. La llegada de los medios
tecnolégicos ha contribuido a enriquecer la disciplina, diversificando las imagenes y democratizando
la préctica artistica, asi como la recepcion cultural, pero también ha aumentado las posibilidades de
su manipulacion. Por este motivo, resulta indispensable que el alumnado adquiera los conocimientos,
destrezas y actitudes necesarios para analizar las imagenes criticamente, teniendo en cuenta los
medios de produccién y el tratamiento que se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la etapa anterior y
profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoraciéon
critica de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprension
de sus lenguajes, a través de su puesta en practica en la realizacion de diversas clases de
producciones. Esta alfabetizacion visual permite una adecuada decodificacion de las imagenes y el
desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademas, dado que la expresion personal se nutre de
las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favorece la educacién en el respeto y
la puesta en valor del patrimonio cultural y artistico.
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Los grupos clases en este nivel son tres y cuenta con un total de 95 alumnos y alumnas por grupo,
los cuales proceden de distintas localidades, mayoritariamente Fines y Olula del Rio. Este hecho,
puede afectar en un principio a la cohesién de grupo, por ello se deberan promover actividades que
favorezcan esta integracion desde el inicio de curso.

El nivel competencial que muestra el alumnado en este inicio de curso, a través de la observacion,
entrevista y realizacion de una primera practica, en términos generales es medio. No presentan, en
su mayoria, interés hacia la materia salvo algunas excepciones. La edad en la que se encuentran
nuestros estudiantes entre 14 y 15 afios, es habitual que sus intereses estén vinculados hacia las
relaciones socio-afectivas que establecen. Por ello, sera de suma importancia encontrar la conexion
con estos intereses que refuercen su identidad individual y grupal.

Por otro lado, se observa poca autonomia y escasa constancia hacia el trabajo diario, debido a esto
la metodologia debera ser muy dindmica con alternancia en las propuestas de trabajo (teérico-
practicas) para conseguir contribuir a la adquisicién de los saberes basicos de la materia.

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender c6mo se convierten
en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su
conjunto, y parareconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las diferentes
culturas a lo largo de la historia. A través de las diferentes artes, el ser humano se define a si mismo,
aportando sus valores y convicciones, pero también a la sociedad en la que esta inmerso, bien sea
por asimilacién, bien sea por rechazo, con todos los matices entre estas dos posiciones. Una mirada
sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y la variacion de los mismos a lo largo
de la historia ayuda al alumnado en la adquisicion de un sentir respetuoso hacia las demas personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacion de toda produccién artistica, para poder
valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucion de la historia del arte
y la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando estos
aspectos por medio de producciones orales, escritas y multimodales, el alumnado puede entender
también la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio artistico comun,
comenzando por el que le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la
humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

2. Explicar las producciones pléasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con
las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico,
justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la
realizacién, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diadlogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

La realizacion de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacion del
alumnado, asi como a la construccion de un discurso critico elaborado y fundamentado sobre sus
obras y sobre las obras de otras personas. A partir de la comprension activa de las dificultades
inherentes a todo proceso de creacion en sus diferentes fases, con la asimilacion de la compleja
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vinculacion entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado puede superar distintos
prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la percepcion de las producciones artisticas y
culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi como la puesta
en contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales, debe servir para que el
alumnado valore las experiencias compartidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio critico —
y autocritico—, informado y respetuoso con las creaciones de otras personas y con las
manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CPSAAL, CPSAAS, CC1, CC3, CCEC1, CCECa.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacién e interiorizacion de la experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han aumentado las
posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se encuentran, entre
otros, series, peliculas, anuncios publicitarios, videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos
asociados a las redes sociales. Apreciar estas producciones en toda su variedad y complejidad
supone un enriquecimiento para el alumnado, dado que, ademas de ayudar a interiorizar el placer
inherente a la observacion de la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas emana la
construccion de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta fundamental en la
elaboracion de un imaginario rico y en la cimentacion de una mirada empatica y despojada de
prejuicios.

El andlisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar orientado hacia
el enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario propio. Ademas de las propuestas
contemporaneas, se deben incluir en este analisis las manifestaciones de épocas anteriores, para
gue el alumnado comprenda que han construido el camino para llegar hasta donde nos encontramos
hoy. Entre estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de
producciones artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion en el arte.
Finalmente, el acercamiento a diferentes manifestaciones construird una mirada respetuosa hacia la
creacion artistica en general y sus manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales
y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto
final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y respuestas.

En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son practicamente
ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el arco expresivo es inabarcable, y
los resultados son tan diversos como la propia creatividad del ser humano. Es importante que el
alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por
lo que debe entender su naturaleza diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de produccién
y de disefio en el proceso de creacion, como a los de recepcion.

De esta manera, puede incorporar este conocimiento en la elaboracion de producciones propias. En
este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los medios de
produccion y disefio de imagenes y productos culturales y artisticos, asi como los distintos resultados
gue proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de diversas herramientas para su
manipulacién, ediciéon y postproduccion. De este modo, puede identificar la intencidon con la que
fueron creados, proceso necesario para analizar correctamente la recepcion de los productos
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artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto cultural y determinando sus coordenadas bésicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de laintencionalidad,
para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccion artistica es el resultado de un proceso complejo que implica, ademas
de la capacidad de introspeccién y de proyeccion de los propios pensamientos, sentimientos y
emociones, el conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas y los recursos creativos
del medio de expresion escogido, asi como sus posibilidades de aplicacién.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera autbnoma y singular, aportando una vision
personal e imaginativa del mundo a través de una produccion artistica propia, debe experimentar con
los diferentes resultados obtenidos y los efectos producidos. De este modo, ademas, se potencia una
vision critica e informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan las
posibilidades de comunicacién con el entorno. Asimismo, un manejo correcto de las diferentes
herramientas y técnicas de expresion, que debe partir de una intencionalidad previa a la realizacion
de la produccién, ayuda en el desarrollo de la autorreflexion y la autoconfianza, aspectos muy
importantes en una competencia que parte de una produccién inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza
la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CPSAAL, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento
del contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El
conocimiento critico de distintos referentes artisticos y culturales modela su identidad,
ayudandolo ainsertarse en la sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del andlisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia, el alumnado
es capaz de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes en sus procesos
creativos, enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento de dichas referencias contribuye, en
fin, al desarrollo de la propia identidad personal, cultural y social, aumentando la autoestima, el
autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CD1, CPSAA3, CC1, CCECs.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mas
tradicionales, como la pintura, hasta los mas recientes, como el audiovisual, la instalacion o la
performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer las
técnicas con las que se producen. Para ello, también es importante que experimente con los
diferentes medios, tecnologias e instrumentos de creacion, haciendo especial hincapié en los
digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar familiarizado, aunque a menudo
de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a hacer un uso informado de los mismos,
sentando las bases para que méas adelante pueda profundizar en sus potencialidades expresivas,
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poniendo en juego un conocimiento mas profundo de técnicas y recursos que debe adquirir
progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los diferentes
lenguajes artisticos en la elaboracion de un proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando
un resultado que sea fruto de una expresion actual y contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCEC4.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencidn
y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de
desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto
sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos, y, en
consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo
elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que crear
una instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que todas las
posibilidades son validas, pero que la idea, la produccién y la difusién de una obra han de ser tenidas
en cuenta desde su misma génesis. Ademas, es importante que identifique y valore las oportunidades
gue le puede proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo que se apreciara a
partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto signo,
tanto individual como colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido, identificando y
valorando correctamente sus intenciones previas y empleando las capacidades expresivas, afectivas
e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEMS3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA.

Bloques tematicos

A. Patrimonio artistico y cultural
B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica.
C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

Conocimientos, destrezas y actitudes

A. Patrimonio artistico y cultural

EPV.1. A.1. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y
las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacidén con el contexto historico.

EPV. 1. A. 2. El patrimonio cultural y artistico en relacion con su contexto histérico y natural,
conocimiento, estudio y valoracion de las responsabilidades que supone su conservacion,
sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitecténico.

B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresion grafica
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EPV.1. B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

EPV.1. B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.

EPV.1. B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
EPV.1. B.4. La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

EPV.1. B.5. La composicidn. Conceptos de equilibrio, proporciéon y ritmo aplicados a la organizacion
de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos.

EPV.3.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.
EPV.3.D.1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

EPV.3.D.2. Técnicas bésicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje de proyectos de video-
arte.

E. Geometria, repercusién en el arte y la arquitectura.

EPV.3.E.1. Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas
geomeétricas en la arquitectura.

EPV.3.E.2. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con
segmentos: trazar un segmento igual a otro, sumay resta de segmentos. Trazado de perpendiculares
y paralelas con escuadra y cartabon y con compas. Angulos: clasificacion, operaciones con angulos.
Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: divisién de un segmento mediante el Teorema de Thales.
Lugares geométricos: definicién y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas
paralelas, planos paralelos. Resolucion de trazados con rectas y curvas. Los tridngulos: clasificacion
y trazados. El baricentro, el incentro o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los
poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular. Construccién dado radio. Trazado de
poligonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado. Tangencias entre
circunferencias y rectas, construccion de Ovalos, ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y
simetrias de modulos.

EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como
ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

EPV.3.E.4. Los sistemas de representacion y su aplicabilidad practica. Representacion diédrica de
las vistas de un volumen: alzado, planta y perfil. Representacion en perspectiva caballera de prismas
y cilindros simples. Representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.
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Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
béasicos
1. Comprender la importancia 1.1. Reconocer los factores histéricos y [EPV.3.A.1.
que algunos ejemplos sociales que rodean las producciones plasticas, | EPV.3.A.2.
seleccionados de las distintas visuales y audiovisuales mas relevantes, asi
manifestaciones culturales y como su funcién y finalidad, describiendo sus
artisticas han tenido en el particularidades y su papel como transmisoras
desarrollo del ser humano, de valores y convicciones, con interés y
mostrando interés por el respeto, desde una perspectiva de género.
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender 1.2. Valorar la importancia de la conservacion, EPV.3.A.2.
cOmo se convierten en el preservacion y difusion del patrimonio cultural
testimonio de los valores y y artistico a través del conocimiento y el
convicciones de cada andlisis guiado de obras de arte.
persona y de la sociedad en _ _ _
Su conjunto y para reconocer 1.3. Angllzar la importancia dg_ las formas |[EPV.3.E.1.
la necesidad de su proteccion geométricas basicas identificando los | EPV.3.E.2.
y conservacion, teniendo elementos plasticos del Lenguaje Visual en el
especial consideracion con el arte y en el entorno tomando como modelo el
patrimonio andaluz. legado andalusi y el mosaico romano.
CCL1, CPSAA3, CC1, CcC2,
CCEC1.
2. Explicar las producciones | 2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la | EPV.3.C.2.
plasticas, visuales y | importancia del proceso que media entre la
audiovisuales propias, realidad, el imaginario y la produccion,
comparandolas con las de sus superando_ estereotipos y mostra_ndo_ un
. comportamiento respetuoso con la diversidad
iguales y con algunas de las que | . jtural.
conforman el patrimonio cultural
y artistico dentro y fuera de | 2.2. Analizar, con autonomia, diversas |EPV.3.B.1.
Andalucia, justificando las | Producciones artisticas, incluidas las propias, |EPV.3.B.2.
opiniones y teniendo en cuenta Ias,de sus iguales y las del pat'rlmor_no culturaly [ EPV.3.B.3.
el progreso desde la intencién artistico, valorandp eI, patrlmo_nlo andglgz, EPV.3.B.4.
o desarrollando con interés una mirada estética | EPV.3.B.5.
hasta la realizacion, para valorar | hacia el mundo y respetando la diversidad de las
el intercambio, las experiencias | expresiones culturales.
compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para| 23 Rlealiza(; cgmposic(;ones i?spiradas en la | EPV.3.B.1.
; naturaleza donde puedan aplicarse distintas | EPV.3.B.5.
Superar estereotipos. situaciones compositivas, utilizando para ello | EPV.3.C.1.
las técnicas de expresion gréfico-plasticas
CCL1, CPSAAL, CPSAA3, CCL, | pidimensionales necesarias.
CC3, CCEC1, CCECa3.
3. Analizar diferentes | 3.1. Seleccionar y describir propuestas | EPV.3.D.1.

propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e

plasticas, visuales y audiovisuales de diversos
tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su
imaginario propio.
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interiorizacion de la experiencia | 3.2. Argumentar el disfrute producido por la | EPV.3.A.2.
y del disfrute estético, para | recepcion del arte en todas sus formas y [EPV.3.D.1.
enriquecer la cultura artistica | VErtientes, — compartiendo  con  respeto
individual y alimentar el impresiones y emaociones 'y expresando la
. o opinion personal de forma abierta.
imaginario.
3.3. Identificar la importancia de la presentacion | EPV.3.B.3.
CCL1, CCL2, CD1, CPSAAA4, | de las creaciones propias a partir de técnicas | EPV.3.B.4.
CC1, CC3, CCEC2. audiovisuales basicas, compartiendo estas | EPV.3.D.2
producciones con el resto del alumnado.
4. Explorar las técnicas, los| 4.1. Reconocer los rasgos particulares de |[EPV.3.C.1.
lenguajes vy las intenciones de | diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi | EPV.3.C.2.
diferentes producciones | €OMO sus distintos procesos y resultados en
culturales y artisticas funmon_de los contextos_souales, historicos,
. . | geograficos y tecnolégicos, buscando vy
analizando, de forma abierta y | anajizando la informacion con interés y eficacia
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su| 4.2. Analizar de forma guiada las |EPV.3.C.2.
recepcion y su contexto, para | especificidades de los lenguajes de diferentes | EPV.3.D.2.
descubrir las diversas producci_ones cuItu_raIes y artisticas,
posibilidades que ofrecen como gstabIeC|endo conexiones  entre ellas e
i incorporandolas creativamente en las
fuente generadora de ideas y producciones propias.
respuestas.
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3,
CC3, CCEC2.
5. Realizar producciones | 5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes | EPV.3.C.1.
artisticas individuales o | producciones plasticas, visuales y | EPV.3.C.2.
colectivas con creatividad e | @udiovisuales, a través de la experimentacion | EPV.3.D.2.
imaginacion, seleccionando y con diversas herramlentas, técnicas y soportes,
: ) desarrollando la capacidad de comunicaciony la
aplicando herramientas, | (aflexién critica.
técnicas y soportes en funcién
de la intencionalidad, para| 5.2. Realizar diferentes tipos de producciones | EPV.3.B.5.
expresar la vision del mundo, | artisticas individuales o colectivas, justificando | EPV.3.C.1.
las emociones y los el proceso cr_eativo, mostrgndo_ iniciativa ,y EPV.3.C.2.
sentimientos propios, asi como autocqnflanza, mtegrarjdo raC|onaI|dad,' empatia | EPV.3.D.1.
) T y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los
para mejorar la capacidad de | soportes adecuados al propésito.
comunicaciéon y desarrollar la
reflexion critica y la| 5.3. Descubrir y seleccionar aquellos |EPV.3.C.1.
autoconfianza. procedimientos y técnicas mas idoneos en | EPV.3.C.2.
relacion con los fines de presentacion y
CCL2.  CPSAAL  CPSAA3 representacion perseguidos.
CPSAA4, CCs3, CCEC3,
CCECA4.
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6. Apropiarse de las referencias | 6.1. Explicar su pertenencia a un contexto | EPV.3.A.l.
culturales 'y artisticas del | cultural concreto, de manera especifica el | EPV.3.A.2.
entorno,  identificando  sus | @ndaluz, a través del analisis de los aspectos
singularidades, para enriquecer formale_s y _de los factorgs sociales que
. . determinan diversas producciones culturales y
las  creaciones  propias Y | gristicas actuales.
desarrollar la identidad
personal, cultural y social. 6.2. Utilizar creativamente referencias culturales | EPV.3.B.5.
y artisticas del entorno en la elaboracion de |EPV.3.E.1.
CCL2, CD1, CPSAA3, CCl, produccilones propias, mostrando una vision | EPV.3.E.2.
personal. EPV.3.E.3.
CCEC3. EPV.3.E.4
6.3. Entender y concebir la historia del arte y la | EPV.3.A.1.
cultura, y también la propia produccion artistica, | EPV.3.A.2
como un todo continuo e indesligable, en el cual
las obras del pasado son la base sobre la que
se construyen las creaciones del presente.
7. Aplicar las principales | 7.1. Realizar un proyecto artistico, con | EPV.3.C.2.
técnicas, recursos y | creatividad y de forma consciente, ajustandose
convenciones de los lenguajes a! _objetivp propuesto, experime_ntando con
artisticos, incorporando,  de dIStIntaS. 'Eecnlcas wsuales o] au_dlowsuales en la
: o generacion de mensajes propios, y mostrando
forma creativa, las posibilidades | jniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
que ofrecen las diversas | soportesy herramientas.
tecnologias, para integrarlos y
enriquecer el disefio y la| 7-2. I_Ela_borar producci(_)ngs_ artisticas ajustz_aldas EPV.3.C.1.
realizacion de un proyecto al objet_lvo propuegtp,_ individuales o cpl_e_ctlvas, EPV.3.C.2.
artistico a partir del analisis de las posibilidades | EPV.3.E.4.
: expresivas y plasticas utilizadas por creadores
dentro de este ambito, esforzandose en
CCL2, CCL3, STEMS3, CD1, | superarse y demostrando un criterio propio.
CD5, CC1, CC3, CCEC4.
8. Compartir producciones y | 8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones | EPV.3.B.1.
manifestaciones artisticas, | de las producciones y manifestaciones | EPV.3.D.1
adaptando el proyecto a la artistigas, argumentandp de forma individual o
intencion y a las caracteristicas colectlvg sus conclusiones acerca de las
o . . oportunidades que pueden generar, con una
del publico destinatario, para | gciitud abierta y con interés por conocer su
valorar distintas oportunidades | jmportancia en la sociedad.
de desarrollo personal.
8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones | EPV.3.B.1.
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, ar(';isticcl:asI con una intencién previa, dedforma EPV.3.B.2.
individua 0 colectiva, organizando y |[EPV.3.B.3.
CPSAAS, CE3, CCEC4. desarrollando las diferentes etapas vy |EPV.3.B.4.
considerando las caracteristicas del publico | EPV.3.B.5.
destinatario.
8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el | EPV.3.B.1.
resultado final de producciones y | EPV.3.B.2.
manifestaciones artisticas, realizadas de forma | EPV.3.D.1
individual o colectiva, reconociendo los errores, | EPV.3.D.2
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buscando las soluciones y las estrategias méas
adecuadas para mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal que
ofrecen.

SA PRIMER TRIMESTRE SABERES BASICOS

1 | El arte y la narracién: el cuento infinito y poemas de mujeres | 3.A.1., 3.A.2.

escritoras 3.B.1., 3B.2, 3B3,
3.B.4., 3.B.5.

3.C.1.

SA SEGUNDO TRIMESTRE SABERES BASICOS

2 | El arte y la geometria plana: el legado andalusi 3.A1,3A2
3.E.1.,3.E.2, 3.E.3.
3.C.1.

3 | El arte y el espacio: Sistemas de representacion 3.A1,3A2
3.E.4.
3.C.1.

SA TERCER TRIMESTRE SABERES BASICOS

4 | El arte en tres dimensiones: escultura con materiales de | 3.A.1., 3.A.2.
desecho 3.C1.,3.C.2.

5 | El video-arte: cortometraje en stop-motion 3.A1,3A2
3.C.1.
3.D.1,,3.D.2.

- Uso de las Tics: pizarra digital, Google Classroom
- Retroalimentacion en el proceso
- Aprendizaje funcional y relacionado con su entorno
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- Actividades de inicio: actividades de ejecucién corta para motivar al alumnado hacia el
aprendizaje

- Actividades de avance: actividades préacticas de asimilacién de los contenidos.

- Trabajo por proyectos: Proyectos tanto grupales como individuales que llevan a cabo un
proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién final.

- Actividades de refuerzo: actividades cuyo nivel de desarrollo esta por debajo del nivel
medio y ayudan a que el alumnado alcance cuanto antes dicho nivel medio. Se plantean
siempre que sean necesarias.

- Actividades de profundizacion: actividades cuyo nivel de dificultad es superior al nivel
medio. Se plantean de forma voluntaria.

- Actividades de cierre: actividades de sintesis de lo aprendido

- Materiales y recursos del aula: pantalla de television, silla y mesas individuales

- Materiales y recursos de la profesora: Google Classroom, portales, paginas y recursos web
de referencia

- Materiales y recursos del alumnado: cuaderno de dibujo, lapices y rotuladores de colores,
juego de reglas y compas, goma y sacapuntas, tijeras y pegamento, etc.

- Departamento de orientacion y aula especifica. Se trabaja en colaboracion con ellos en la
actividad de poemas de mujeres escritoras, en la situacion de aprendizaje 1.

- Departamento de matematicas. En la actividad de realizacién de un tangram, en la situacion
de aprendizaje 2.

Caracteristicas de la evaluaciéon en Secundaria:

- Escontinuay diferenciada segun las distintas materias.

- Debe tener caréacter formativo.

- Es un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje.

Se estableceran las medidas més adecuadas para que las condiciones de realizacion de las
evaluaciones se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.

Los referentes para la evaluacidn seran los criterios de evaluacion de las competencias
especificas recogidos para cada curso y materia en la Orden de 30 de mayo de 2023, por
la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Autdbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos
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de la atencién a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la ordenacién
de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

Competencia especifica 1

1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales
y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades
y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y
artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

1.3. Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos

del Lenguaje Visual en el arte y en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el
mosaico romano.

Competencia especifica 2

2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad cultural.

2.2. Analizar, con autonomia, diversas producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus
iguales y las del patrimonio cultural y artistico, valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con
interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
2.3. Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan aplicarse distintas

situaciones compositivas, utilizando para ello las técnicas de expresién grafico-plasticas
bidimensionales necesarias.

Competencia especifica 3

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandose a su
cultura personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinién personal de forma
abierta.

3.3. Identificar la importancia de la presentacion de las creaciones propias a partir de técnicas
audiovisuales basicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funcion de los contextos sociales, histéricos, geogréficos y
tecnolégicos, buscando y analizando la informacién con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones

culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las
producciones propias.

Competencia especifica b

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales,
a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
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capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

5.3. Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idoneos en relacion con los
fines de presentacion y representacion perseguidos.

Competencia especifica 6

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera especifica el andaluz, a
través del andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de
producciones propias, mostrando una vision personal.

6.3. Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y también la propia produccion artistica,
como un todo continuo e indesligable, en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se
construyen las creaciones del presente.

Competencia especifica 7

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustdndose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

7.2. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales o colectivas, a
partir del andlisis de las posibilidades expresivas y plasticas utilizadas por creadores dentro de este
ambito, esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.

Competencia especifica 8

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que
pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.
8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma
individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen.

Cuaderno de clase del alumnado.
Practicas.

Trabajos.

Observacién y trabajo diario.
Cuestionarios.
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Listas de control
Escalas de observacion
Rubricas

El docente que imparta esta materia, evaluara observando de forma continuada la evolucion a lo
largo del curso y la maduracion personal en relacién con los objetivos de la Educacion Secundaria
Obligatoria y las competencias clave. Para poder evaluar, utilizara diferentes procedimientos,
técnicas o instrumentos como pruebas escritas, elaboracion de trabajos y presentacién de proyectos
entre otros, ajustados a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas de cada alumno/a.

Sirven de guia los siguientes instrumentos y criterios de calificacion:
1. Se realizaran tareas escritas y de caracter practico, practicas en clase y en grupo.

2. La presentacion a destiempo supone una disminucion en la calificacion de esa actividad.

3. En la nota final de junio se tendran en cuenta factores tales como la evolucién positiva o
negativa del alumno/a y las entregas a tiempo o fuera de plazo.

4. Siunalumno/a no asiste a una presentacion de practica por motivos médicos debera justificar
dicha ausencia con un justificante médico para poder ser evaluado en otra fecha posterior.
Solo se realizara la repeticion de la entrega y presentacion mediante la entrega de dicho
justificante médico.

5. La materia se considera aprobada en junio si se alcanza una nota global igual o superior a 5
puntos sobre 10. Dicha nota global se obtiene de las notas obtenidas en cada trimestre y que
corresponden a la media aritmética de las calificaciones obtenidas en los criterios de
evaluacioén, teniendo éstos, por tanto, todos el mismo valor.

Los alumnos/as seran evaluados mediante un proceso continuo de observacion del trabajo realizado
a diario. A lo largo de cada evaluacion el profesor/a realizara las pruebas que considere oportunas.
Se informard a los alumnos/as de la calificacién alcanzada en cada evaluacion.

Para quienes no superen el primer o segundo trimestre, se realizara una recuperacion de los
criterios no superados entre las dos primeras semanas del trimestre siguiente con la entrega
de la tarea practica suspensa o no entregada referente a los criterios de evaluacién no superados y
con posible o prueba escrita y practica si el profesor lo ve oportuno. En el tercer trimestre, seré a
finales de éste y antes de la evaluacion ordinaria.

Trimestralmente se realizara un informe de seguimiento del proceso educativo y de las posibles
medidas a tomar en el aula, analisis de resultados.
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Se incorporaran cambios metodoldgicos en caso de que la dindmica de la clase no fluya como debe.
Ello se traduce en agrupamientos flexibles y estrategias motivadoras, cambiando enfoques e
introduciendo materiales novedosos. Esto se puede hacer con alumnos/as concretos o con el grupo
en general.

2.4. DIBUJO TECNICO 4° ESO

La comprension y representacion de la realidad que nos rodea son de gran importancia, en general,
en toda la educacion bésica. En este sentido, el Dibujo Técnico, como disciplina de comunicacion
gréafica objetiva, permite representar formas con rigor y precision, desarrolla la creatividad y enriquece
las posibilidades de expresion del alumnado; estimula el razonamiento l6gico para la resolucién de
problemas e integra conocimientos cientificos y destrezas artisticas. Se trata, pues, de una disciplina
basada fundamentalmente en el andlisis y comprension del entorno para poder construir un
pensamiento activo y critico. Ademas, su caracter practico facilita la adquisicion de la competencia
personal, social y de aprender a aprender, asi como la responsabilidad tanto en el trabajo individual
como en grupo, dotando al alumnado de mecanismos de gestion emocional y permitiendo también
la educacion en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad, dentro de los principios democraticos de
la convivencia.

Mediante la realizacion de esbozos, bocetos o croquis a mano alzada se desarrolla la capacidad de
observacion y la creatividad del alumnado, favoreciendo el desarrollo de otros modos de expresiéon y
comunicacion. Si a esto le afladimos los instrumentos para comunicarnos de manera gréafica y
objetiva, asi como para expresar y difundir ideas o proyectos de acuerdo a convenciones, se
desarrollan, ademds, destrezas tecnolégicas y competencias digitales Utiles para abordar la
educacioén postobligatoria o los retos de la sociedad actual. Por tanto, la materia de Dibujo Técnico
de 4° de ESO pretende iniciar al alumnado en la representacion del espacio tridimensional sobre el
plano por medio de la resolucién de problemas y la realizacion de proyectos, tanto individuales como
en grupo, de forma estandarizada y aceptada por todos, dotando al alumnado de un conjunto de
competencias especificas disefiadas para: apreciar y analizar el entorno y el arte identificando las
estructuras geomeétricas; resolver problemas grafico-matematicos aplicando los fundamentos de la
geometria plana; desarrollar la visiébn espacial para recrear la realidad tridimensional por medio de
los distintos sistemas de representacion; formalizar disefios normalizados y presentar proyectos
técnicos colaborativos; aplicar, investigar y experimentar con programas especificos de disefio
asistido por ordenador.

Una materia con un marcado caracter multidisciplinar y funcional, susceptible de fomentar
metodologias interactivas que implican al alumnado en su propio aprendizaje y que promuevan la
experimentacion y la capacitacion para el ejercicio de actividades profesionales. De este modo, los
saberes basicos se organizan en torno a cinco bloques interrelacionados: el bloque «Fundamentos
de la Geometria», plantea la relacion del Dibujo Técnico con las Matematicas, asi como la presencia
de la Geometria en las formas naturales, obras patrimoniales y representaciones artisticas del
pasado y presente, abordando el estudio de los principios geométricos de manera practica y tedrica.
El blogue “Geometria Plana” aborda la resoluciéon de problemas sobre el plano e identifica su
aparicion y su utilidad en diferentes contextos practicos. El bloque «Geometria descriptiva» pretende
la introduccion a los saberes necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con el
fin de expresar con precision con el fin de expresar con precision el espacio que nos rodea. Con el
bloque «Normalizacién y documentacion grafica de proyectos» se introduce al alumnado en los
saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y las dimensiones de los objetos de forma
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inequivoca, siguiendo las normas UNE e ISO. El bloque «Herramientas digitales para dibujo»
presenta al alumnado el uso de diferentes programas y herramientas digitales en proyectos artisticos
o de disefio, adquiriendo un conocimiento basico que le permita experimentar y, posteriormente y de
forma autbnoma, actualizar continuamente sus habilidades digitales y técnicas implicadas. El alcance
formativo de esta materia, por tanto, se dirige a la preparacion del alumnado en estrategias de
razonamiento logico, gréafico y vision espacial, el uso de la terminologia especifica, la toma de datos
y la interpretacion de resultados, para alcanzar el Perfil de salida adecuado que le ayude a afrontar
retos y desafios de la sociedad del siglo XXI, asi como garantizar el acceso universal y permanente
al aprendizaje, facilitando la motivacion para la continuidad de sus estudios posteriores.

El grupo cuenta con un total de dieciocho alumnos/as de los tres cursos de cuarto de la ESO.

En cuanto a las actuaciones llevadas a cabo en el proceso de evaluacion inicial, se han efectuado
entrevistas con los alumnos, observacién continuada de su trabajo en el aula y se les ha realizado
una prueba practica para comprobar su manejo de las herramientas de dibujo y su dominio de los
conocimientos de la materia. Esta serie de actuaciones nos llevan a la conclusion de que el nivel
competencial de este grupo es medio-bajo. La mayoria no tiene base sobre los contenidos que se
impartiran en la asignatura, aunque se puede apreciar (salvo algunas excepciones) que hay interés
por aprender y motivacion. Esto se debe a que la mayoria son alumnos/as que quieren cursar el
cursar el bachillerato en modalidad de ciencias y tecnologia, por lo que continuaran sus estudios de
dibujo técnico en los cursos posteriores.

1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, en el entorno y en
el arte, identificando sus estructuras geométricas.

Esta competencia hace referencia a la capacidad de identificar y analizar la presencia de estructuras
geométricas subyacentes en el arte del pasado y del presente, en la naturaleza y en el entorno
construido, y de reconocer su papel relevante como elemento compositivo y generador de ideas y
formas. Se trata, por tanto, de abordar el estudio de la geometria a través de la exploracion y el
descubrimiento, de analizar el uso de curvas, poligonos y transformaciones geométricas en el
contexto de las culturas en las que se han empleado, para llegar a un conocimiento mas amplio y
rico de las manifestaciones artisticas del pasado y presente. Esta amplitud de conocimiento
favorecera que el alumnado disfrute con el andlisis y la identificacion de las formas y estructuras
geométricas presentes tanto en producciones artisticas como en su entorno construido,
contribuyendo a la puesta en valor de la riqueza de nuestro patrimonio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3,
STEM4, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2, CCECA4.

2. Realizar propuestas graficas utilizando tanto el dibujo a mano alzada como el dibujo técnico
y elaborando trazados y composiciones en el plano.

Esta competencia aborda el estudio de la Geometria Plana a través de conceptos, propiedades,
relaciones y construcciones fundamentales. Proporciona herramientas para la resolucién de algunos
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problemas matematicos de manera grafica, valorando aspectos como la precision, claridad y el
trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM2, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA5, CCECS3, CCECA.

3. Desarrollar la visién espacial analizando el espacio tridimensional y su representacion en
el plano en proyectos artisticos y técnicos sencillos.

Persigue el desarrollo de la visién espacial y del inicio en algunas de las aplicaciones de los Sistemas
de Representacion derivados de la Geometria Descriptiva que son necesarios en todos los procesos
constructivos, artisticos y de disefio, ya que cualquier proceso proyectual requiere el conocimiento
de los métodos que permitan determinar, a partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes,
formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la
capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular las
soluciones a problemas geométricos en el espacio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM3,
STEM4, CPSAA3, CE3, CCECA4.

4. Formalizar disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO y valorando las mismas como
lenguaje universal facilitador de la cooperacion internacional.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion entre los distintos agentes del proceso
constructivo, posibilitando desde una primera expresion de posibles soluciones mediante bocetos y
croquis, hasta la formalizacion final por medio de planos técnicos. Esta competencia especifica esta
asociada a funciones instrumentales de analisis, expresion y comunicacion, asi como al conocimiento
de unas normas y simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, asi como a la iniciacion del
alumnado en el desarrollo de la documentacidn grafica de proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM1,
STEMS3, STEM4, CPSAAS, CE3, CCECA4.

5. Hacer uso de las herramientas digitales y aplicaciones especificas de dibujo, en 2D y 3D,
para la creacion artistica.

Esta competencia comporta la adquisicibn de un conocimiento practico e instrumental de las
principales herramientas y técnicas de dibujo y modelado en dos y tres dimensiones de manera
transversal al resto de saberes de la materia. Implica el uso de dispositivos digitales como
herramientas de aplicacion en el proceso creativo, su incorporacion para la experimentacion en
diferentes disciplinas y tendencias artisticas, y como instrumento de gestion y presentacion de
proyectos de disefio grafico, de objetos y de espacios.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3, STEM4,
CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECS3, CCECA.

A. Fundamentos de la Geometria.
DBT.4.A.1. La geometria en la naturaleza y en el entorno. Observacién directa e indirecta.

DBT.4.A.2. Aplicacion del dibujo técnico como elemento de comunicaciéon grafica y generador de
formas.
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DBT.4.A.3. Desarrollo histérico del Dibujo Técnico. Referencias en el Patrimonio Cultural Andaluz.

DBT.4.A.4. Presencia de la geometria en las distintas expresiones artisticas (patrimonio
arquitecténico, disefio grafico, cdmic, disefio industrial, pintura, etc.). Referentes en el Patrimonio
Artistico Andaluz.

DBT.4.A.5. Precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios
del Dibujo Técnico.

B. Geometria plana.

DBT.4.B.1. Conceptos y trazados elementales en el plano. Construcciones poligonales. Clasificacién
de poligonos. Triangulos, cuadrilateros, poligonos regulares y poligonos estrellados. Aplicacion de
trazados fundamentales para el disefio de redes modulares.

DBT.4.B.2. Proporcionalidad, razén de proporcion, reglas de proporcién. Equivalencia y semejanza.
DBT.4.B.3. Transformaciones geométricas en el plano.

DBT.4.B.4. Geometria curvilinea, tangencias basicas y enlaces. Definicion y trazados.

C. Geometria descriptiva.

DBT.4.C.1. Tipos de proyeccién y de sistemas de representacion y su aplicacion.

DBT.4.C.2. Sistema diédrico: representacion de punto, recta y plano.

DBT.4.C.3. Sistema diédrico: Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y
perpendicularidad.

DBT.4.C.4. Proyecciones diédricas de solidos geométricos sencillos.

DBT.4.C.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera.
Representacion de sélidos geométricos sencillos.

DBT.4.C.6. Sistema cobnico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal.
Representacion de sélidos geométricos y espacios sencillos.

D. Normalizacién y documentacién grafica de proyectos.

DBT.4.D.1. Escalas y formatos. Representacion del entorno segun finalidad.

DBT.4.D.2. Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO.
DBT.4.D.3. Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Vistas principales.
DBT.4.D.4. Acotacién. Tipos de lineas y grosores.

DBT.4.D.5. Aplicacion del lenguaje técnico en la creacién de un proyecto tridimensional, desde el
boceto hasta la materializacion.

E. Herramientas digitales para dibujo.
DBT.4.E.1. Iniciacion al dibujo digital en 2D y 3D. Aplicaciones informéaticas.
DBT.4.E.2. Generacion de volumenes basicos.

DBT.4.E.3. Creacién digital de un proyecto artistico.
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Competencias Criterios de evaluacién Saberes
especificas basicos
1.0Observar, analizar vy | 1.1. Reconocer diferentes tipos de estructuras, formasy | DBT.4.A.1.
valorar la presencia de la | relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el | DBT.4.A.2.
geometria en la | arte y el disefo. DBT.4.A.4.
naturaleza, en el entornoy | 1.2. Analizar la importancia de la geometria en la | DBT.4.A.3.
en el arte, identificando | Historia del Arte, especialmente en el Patrimonio | DBT.4.A.4.
sus estructuras | Artistico Andaluz. DBT.4.A5
geomeétricas.
CCL1, CCL2, CCL3,
STEM4, CD1, CPSAAS3,
CC1, CCEC1, CCEC2,
CCECA4.
2.Realizar propuestas | 2.1. Analizar mediante la realizacion de bocetos y | DBT.4.A.1.
gréficas utilizando tanto el | croquis a mano alzada la geometria interna de formas | DBT.4.A.4.
dibujo a mano alzada | bidimensionales DBT.4.A5.
como el dibujo técnico y DBT.4.B.1.
elaborando trazados vy DBT.4.B.2.
composiciones en el plano. DBT.4.B.3.
CCL1, STEM2, CPSAAL, DBT.4.B.4
CPSAAS, CPSAAS, | 2.2. Dibujar formas geométricas poligonales y | DBT.4.A.2.
CCEC3, CCECA4. curvilineas, resolver  tangencias basicas y | DBT.4.A.5.
transformaciones geométricas. DBT.4.B.1.
DBT.4.B.2.
DBT.4.B.3.
DBT.4.B.4.
2.3. Presentar el trabajo realizado con limpieza y | DBT.4.A.5.
precision en el trazado, tanto a mano alzada como en el
trazado geométrico.
3.Desarrollar la  vision | 3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos | DBT.4.A.2.
espacial analizando el | sistemas de representacion. DBT.4.C.1.
espacio tridimensional y su DBT.4.C.2.
representacion en el plano DBT.4.C.4.
en proyectos artisticos y DBT.4.C.5.
técnicos sencillos. DBT.4.C.6.
CCL1, STEM1, STEMS, | 3.2. Dibujar objetos y espacios sencillos mediante los | DBT.4.C.1.
STEM4, CPSAAS, CES3, | distintos sistemas de representacion. DBT.4.C.2.
CCEC4. DBT.4.C.3.
DBT.4.C.4.
DBT.4.C.5.
DBT.4.C.6.
3.3. Aplicar rigor, limpieza y precision en la | DBT.4.A5.
representacion grafica de la geometria descriptiva
4. Formalizar disefios | 4.1. Representar objetos sencillos a través de bocetosy | DBT.4.A.1.
técnicos aplicando las | croquis, aplicando la creatividad unida a la correccion | DBT.4.A.4.
normas UNE e ISO vy | técnica. DBT.4.D.1.
valorando las mismas DBT.4.D.3.
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como lenguaje universal | 4.2. Representar objetos sencillos mediante sus vistas | DBT.4.D.1.
facilitador de la | acotadas aplicando la normalizacion vigente. DBT.4.D.2.
cooperacion internacional. DBT.4.D.3.
CCL1, CCL2, STEM1, DBT.4.D.4.
STEMS3, STEM4, CPSAAS, | 4.3. Representar un modelo tridimensional de un objeto | DBT.4.D.1.
CE3, CCECA4. 0 espacio, partiendo de su representacion técnica y | DBT.4.D.4.
normalizada. DBT.4.D.5.
4.4. Aplicar los principios de precision y limpieza en la | DBT.4.A.5.
normalizacién, haciendo un uso correcto del material | DBT.4.D.2
técnico necesario
5. Hacer uso de las |5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y | DBT.4.E.1.
herramientas digitales vy | técnicas de dibujo digital en 2D, aplicandolos a la | DBT.4.E.3.
aplicaciones especificas | realizacion de proyectos creativos.
de dibujo, en 2Dy 3D, para | 5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el disefio | DBT.4.E.2.
la creacion artistica. de propuestas que incorporen volumenes sencillos. DBT.4.E.S.
CCL1, STEM3, STEMA4, | 5.3. Desarrollar un proyecto artistico utilizando las | DBT.4.E.1.
CD2, CD3, CPSAA3, | herramientas digitales mas apropiadas, hasta su | DBT.4.E.2.
CPSAA5, CE3, CCECS, | concrecion fisica o digital. DBT.4.E.3.
CCECA4.
SA 1° TRIMESTRE SABERES
BASICOS
1 | Introduccién al dibujo técnico. Construcciones geométricas fundamentales | D.B.T.4.A.1,,
D.B.T. 4.A.3,,
D.B.T.4.A5,,
D.B.T.4.B.1.
2 | Geometria plana | D.B.T. 4.B.1.
3 | Geometria plana Il D.B.T.4.B.1,
D.B.T.4.B.2.,
D.B.T. 4.B.3,,
D.B.T. 4.B.4.
SA 2° TRIMESTRE SABERES
BASICOS
4 | Sistema diédrico D.B.T.4.C.1.,
D.B.T.4.C.2,,
D.B.T. 4.C.3,,
D.B.T. 4.C.4.
5 | Sistema axonométrico D.B.T. 4.C.5.
6 | Sistema cdnico D.B.T.4.C.6
SA 3° TRIMESTRE SABERES
BASICOS
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7 | Normalizacién y documentacién gréfica de proyectos D.B.T.4.D.1,
D.B.T.4.D.2,
D.B.T.4.D.3,,
D.B.T.4.D.4.,
D.B.T. 4.D.5.

8 | Creacion digital de un proyecto artistico D.B.T.4.E.1.,
D.B.T. 4.E.2,,
D.B.T. 4.E.3.

a) Uso de las TICs: pizarra digital, Google Classroom, videos de Youtube.
b) Retroalimentacion en el proceso
¢) Predominio del aprendizaje por descubrimiento o indagacién

d) Aprendizaje funcional y relacionado con su entorno.

e Actividades de inicio: Laminas de dibujo técnico de ejecucion corta para resolver dudas o
motivar al alumnado hacia el aprendizaje.

e Actividades de avance: laminas de aplicacion de la teoria cuyo objetivo es la asimilacion de
los aprendizajes

e Trabajo por proyectos (tanto individual como grupal): A lo largo del curso se plantean
proyectos de aplicaciéon de los conocimientos del dibujo técnico en elaboraciones de
caracteristicas més creativas.

e Actividades de refuerzo: actividades cuyo nivel de desarrollo esta por debajo del nivel medio
y ayudan a que el alumnado alcance cuanto antes dicho nivel medio. Se plantean siempre
gue sean necesarias.

e Actividades de profundizacion: laminas cuyo nivel de dificultad es superior al nivel medio.
Se plantean de forma voluntaria.

e Actividades de cierre: ldminas de sintesis de lo aprendido y controles de evaluacion.

a) Materiales y recursos didacticos del aula: pizarra digital, sillas y mesas individuales
b) Materiales y recursos didacticos del profesor/a:
- Libro de texto de consulta: “Dibujo técnico para 4° de ESO” de Torcuato Garcia Gémez.

- Plataforma con todos los contenidos y apuntes de la asignatura, entrega de tareas e intercambio
de informacion fuera del aula: Google Classroom

- Portales, péaginas, blogs y recursos web de referencia: laslaminas.com,
blogsaverroes.juntadeandalucia.es
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¢) Materiales y recursos didacticos del alumnado: cuaderno de dibujo, juego de reglas, compas,
lapices de diferentes durezas, goma y sacapuntas.

Caracteristicas de la evaluacion en Bachillerato:
oEs continua y diferenciada segun las distintas materias.
eDebe tener caracter formativo.
oEs un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos
de aprendizaje.

Se estableceran las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacion de las
evaluaciones se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.

Los referentes para la evaluacion seran los criterios de evaluacion de las competencias
especificas recogidos para cada curso y materia en la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales y se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado

Competencia especifica 1

1.1. Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones geométricas en la naturaleza, el
entorno, el arte y el disefio.

1.2. Analizar la importancia de la geometria en la Historia del Arte, especialmente en el Patrimonio
Artistico Andaluz.

Competencia especifica 2

2.1. Analizar mediante la realizaciéon de bocetos y croquis a mano alzada la geometria interna de
formas bidimensionales

2.2. Dibujar formas geométricas poligonales y curvilineas, resolver tangencias basicas y
transformaciones geométricas.

2.3. Presentar el trabajo realizado con limpieza y precision en el trazado, tanto a mano alzada como
en el trazado geométrico.

Competencia especifica 3

3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de representacion.
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3.2. Dibujar objetos y espacios sencillos mediante los distintos sistemas de representacion.
3.3. Aplicar rigor, limpieza y precision en la representacion grafica de la geometria descriptiva
Competencia especifica 4

4.1. Representar objetos sencillos a través de bocetos y croquis, aplicando la creatividad unida a la
correccion técnica.

4.2. Representar objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normalizacion vigente.

4.3. Representar un modelo tridimensional de un objeto o espacio, partiendo de su representacion
técnica y normalizada.

4.4. Aplicar los principios de precision y limpieza en la normalizacién, haciendo un uso correcto del
material técnico necesario

Competencia especifica 5

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas de dibujo digital en 2D, aplicandolos
a la realizacion de proyectos creativos.

5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el disefio de propuestas que incorporen volimenes
sencillos.

5.3. Desarrollar un proyecto artistico utilizando las herramientas digitales mas apropiadas, hasta su
concrecion fisica o digital.

Las actividades evaluables son las herramientas que nos permiten obtener informacién sobre el
grado de consecucion de los aprendizajes. Se organizan en instrumentos de evaluacion:

- Observacion sistematica

- Laminas de aplicacion de la teoria

- Exédmenes

- Proyectos creativos

- Lista de control. Para la observacion sistematica.
- Escala de observacion. Para las laminas
- Rdbrica: Para los examenes y los proyectos.

Todos los criterios de evaluacion tendran el mismo valor, siendo la nota final una media aritmética de
las calificaciones obtenidas en cada criterio.

Una vez que una parte del alumnado no ha llegado al minimo deseable en algun criterio de
evaluacién, es necesario que le facilitemos una posibilidad de recuperacion. Tendra unas
caracteristicas iguales o similares a la ordinaria (en caso de alumnado sin dificultad) o a las de
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refuerzo (en caso del alumnado con dificultades) y se ofrece cuando la actividad esta deficiente. La
nota de la actividad de recuperacion sustituira la nota de la actividad desarrollada deficientemente.
Aunque en general se propondran a lo largo de la situacién de aprendizaje siguiente, también se
propondran a final de curso actividades globales para la recuperacion de aquellos Criterios de
Evaluacién suspensos. La nota de estas actividades globales de recuperacion sustituira a la nota del
Criterio de Evaluacion correspondiente.

Las actuaciones previstas en la programacién de esta materia contemplan actuaciones educativas
dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones,
intereses, situaciones socioecondémicas y culturales, linguisticas y de salud del alumnado, con la
finalidad de facilitar el acceso a los aprendizajes propios del bachillerato, asi como la adquisicién de
las competencias clave y el logro de los objetivos, con objeto de facilitar que todo el alumnado alcance
el titulo de Bachillerato.

Para atender a la diversidad se propondran unas medidas metodolégicas generales atendiendo asi
las necesidades a nivel grupal y a nivel individual.

A nivel grupal:

o Partir del nivel competencial del alumnado. Esto se conoce gracias a la evaluacion inicial
y a las actividades iniciales realizables al comienzo de cada situacion de aprendizaje.

» Adaptarse a los diferentes ritmos de aprendizajes. Las actividades propuestas se realizan
a diferentes ritmos, por tanto, existiran estudiantes que necesiten mas tiempo que otros para
la realizacion.

A nivel individual:

e Atencion individualizada: en la medida de lo posible, se procurara satisfacer las
necesidades de cada alumno/a, siendo apoyo y guia a lo largo de todo el proceso.

o Actividades de refuerzo y profundizacion, para mejorar las competencias del alumnado
que lo requiera y para desarrollar al maximo su capacidad y motivacion.

BACHILLERATO TECNOLOGICO
2.5. DIBUJO TECNICO 1 Y II

El dibujo técnico constituye un medio de expresién y comunicacién convencional para cualquier
proyecto cuyo fin sea la creacion y fabricacion de un producto, siendo un aspecto imprescindible del
desarrollo tecnoldgico. Dota al alumnado de un instrumento eficiente para comunicarse de manera
gréfica y objetiva para expresar y difundir ideas o proyectos de acuerdo a convenciones que
garantizan su interpretacion fiable y precisa.

Para favorecer esta forma de expresion, la materia Dibujo Técnico desarrolla la vision espacial del
alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano, por medio de la resolucion de
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problemas y de la realizacién de proyectos tanto individuales como en grupo. También potencia la
capacidad de analisis, la creatividad, la autonomia y el pensamiento divergente, favoreciendo
actitudes de respeto y empatia. El caracter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una
metodologia activa y participativa, de aprendizaje por descubrimiento, de experimentacion sobre la
base de resolucion de problemas practicos, o mediante la participacion en proyectos
interdisciplinares, contribuyendo tanto al desarrollo de las competencias clave correspondientes,
como a la adquisicion de los objetivos de etapa. Se abordan también retos del siglo XXI de forma
integrada durante los dos afios de Bachillerato, como el compromiso ciudadano en el @mbito local y
global, la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético
y responsable de la cultura digital, el consumo responsable y la valoracién de la diversidad personal
y cultural.

La profesora imparte los contenidos de 1° y 2° de bachillerato en un solo bloque distribuidos de la
siguiente forma:

A. Fundamentos geométricos.
DTA.1 (1° DE BACH) Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones:
dibujo arquitectonico, mecanico, eléctrico y electrénico, geolégico, urbanistico, etc.

DTA.2 (1° DE BACH) Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de
Alejandria.

DTA.3 (1° DE BACH) Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares
geométricos a las construcciones fundamentales.

DTA.4 (1° DE BACH) Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

DTA.5 (1° DE BACH) Tridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de
construccion.

DTA.6 (1° DE BACH) Tangencias basicas. Curvas técnicas.
DTA.7 (1°y 2° BACH) Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza
en las ejecuciones.

B. Geometria proyectiva.

DTB.1 (1° DE BACH) Fundamentos de la geometria proyectiva.

DTB.2 (1° DE BACH) Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con
planos de proyeccion. Determinacion del plano. Pertenencia.

DTB.3 (1° DE BACH) Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo vy
perpendicularidad. Obtencion de distancias.

DTB.4 (2 DE BACH) Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y
caballera. Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccidn. Elementos basicos: punto,
recta, plano.

110



DTB.5 (2 DE BACH) Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos bésicos.
Identificacién de elementos para su interpretacién en planos.

DTB.6 (2 DE BACH) Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal
y oblicua.

C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos.

DTC.1 (2 DE BACH) Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.
DTC.2 (2 DE BACH) Formatos. Doblado de planos.

DTC.3 (2 DE BACH) Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE e 1SO.
Aplicaciones de la normalizacion: simbologia industrial y arquitectonica.

DTC.4 (2 DE BACH) Eleccién de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.
D. Sistemas CAD.

DTD.1 Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
DTD.2 Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.
DTD.3 Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

DTD.4 Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas
sencillas.

Saberes basicos.
A. Fundamentos geométricos.

DTA.1 (1° DE BACH) La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial.
Los avances en el desarrollo tecnolégico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccion de
nuevas formas.

DTA.2 (1° DE BACH) Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la
resolucién de problemas en los sistemas de representacion.

DTA.3 (1° DE BACH) Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro
radical. Aplicaciones en tangencias.

DTA.4 (1° DE BACH) Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de
construccion. Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.

B. Geometria proyectiva.

DTB.1 (1° DE BACH) Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas
magnitudes. Giros y cambios de plano. Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos:
prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccion. Representacion de

111



cuerpos de revolucién rectos: cilindros y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro,
hexaedro y octaedro.

DTB.2 (2° DE BACH) Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y
solidos.

DTB.3 (2° DE BACH) Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas.
Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.

DTB.4 (2° DE BACH) Perspectiva cénica. Representacion de sélidos y formas tridimensionales a
partir de sus vistas.

C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.

DTC.1 (2° DE BACH) Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos
de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.

DTC.2 Disefio, ecologia y sostenibilidad.

DTC.3 Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto
ingenieril o arquitecténico sencillo.

DTC.4 Planos de montaje sencillo. Elaboracion e interpretacion.
D. Sistemas CAD.

DTD.1 Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

De forma que los saberes basicos se imparten durante los tres trimestres de 1° de bachillerato y el
primer trimestre de 2° de bachillerato, esto permite que durante el 2° y 3° trimestre de 2° de
bachillerato se repasen los contenidos de los saberes basicos a través del repaso de ejercicios de
selectividad (EBAU)

TRIMESTRE SITUACION DE APRENDIZAJE SABERES BASICOS
1° TRAZADOS FUNDAMENTALES EN EL | DTA.1(1° DE BACH) DTA.2
PLANO (1° DE BACH)

DTA.3 (1° DE BACH)
DTA.7 (1° y 2°BACH)

1° POLIGONOS, PROPIEDADES Y DTA.5 (1° DE BACH)
CONSTRUCCIONES DTA.7 (1°y 2°BACH)
1° TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS EN | DTA.4 (1° DE BACH)
EL PLANO: GIROS TRASACIONES, DTA.7 (1°y 2°BACH)

HOMOTECIA E INVERSION
1° TANGENCIAS Y ENLACES DTA.6 (1° DE BACH)

DTA.7 (1° y 2°BACH)
DTA.3 (1° DE BACH)

10 CURVAS CONICAS, TECNICAS Y DTA.7 (1° y 2°BACH)
CICLICAS DTA.4 (1° DE BACH)
20 PROYECTIVIDAD: HOMOLOGIA Y DTA.7 (1° y 2°BACH)
AFINIDAD DTB.1 (1° DE BACH)

DTB.2 (1° DE BACH)
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DTA.2 (1° DE BACH)
20 SISTEMA DIEDRICO:PUNTOS, RECTAS, DTA.7 (1°y 2° BACH)
PLANOS E INTERSECCIONES
20 SISTEMA DIEDRICO: GIROS, DTA.7 (1°y 2°BACH)
ABATIMIENTOS Y CAMBIOS DE PLANO
3° SISTEMA DIEDRICO: PARALELISMO, DTA.7 (1°y 2°BACH)
PERPENDICULARIDAD ANGULOS Y DTB.3 (1° DE BACH)
DISTANCIAS
30 SISTEMA DIEDRICO: SUPERFICIES DTA.7 (1°y 2°BACH)
RADIADAS Y SECCIONES POR PLANOS. | DTA.4 (1° DE BACH)
3° SISTEMA DIEDRICO:POLIEDROS, DTA.7 (1° y 2°BACH)
SECCION POR PLANOS Y VERDADERA | DTA.4 (1° DE BACH)
MAGNITUD
COMPETENCIAS DIBUJO TECNICO | DIBUJO TECNICO Il
ESPECIFICAS Criterios de Saberes Criterios de evaluacion Saberes
evaluacion béasicos béasicos
1. Interpretar 1.1. Analizar, a lo DIBT.1.A | 1.1. Analizar la evolucion de | DIBT.2.A
elementos o conjuntos | !argo de la historia, 1. las estructuras geométricas 1.
arquitecténicos y de la relacién entre las | DIBT.1.A | y elementos técnicos enla | DIBT.2.A
Matematicas, el 2. arquitectura e ingenieria 2.

ingenieria, empleando
recursos asociados a
la percepcion, estudio,
construccion e
investigacion de
formas para analizar
las estructuras
geométricas y los
elementos técnicos
utilizados.

DESCRIPTORES
OPERATIVOS

CCL1, CCL2, STEM4,
CD1, CPSAA4, CCi1,
CCECly CCEC2

dibujo geométrico y
los diferentes
sistemas de

representacion,
valorando su
importancia en
diferentes campos
como la arquitectura,
la ingenieria y el
diserio, e
identificando
manifestaciones en
la arquitectura
andaluza, asi como
en las artes
aplicadas en el arte
arabigo-andaluz;
desde la perspectiva

contemporaneas, valorando
la influencia del progreso
tecnolégico y de las
técnicas digitales de
representacion y modelado
en los campos de la
arquitectura y la ingenieria.
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de géneroy la
diversidad cultural,
empleando
adecuadamente el
vocabulario
especifico técnico y
artistico.
2.Utilizar 2.1. Solucionar DIBT.1.A | 2.1. Construir figuras planas | DIBT.2.A
razonamientos graficamente 3. aplicando transformaciones A,
inductivos, deductivos calculos DIBT.1.A | geométricas y valorando su | DIBT.2.A
y l6gicos en matematicos y 4. utilidad en los sistemas de 2.
problemas de indole transformaciones DIBT.1.A | representacion, mostrando
grafico[1] basicas aplicando .6. interés por la precision.
matematicos, conceptos y DIBT.1.A
aplicando propiedades de la 9
fundamentos de la geometria plana,
geometria plana para mostrando interés
resolver graficamente por la precision,
operaciones claridad en su
matematicas, lectura y limpieza.
relaciones,
construcciones y 2.2. Trazar DIBT.1.A | 2.2. Resolver tangencias | DIBT.2.A
transformaciones. graficamente 5. aplicando los conceptos de 3.
construcciones DIBT.1.A | potencia con una actitud de | DIBT.2.A
DESCRIPTORES poligonales 9. rigor en la ejecucion 4.
OPERATIVOS basandose en sus
CCL2, STEML, propiedades y
STEM2, STEM4, mostrando interes
CPSAAL1, CPSAAS, | POrlaprecision,
CE? claridad y limpieza
2.3. Resolver DIBT.1.A [frazar curvas conicasy sus | DIBT.2.A
graficamente 7. Ctas tangentes, aplicando 3.
tangencias y DIBT.1.A |opiedades y métodos de DIBT.2.A
enlaces, y trazar .8. truccion, mostrando interés | .4.
curvas, aplicando DIBT.1.A por la precision
sus propiedades con 9.
rigor en su
ejecucion.
3. Desarrollar la vision | 3.1. Representar en | DIBT.1.B 3.1. Resolver problemas DIBT.2.A
espacial, utilizando la sistema diédrico 1. geomeétricos mediante 2.
geometria descriptiva | elementosy formas | DIBT.1.B abatimientos, giros y DIBT.2.B
en proyectos sencillos, tridimensionales 2. cambios de plano, A
considerando la bésicos en el DIBT.1.B reflexionando sobre los
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importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para

resolver problemas e

interpretar y recrear

graficamente la

realidad tridimensional

sobre la superficie del

plano

DESCRIPTORES
OPERATIVOS

. STEM1, STEMZ,
STEM4, CPSAAL.1,
CPSAAS, CE2, CE3

espacio, .3. métodos utilizados, sobre el
determinando su DIBT.1.B | uso méas adecuado de cada

relacion de 4 uno de ellos para la

pertenencia, obtencion de verdaderas

interseccion, magnitudes y los resultados
posicion, distancia y obtenidos.
verdadera magnitud.

3.2. Definir DIBT.1.B | 3.2. Representar cuerpos | DIBT.2.A
elementos y figuras 1. geométricos y de 2.
planas, superficiesy | DIBT.1.B revolucion, aplicando los DIBT.2.B
sélidos geométricos 5 fundamentos, las relaciones A,
sencillos en sistemas entre elementos y los

axonomeétricos, métodos operativos del
valorando su sistema diédrico.
importancia como
métodos de
representacion
espacial.
3.3. Representare | DIBT.1.B 3.3. Recrear la realidad DIBT.2.A
interpretar elementos 1. tridimensional mediante la 2.
basicos en el DIBT.1.B | representacion de sélidos | DIBT.2.B
sistema de planos .6. en perspectivas 2.
acotados, haciendo axonométricas y conica, DIBT.2.B
uso de sus aplicando los conocimientos 4.
fundamentos especificos de dichos
sistemas de representacion
3.4. Dibujar puntos, | DIBT.1.B | 3.4. Desarrollar proyectos | DIBT.2.B
elementos lineales, . graficos sencillos mediante .
planos, superficiesy | DIBT.1.B e DIBT.2.B
sélidos geométricos 7. 2
en el espacio, sistema de planos acotados
empleando la DIBT.2.B
perspectiva cénica 3.
3.5. Valorar el rigor | DIBT.1.A | 3.5. Valorar el rigor grafico | DIBT.2.A
gréfico del proceso; 9. del proceso; la claridad, la 2.
la claridad, la DIBT.1.B | precisiény el procesode | DIBT.2.B
precision y el 2. resolucion y construccion A
proceso de DIBT.1.B gréfica DIBT.2.B

resolucion y .3. 2.

construccioén gréfica | DIBT.1.B DIBT.2.B
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4. 3.
DIBT.1.B DIBT.2.B
5. 4.
DIBT.1.B DIBT.2.C
.6. A
DIBT.1.B
7.
DIBT.1.C
4
3.6. Relacionar los | DIBT.1.B
fundamentos y 1.
caracteristicas de los | DIBT.1.B
diferentes sistemas 2.
de representacion | DIBT.1.B
entre si y con sus 3
posibles
aplicaciones,
identificando las
ventajas e
inconvenientes en
funcion de la
finalidad y el campo
de aplicacion de
cada uno de ellos.
4. Formalizar y definir 4.1. Documentar DIBT.1.C 4.1. Elaborar la DIBT.2.C
disefios técnicos graficamente objetos 1. documentacion grafica .
aplicando las normas sencillos mediante | DIBT.1.C | apropiada a proyectos de | DIBT.2.C
UNE e ISO de manera | sus vistas acotadas, 2. diferentes campos, 4.
apropiada, valorando aplicando la DIBT.1.C | formalizando y definiendo

la importancia que normativa UNE e 3. disefios técnicos,

tiene el croquis para | ISO en la utilizacién | DIBT.1.C | empleando croquis y planos
documentar de sintaxis, escalas y 4. conforme a la normativa
graficamente formatos, valorando UNE e ISO.
proyectos la importancia de
arquitecténicos e usar un lenguaje
ingenieriles. técnico coman.

DESCRIPTORES 4.2. Utilizar el DIBT.1.C | 4.2. Elaborar proyectos | DIBT.2.C
OPERATIVOS croquis y el boceto .3. sencillos en grupo, 2.
CCL2, STEML comt;lelgtnentols de DIB'IL;.l.C vallorando Igbiq.wg)o(;tzncia de DIB'I:;.Z.C
STEwa,coz, | Semae |G e |

CPSAALl.1,

indagacion de

sobre la necesidad de la
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CPSAA3.2, CPSAAS, alternativas y superacion de la brecha de
CE3. soluciones a los género que existe
procesos de trabajo. actualmente en los estudios
técnicos
4.3. Reflexionar desde un | DIBT.2.C
enfoque inclusivo sobre la 2.
brecha de género existente | DIBT.2.C
en la actualidad en los 3
estudios técnicos,
valorando la necesidad de
la superacion de esta
5. Investigar, 5.1. Crear figuras DIBT.1.D 5.1. Integrar el soporte DIBT.2.C
experimentar y planas y 1. digital en la representacion 1.
representar tridimensionales DIBT.1.D | de objetos y construcciones | DIBT.2.C
digitalmente mediante programas 2. mediante aplicaciones CAD 3.
elementos, planos y de dibujo vectorial, (Computer Aided Design), | DIBT.2.D
esquemas técnicos usando las valorando las posibilidades A
mediante el uso de herramientas que gue estas herramientas
programas especificos aportany las aportan al dibujo y al
CAD (Computer Aided | técnicas asociadas. trabajo colaborativo
Design) de manera
individual o grupal, 5.2. Recrear DIBT.1.D
apreciando su uso en | virtualmente piezas 3.
las profesiones en tres dimensiones, | DIBT.1.D
actuales, para aplicando 4.
virtualizar objetos y operaciones
espacios en dos algebraicas entre
dimensiones y tres primitivas para la
dimensiones. presentacion de
DESCRIPTORES proyectos en grupo.
OPERATIVOS
STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2,
CD3, CE3, CCEC3.2.

El caracter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activa y participativa,
de aprendizaje por descubrimiento, de experimentacion sobre la base de resolucién de problemas
practicos, o mediante la participacion en proyectos interdisciplinares

117



La metodologia tendré un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partird de los
intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales.

Teniendo en cuenta lo que dice el articulo octavo de la instruccion 13/2022 los procedimientos de
evaluacién se realizaran de la siguiente forma:

1. La profesora llevara a cabo la evaluaciéon del alumnado, preferentemente, a través de la
observacién continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en
relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias de las areas.

2. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como entrega de
laminas y pruebas de cada tema, ajustados a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas
especificas del alumnado, favoreciéndose la coevaluacion y autoevaluacién por parte del propio
alumnado.

5. La totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo
de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar el grado de
desarrollo de la misma.

6. Los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios de evaluacion vy, por
tanto, de las competencias especificas que estan recogidas en esta programacion.

3. Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer mecanismos
objetivos de observacion de las acciones que describen, asi como indicadores claros, que permitan
conocer el grado de desempefio de cada criterio. Para ello, se han establecido indicadores de logro
de los criterios, en soportes tipo rabrica.

Los grados o indicadores de desempefio de los criterios de evaluacion de los cursos impares de esta
etapa, se habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien
(entre el 6 y el 7), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10). 4. Estos indicadores
del grado de desarrollo de los criterios de evaluacién o descriptores son:

Como se van a impartir los saberes béasicos a lo largo de los dos cursos de bachillerato mezclando
los contenidos de 1°y 2° de bachillerato, paso a nombrar los criterios de evaluacion de los dos cursos.

Teniendo en cuenta que uno de los objetivos principales de esta asignatura es que el alumnado
adquiera los conocimientos basicos para poder entender las materias a las que se enfrente en una
carrera de ingenieria, y para aprobar la EBAU, las medidas de atencion a la diversidad seran:

- Proporcionar mas laminas a los alumnos que lo necesiten.

- Explicar fuera de clase, siempre que puedan profesora y alumno/a las dudas,
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- Proporcionarles el poder acceder a la amplia bibliografia que tiene el Departamento y la Biblioteca
del centro.

- Realizarles los examenes de recuperacion que se puedan.

Los materiales a utilizar son los siguientes:
Para la profesora:

- Apuntes elaborado por ella misma

- Pizarra de tiza, de rotulador y pizarra digital

- Tutoriales de internet

- Plantillas y compdas de pizarra

- Plantillas de mesa, compas y lapiz de grafito

Para el alumnado:

- Cuaderno de apuntes donde van a desarrollar sus propios temas a partir de las explicaciones
de la profesora.

- Plantillas y compas

- Lapices de dibujo grafito, portaminas y goma.

En este curso no se trabaja con libro de texto, pero en el Departamento disponemos de una amplia
variedad por si los alumnos/as quieren consultar.

No habra un libro de dibujo especifico, pero en la biblioteca y en el Departamento el alumnado
dispondré de una amplia bibliografia que puede llevarse a casa en caso de consulta.

A.A. V.V.; PRUEBAS DE ACCESO A LA UNIVERSIDAD. Propuestas de examenes 1996-1997.
AENOR; MANUAL DE NORMAS UNE SOBRE DIBUJO, Madrid, 1983. AENOR; NORMAS UNE
SOBRE DIBUJO TECNICO, Tomo Ill. Normas fundamentales, 1997.

AgiieraVega, F., y otros; APLICACIONES DE LOS SISTEMAS DE REPRESENTACION DIEDRICO
Y ACOTADO EN LA INGENIERIA RURAL. Granada, 1998.

Bermejo Herrero, M.; GEOMETRIA DESCRIPTIVA APLICADA. Sevilla, 1978.
Bermejo Herrero, M.; GEOMETRIA DESCRIPTIVA APLICADAII, Sevilla, 1980. Bonet
Minguet, E.; PERSPECTIVA CONICA. Valencia, 1978.

Campos Asenjo, J.; CURSO DE ORIENTACION UNIVERSITARIA. Dibujo Técnico. 1978.
Carreras Soto, T.; PERSPECTIVA LINEAL. Sevilla, 1987.
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Diaz Martinez, E. y otros: GEOMETRIA DESCRIPTIVA, EJERCICIOS PROPUESTOS EN EL
CURSO ACADEMICO 1992/98 (E.T.S.A.S.) Sevilla, 1993 a 1998

Ferndndez Gonzélez, F. y otros: CURSO DE GEOMETRIA METRIC A. Madrid, 1998.
Galarraga, R. y Rodriguez de Abajo, F.J.:DIBUJO. Examines de Selectividad. 1993.

Garcia Rozas, |. y Fernandez Garcia, JM.:DIBUJO TECNICO. Pruebas de Acceso a la
Universidad Madrid, 1990.

Jiménez Arribas, J.: ESTUDIOS DE LOS SISTEMAS DE REPRESENTACION .Madrid, 1980.

Jiménez Morell, R.V. y Vidal Alamar, M.D.r TEMARIO DE GEOMETRIA DESCRIPTIVA'Y DIBUJO
TECNICO PARA PROFESORES DE DIBUJO DE Valencia, 1989.

Gbémez de los Reyes y Cano de la Torre: PERSPECTIVA CABALLERA. Madrid, 1970.
Gonzélez Monsalve, M. y Palencia Cortes, J.. GEOMETRIADESCRIPTIVA. Sevilla, 1982.
Gonzalez Monsalve, M. y Palencia Cortes, J.:. NORMALIZACION INDUSTRIAL .Sevilla.

Gonzalez Monsalve, M. y Palencia Cortes, J.: TRAZADO GEOMETRICO. Dibujo Técnico |
Sevilla, 1970.

Gutiérrez Vazquez, A., Izquierdo Asensi, F., Navarro de Zubillaga, J. y Placencia Valero, J.:
DIBUJO TECNICO. 1992.

Hernandez Abad, F., Hernandez Abad, V y Ochoa Vives, M.: LUGARES GEOMETRICOS. Su
aplicacion a tangencias Barcelona, 1993.

Hidalgo de Caviedes, A.: DIBUJO TECNICO INDUSTRIAL .Madrid, 1975.
Hohemberg, GEOMETRIA CONSTRUCTIVA APLICADA A LA TECNICA. Barcelona, 1975.

Ladron de Guevara Lopez, |.: DIBUJO TECNICO. Pruebas de Acceso a la Universidad. Malaga,
1996.

LasalaMillaruelo, J. y Marcos de Lanuza, F.: CURSO DE GEOMETRIA DESCRIPTIVA.
Madrid, 1960.

LeiceagaBaltar, X.. NORMAS BASICAS DE DIBUJO TECNICO. 1884.

Lopez Poza, R. y Jiménez Peris, V.. GEOMETRIA DESCRIPTIVA. Ejercicios resueltos. Sistema
Diédrico (método directo).Algeciras, 1993.

Lozano Apolo, G.:DIBUJO TECNICO DE INGENIERIA' Y ARQUITECTURA 1- Normativa general.
Oviedo, 1982.

Lozano Apolo, G.:DIBUJO TECNICO DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA 2- Dibujo
Geométrico. Oviedo, 1981.

Izquierdo Asensi, F.: EJERCICIOS DE GEOMETRIA DESCRIPTIVA I. Sistema diedrico. Pinto,
1992. 12aedici6n.
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Izquierdo Asensi, EJERCICIOS DE GEOMETRIA DESCRIPTIVA Il. Sistema axonométrico. Pinto,
1992. 12aedici6n.

Izquierdo Asensi, F.: EJERCICIOS DE GEOMETRIA DESCRIPTIVA IV. Sistema conito.
Madrid, 1997.

Izquierdo Asensi, F.. GEOMETRIA DESCRIPTIVA. Madrid, 1990.
Izquierdo Asensi, F.. GEOMETRIA DESCRIPTIVA SUPERIOR Y APLICADA .Madrid, 1980.

Moreno Garcia, D. y Martines Gracia, J.: PRACTICAS DE DIBUJO TECNICO DEL C.0.U. Cérdoba,
1993.

Moreno Garcia, D. y Montes Tubio, F.:

EJERCICIOS DE GEOMETRIA DESCRIPTIVA. Sistemas de pianos acotados |
EJERCICIOS DE GEOMETRIA DESCRIPTIVA. Sistema. de planos acotados Il
EJERCICIOS DE GEOMETRIA DESCRIPTIVA. Sistema. de pianos acotados Il Cérdoba,
sif.

Moreno Luque, R.: DIBUJO TECNICO. Madrid, 1992.

Pal, I.. GEOMETRIA DESCRIPTIVA. Madrid, 1965.

PalancarPenella, M.: GEOMETRIA SUPERIOR. Madrid, 1983.

Puig Adam, P.: GEOMETRIA METRIC A. Tomo |- Fundamentos. Madrid, 1973.
Puig Adam, P.: GEOMETRIA METRICA. Tomo II- Complementos. Madrid, 1978.
Prats Sanchez, P.:.DIBUJO C.O.U. - INBAD. Getafe, 1989. 3a edicion.

Revilla Blanco, ACOTACION. San Sebastian, 1993.

Revilla Blanco, A.:VISTAS Y VISUALIZACION DE PIEZAS. San Sebastian, 1993.

Rodriguez de Abajo, F.J.: GEOMETRIA DESCRIPTIVA. Tomo |. Sistema diedrico. San
Sebastian, 1992. IP edicion.

Rodriguez de Abajo, F.J.. GEOMETRIA DESCRIPTIVA. Tomo Il. Sistema de pianos acotados. San
Sebastian, 1993. Il edicion.

Rodriguez de Abajo, F.J.: GEOMETRIA DESCRIPTIVA. Tomo lll. Sistema axonométrico. Alcoy,
1964.

Rodriguez de Abajo, F.J. y Alvarez Bengoa, V.. CURSO DE DIBUJO GEOMETRICO Y
CROQUIZACION. San Sebastian, 1992.

Rodriguez de Abajo, F.J. y Alvarez Bengoa, V.: DIBUJO TECNICO. San Sebastian, 1984.

Rodriguez de Abajo, F.J. y GalarragaAstibia, R.:.NORMALIZACION DEL DIBUJO
INDUSTRIAL. San Sebastian, 1993.

BACHILLERATO DE ARTES
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2.6. CULTURA AUDIOVISUAL 1° BACHILLERATO

1. Introduccion.

2. Caracteristicas del alumnado y actuaciones tras la evaluacion inicial.

3. Competencias especificas.

4. Saberes basicos.

4.1. Relacién entre competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes basicos.
4.2. Temporalizacion.

5. Metodologia.

6. Evaluacion.

7. Medidas de atencion a la diversidad.

8

. Normativa de referencia.

La creacién audiovisual forma parte esencial tanto de la expresion artistica contemporanea como de
la comunicacion mediatica que caracteriza a nuestra época, por lo que entenderla resulta Util para
desenvolverse en el mundo que nos rodea. La materia de Cultura Audiovisual contribuye a ello pues,
por un lado, facilita al alumnado unas herramientas validas para el procesamiento critico de la
informacion audiovisual que le llega desde mudltiples vias y, por otro, le proporciona los
conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para elaborar sus propias producciones
audiovisuales. Para esto Ultimo, se deben tener en cuenta los mdltiples aspectos que se
interrelacionan en este terreno: guién, produccion, fotografia, iluminacién, sonido, interpretacion,
direccion de arte, montaje, etc.; todo ello dentro de una experiencia de trabajo colaborativo, lo que
implica poner en funcionamiento diferentes procesos cognitivos, culturales, emocionales y afectivos.
Igualmente, la practica audiovisual pone en marcha el pensamiento creativo y divergente del
alumnado, propiciando el desarrollo de los valores y el enriquecimiento de su identidad personal.

En su aprendizaje audiovisual, es conveniente que el alumnado investigue las soluciones que los
distintos creadores y creadoras han planteado en situaciones analogas a las que pudiera encontrase
en sus propias producciones, lo que permite incidir en un procedimiento de trabajo que comunica
tanto el procesamiento critico de la informacién audiovisual como la adquisicién de conocimientos,
destrezas y actitudes para llevar a cabo proyectos propios. De igual forma, el analisis de
producciones audiovisuales de diferentes épocas y culturas lo ayuda a conocer el patrimonio
audiovisual global y a familiarizarse con numerosas referencias, lo que permitira establecer vinculos
con otras disciplinas artisticas, ademas de enriquecer las creaciones propias.

El grupo clase cuenta con un total de 8 alumnos y alumnas, los cuales proceden de distintas
localidades (Macael, Fines y Tijola), siendo dos alumnas del municipio Olula del Rio. Este hecho,
puede afectar en la asistencia y la preparacion de actividades extraescolares.
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El nivel competencial que muestra el alumnado en este inicio de curso, a través de la observacion,
entrevista y realizacion de una primera practica, en términos generales es medio. Solamente una
alumna presenta un nivel competencial bajo en la materia. Esta alumna presenta dificultades con el
idioma, pese a llevar cuatro afios en el sistema educativo, por lo que la atencién individualizada sera
fundamental. El nimero de estudiantes permite una atencidon muy personal, con constante atencion
de la docente a la evolucidn del proceso ensefianza-aprendizaje con caracter individual.

En el curso 1° Bachillerato de Artes, el alumnado muestra mas motivacion que en cursos anteriores,
quizas por no ser una fase obligatoria. Sin embargo, se observa poca autonomia y escasa constancia
hacia el trabajo diario, debido a esto la metodologia debera ser muy dinamica con alternancia en las
propuestas de trabajo (tedrico-practicas) para conseguir contribuir a la adquisicién de los saberes
béasicos de la materia.

1. Analizar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales de distintos estilos,
formatos, géneros y culturas, reconociendo sus cualidades plasticas, formales y semanticas
y reflexionando sobre la historia de ambos medios, paradesarrollar el criterio estético, valorar
el patrimonio, ampliar las posibilidades de disfrute y enriquecer el imaginario propio.

Las manifestaciones de la fotografia y el audiovisual se encuentran en aumento exponencial en la
sociedad contemporanea. El alumnado debe manejar con soltura su andlisis, valorando sus
cualidades plasticas, formales y semanticas por medio de producciones orales, escritas,
audiovisuales y multimodales en las que se expliquen desde la justificacién de los movimientos de
camara hasta la importancia del encuadre y el uso del fuera de campo, pasando por la significacion
del color. Para ello, ha de visionar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales que
permitan apreciar la pluralidad de representaciones que ambos medios posibilitan, ampliando el
punto de vista tanto hacia las obras de distintas épocas como hacia las provenientes de otras
culturas. Ademas, entre los ejemplos analizados se debe incorporar la perspectiva de género y la
perspectiva intercultural, con énfasis en el estudio de producciones realizadas por mujeres y por
personas de grupos étnicos y poblacionales que sufren discriminacion, asi como de su
representacion en la creacién fotografica y audiovisual. En el proceso, el alumnado debe reflexionar
sobre la historia de ambos medios, para lo que es indispensable conocer su evolucién tecnolégica,
deteniéndose en los hitos especificos del audiovisual, como la incorporacion del sonido a la imagen.

La asimilacidon activa de estos conocimientos desarrollara el criterio estético del alumnado, favorecido
por el acercamiento a obras de toda clase de estilos, formatos y géneros, lo que contribuira
igualmente a que aprenda a valorar el patrimonio fotografico y audiovisual global. Finalmente, la
adquisicion de esta competencia fomenta también el enriquecimiento del imaginario del alumnado,
apoyado en el descubrimiento de formas de expresion distintas de aquellas con las que esta mas
familiarizado, ademas de ampliar las posibilidades de disfrute de ambos medios al partir de un
acercamiento informado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM2, CD1,
CCEC1, CCEC2.

2. Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, empleando la propia
presencia en la imagen y la banda de sonido y evaluando el rigor ético y formal de los
procedimientos, para expresar y comunicar ideas, opiniones y sentimientos y construir una
personalidad creativa abierta, ampliay diversa.

Llevar a buen término una produccion audiovisual es el resultado de un proceso complejo, que
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implica, por un lado, la capacidad de introspeccion y, por otro, la de proyeccion de las propias ideas,
sentimientos, y opiniones, dandoles una forma original y personal. Asimismo, al incorporar
caracteristicas de distintas artes, el lenguaje audiovisual se define por su naturaleza interdisciplinar
e hibrida, por lo que el alumnado debe afrontar el reto de la creacién audiovisual a partir una
personalidad creativa abierta, amplia y diversa, que involucre un acercamiento a otros medios de
expresion. En este proceso, es importante que los alumnos y alumnas aprendan a utilizar en sus
producciones su propia presencia en la imagen y en la banda de sonido como un recurso expresivo
y comunicativo mas, reforzando asi el autoconocimiento y la autoconfianza. Para ello, es conveniente
emplear la practica de la fotografia como medio de aproximacion a través del cual asimilar algunas
de las nociones técnicas y formales basicas del lenguaje audiovisual.

Por otra parte, el alumnado debe ser consciente de que las herramientas que se le proporcionan para
transmitir ideas, opiniones y sentimientos en la creacién audiovisual pueden ser empleadas con un
mayor o menor rigor ético y formal. Este aspecto se puede desarrollar a partir de la puesta en comuan
de ejemplos escogidos de diversos formatos, géneros y terrenos (como el del periodismo televisivo),
y su comparacion con los procedimientos de trabajo del alumnado, que, de este modo, debe entender
gue el efecto buscado en la audiencia nunca puede ponerse por encima de un tratamiento ético y
formal de los materiales. Para ello, ha de comprender la sintaxis del medio audiovisual en toda su
complejidad, integrando de manera activa y consciente el respeto a la posicién del publico receptor.

En dltimo término, el uso de aplicaciones y recursos digitales para la grabacion, la edicién o la difusion
de imagenes y sonidos facilita el desarrollo de conocimientos, destrezas y actitudes relacionados con
esta materia, generando al mismo tiempo una oportunidad para la reflexion sobre la necesidad de
respetar la propiedad intelectual y los derechos de autor.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD3, CPSAALl.l,
CPSAA1.2, CC3, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2.

3. Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje y la
produccién audiovisual, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificacién,
interpretacion, grabacion, edicion, etc.), para realizar creaciones audiovisuales de forma
colectivay aprender a desenvolverse en circunstancias diversas.

El proceso de realizacién de una produccion audiovisual colectiva es complejo y requiere de la
participacion de un numero de personas relativamente amplio para cubrir todos sus aspectos (guion,
planificacion, interpretacion, grabacion, edicion, etc.), que implican desde la correcta utilizacion de
las convenciones del lenguaje audiovisual, hasta la organizacion de equipos humanos. Ademas, el
entorno digital propio del trabajo audiovisual contemporaneo se caracteriza por la necesidad de
adaptacion a la transformacioén permanente de las herramientas y las tecnologias que genera, por lo
gue el alumnado debe saber seleccionarlas y utilizarlas, demostrando un conocimiento activo de las
mismas en las creaciones propias.

Por lo demas, la produccion audiovisual implica un proceso de trabajo pautado y ordenado, con fases
marcadas y una division de las tareas muy clara, para que los imprevistos no perjudiquen el proyecto.
El alumnado debe organizar sus creaciones atendiendo a este proceso, elaborando la
documentacion apropiada y adquiriendo mediante la practica la flexibilidad necesaria para adaptarse
a dichos imprevistos, que pueden abarcar desde la ausencia forzosa de algin miembro del equipo,
hasta la imposibilidad de llevar a cabo el plan de rodaje previsto debido a las condiciones
meteoroldgicas. A esto hay que afadir toda clase de circunstancias en las que el alumnado también
debe aprender a desenvolverse, como la imposibilidad de contar con los equipos técnicos idoneos
para la realizacién de lo planeado, por lo que ha de mostrar imaginacion y soltura en el uso de los
medios disponibles.

Por ultimo, es importante que el alumnado aporte a esta experiencia una preocupacion por la
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sostenibilidad, lo que implica controlar el consumo de electricidad, sacar copias impresas solo de los
documentos de trabajo que resulten indispensables o generar el minimo de residuos posible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2, CD3,
CPSAA3.1, CE2, CCECA4.1, CCECA4.2

4. Determinar el publico destinatario de una produccion audiovisual, analizando sus
caracteristicas y atendiendo al propésito de la obra, para adoptar el lenguaje, el formato y los
medios técnicos mas adecuados y seleccionar las vias de difusion méas oportunas.

Dado el amplio abanico de posibilidades de acercamiento a la creaciéon audiovisual que caracteriza
a nuestra época, ejemplificado en la multiplicacién y mutacion continua de los formatos que se le
asocian, es muy importante que el alumnado aprenda a disefiar producciones audiovisuales a partir
de la eleccién previa, consciente e informada, del publico al que quiere dirigirse. Para ello, debe
plantearse tanto la adecuacion del lenguaje a emplear, como los medios técnicos a utilizar y el
formato en el que encuadrarlas. Las diferencias entre una pieza de videoarte propia de un museo de
arte contemporaneo, los contenidos generados por un o una youtuber, los multiples formatos
televisivos o un largometraje industrial de ficcion tienen tanto que ver con sus condiciones de
produccién como con el publico al que estan destinados, a cuyas caracteristicas estan supeditados.
Aunque todos los ejemplos citados se sirven del lenguaje audiovisual, lo hacen de maneras diferentes
y con propositos distintos, pues se crean para audiencias diferenciadas.

Entre las multiples vias para la difusion de los trabajos audiovisuales, las de acceso mas sencillo son
aquellas que proporciona internet, aunque no se deben desdefar otras posibilidades. El alumnado
debe familiarizarse con el mayor nimero de ellas, identificando las mas adecuadas para cada tipo
de produccién, de modo que pueda dar a conocer las suyas propias a un publico lo mas amplio
posible. En cualquier caso, la difusién de las producciones audiovisuales a través de diferentes
plataformas digitales en internet amplia el marco comunicativo habitual del alumnado, y en este
sentido, es importante que los alumnos y alumnas evallen los riesgos de los espacios virtuales
utilizados, conozcan las medidas de proteccion de datos personales y aseguren el respeto de la
propiedad intelectual y los derechos de autor.

Finalmente, es conveniente que el alumnado aprenda también a evaluar las reacciones de la
audiencia, siempre de manera respetuosa, abierta y autocritica, para lo que se pueden establecer
debates dentro del aula o en el entorno del centro educativo si se llevan a cabo proyecciones a ese
nivel, ademas de recogerse las reacciones que se produzcan en una eventual difusion por internet o
por cualquier otro medio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2, CD3,
CPSAAS5, CE3, CCE5, CCECA4.2.

A. Hitos y contemporaneidad de la fotografia y el audiovisual. Formatos audiovisuales.
B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y el lenguaje audiovisual.
C. Narrativa audiovisual.

D. La produccion audiovisual. Técnicas y procedimientos.
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A. Hitos y contemporaneidad de la fotografiay el audiovisual. Formatos audiovisuales.

CULA.1.A.1. Creacion y evolucion de la fotografia y el lenguaje audiovisual. Principales corrientes en
fotografia y cine. Mujeres pioneras en el mundo de la fotografia.

CULA.1.A.2. La diversidad en las manifestaciones fotograficas y audiovisuales contemporaneas y
del pasado. Lectura y andlisis comparativo, considerando su contexto histérico. Medios de
comunicacion convencionales e internet.

CULA.1.A.3. Géneros fotograficos y nuevos lenguajes de la imagen.

CULA.1.A.4. Principales formatos audiovisuales: corto, medio y largometraje de ficcion, corto, medio
y largometraje documental, serie, ensayo filmico, formatos televisivos, videoclip, fashion film, spot,
video educativo, video corporativo/institucional, formatos asociados a las redes sociales, etc.
Aspectos formales mas destacados.

B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotogréfica y el lenguaje
audiovisual.

CULA.1.B.1. Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos de camara.
CULA.1.B.2. Exposicion, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo y fuera de campo.
CULA.1.B.3. Conceptos basicos sobre iluminacion.

CULA.1.B.4. Composicién para imagen fija y en movimiento.

CULA.1.B.5. Simbologia y psicologia del color. Ejemplos de aplicacion en grandes obras del cine y
la fotografia.

CULA.1.B.6. Retoque digital.

CULA.1.B.7. Funciones de la imagen audiovisual.

C. Narrativa audiovisual.
CULA.1.C.1. El guion literario. Fases de elaboracion. Escena y secuencia dramatica. La escaleta.
CULA.1.C.2. El guion técnico y el storyboard.

CULA.1.C.3. La puesta en escena: localizaciones, decorados (volumétricos y virtuales),
caracterizacion, interpretacion, iluminacion, movimiento.

CULA.1.C.4. La banda de sonido: perspectiva sonora y posibilidades expresivas.
CULA.1.C.5. El montaje y la postproduccion. Evolucién y gramética.

CULA.1.C.6. Los lenguajes de la television y la publicidad.

D. La produccion audiovisual. Técnicas y procedimientos.

CULA.1.D.1. Equipos humanos de trabajo en la producciéon audiovisual: direccion, produccion,
camara/fotografia, sonido, arte, postproduccion.

CULA.1.D.2. La distribucion de tareas en la produccion audiovisual: criterios de seleccién a partir de
las habilidades requeridas.

CULA.1.D.3. Fases de trabajo: preproduccién, rodaje y postproduccion. Guiones originales.
Adaptaciones. Castings. El plan de rodaje. Distribucion y exhibicién.

CULA.1.D.4. Estrategias de seleccién de técnicas, herramientas y convenciones audiovisuales.
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Medios técnicos de realizacion: cAmara y accesorios, microfonia, equipo de iluminacion.

CULA.1.D.5. Grabacion de sonido, sincrénico y recreado. Efectos Foley y efectos especiales de
sonido.

CULA.1.D.6. Introduccion a los softwares de edicion no lineal. Diferencias entre la edicion lineal y no
lineal. Principales editores de video no lineales.

CULA.1.D.7. Difusién de contenidos audiovisuales: redes sociales, salas comerciales, espacios de
exhibicion alternativos, festivales cinematogréaficos en linea y presenciales, etc. Proteccion de datos,
propiedad intelectual y derechos de autoria.

CULA.1.D.8. Técnicas y estrategias de evaluacién de las producciones audiovisuales.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
béasicos

1. Analizar imagenes | 1.1. Explicar los aspectos esenciales de la | CULA.1.Al

fotogréaficas fijas y | evolucién del lenguaje fotogréafico y audiovisual, | .

producciones audiovisuales | valorando los cambios que se han producido alo | CULA.1.A.2

de distintos estilos, formatos, | largo de la historia del medio.

géneros y culturas,

reconociendo sus cualidades | 1.2. Analizar las cualidades plasticas, formales y CULA1 A1

plasticas, formales y |semanticas de producciones fotograficas y .

semanticas y reflexionando [ audiovisuales de distintos estilos, formatos, CULA.1.A.2

sobre la historia de ambos | géneros y culturas, determinando las reglas y .

medios, para desarrollar el |codigos por las que se rigen y valorando la CULA1.A4

criterio estético, valorar el | flexibilidad de esas normas.

patrimonio, ampliar las

posibilidades de disfrute y |1.3. Proponer interpretaciones personales del [ CULA.1.A.2

enriquecer el imaginario patrimonio fotografico y audiovisual, | .

propio. argumentando desde un criterio estético propio. CULA.1B.1

CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CULA.1.B.2

CCEC1, CCEC2 .
CULA.1.B.3
CULA.1.B4
CULA.1.B.5
CULA.1.B.6
CULA.1.B.7
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2. Elaborar ~ producciones | 2.1. Disefar producciones audiovisuales creativas | CULA.1.A.3
audiovisuales individuales o |Que representen las ideas, opiniones vy |.
colectivas, empleando la propia | Séntimientos proploOT aIL partir de un tema o motllvo CULA.1.B.1
. : previos, incorporando las experiencias personales | .
presencia en. la imagen y a y el acercamiento a otros medios de expresion. CULA.1.B.2
banda de sonido y evaluando el
rigor ético y formal de los CULA.1.B.3
procedimientos, para expresary )
comunicar ideas, opiniones y CULA.1.B4
sentimientos y construir una :
personalidad creativa abierta, CULA.1B.5
amplia y diversa. CULA.1B.6
CD3, CPSAAl.1, CPSAAl.2, CULA.1.B.7
CC3, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2.
2.2. Evaluar el rigor ético y formal con el que se | CULA.1.A.3
usan las herramientas de creacion audiovisual, | .1.
analizando diversas producciones, distinguiendo | CULA.1.A.3
criticamente los modos de presentar las |.2.
informaciones y los mensajes, identificando su | CULA.1.A.3
posible manipulacién y reflexionando sobre la | .3.
necesidad de respeto de la propiedad intelectualy | CULA.1.A.4
los derechos de autor.
2.3. Realizar producciones audiovisuales | CULA.1.C.1
creativas que representen las ideas, opinionesy |.
sentimientos propios a partir de un tema o motivo | CULA.1.C.2
previos, utilizando la propia presencia en la |.
imagen y la banda de sonido y empleando el | CULA.1.C.3
lenguaje y los medios de produccion con rigor | .
ético y formal. CULA.1.CA4
CULA.1.C5
CULA.1.C.6
3. Seleccionar y utilizar las | 3.1. Confeccionar adecuadamente los equipos de | CULA.1.D.1
técnicas, herramientas y | trabajo  para  producciones  audiovisuales | CULA.1.D.2
convenciones del lenguaje y la colectiyas, identificgndo las diferentes habilid_ades
produccion audiovisual, requeridas y repartiendo las tareas con criterio.
teniendo en cuenta todos sus — _ —
aspectos (guion, planificacion, th F’IanglcarI produccdlpnes au?llog!lsga:jes, CULA.1.D.1
. oy . eterminando los  medios abilidades | .
|nt'er'p,retaC|on, grabac!on, necesarios, teniendo en cuen{a todos sus | CULA.1.D.2
edicion, etc), para realizar | oopecios: guion, planificacion, interpretacion, | .
creaciones audiovisuales de | grabacion, edicion u  otros, justificando | CULA.1.D.3
forma colectiva y aprender a | razonadamente su eleccién y considerando los | .
desenvolverse en | posibles imprevistos y la manera de resolverlos. CULA.1.D.5
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circunstancias diversas. 3.3. Demostrar flexibilidad y habilidad para | CULA.1.D.1
resolver los imprevistos propios de las |.
STEM3, CD2, CD3, CPSAA3.1, | Producciones audiovisuales, teniéndolos en | CULA.1.D.2
CE2. CCEC4.1 CCEC4.2 cuenta en su planificacibn y considerando de
’ - ' manera abierta las diferentes posibilidades para
resolver un problema sobrevenido.
3.4. Realizar producciones audiovisuales de | CULA.1.D.3
manera creativa, utilizando correctamente las |.
técnicas, herramientas y convenciones del [CULA.1.D.5
lenguaje necesarias, valorando el trabajo |.
colaborativo e intentando conseguir un resultado | CULA.1.D.6
final ajustado al proyecto preparado previamente. | .
CULA.1.D.8
4. Determinar el publico | 4.1. Justificar la eleccién del lenguaje, el formatoy | CULA.1.D.4
destinatario de una produccién |los ~ medios  técnicos en  producciones | .
audiovisual, analizando sus audiovisuales, considerando previamente el tipo | CULA.1.D.5
caracteristicas y atendiendo al de publico al que se quieren dirigir. .
. CULA.1.D.6
propésito de la obra, para
adoptar el lenguaje, el formato y
los medios técnicos mas|4.2. Seleccionar las vias de difusion méas | CULA.1.D.7
adecuados y seleccionar las | adecuadas para producciones audiovisuales, | .
vias de difusién mas oportunas. teniendo en cuenta su proposito, valorando de | CULA.1.D.8
manera critica e informada las posibilidades
existentes, utilizando entornos seguros Yy
STEM3, CD2, CD3, CPSAAS, respetando la propiedad intelectual y los derechos
CE3, CCEC41, CCECA4.2. de autor.
4.3. Analizar de manera abierta y respetuosa la | CULA.1.D.7
recepcion de las producciones audiovisuales | .
presentadas, comprobando la adecuacién del | CULA.1.D.8

lenguaje, el formato y los medios técnicos de la
obra, asi como de las vias de difusion, y
extrayendo de ello un aprendizaje para el
crecimiento creativo.

SA

1° TRIMESTRE

SABERES BASICOS

1 | IMAGEN Y SIGNIFICADO.

A. Inicios del Cine. Expresionismo Aleman. La prehistoria de la
fotografia. Historia del Daguerrotipo. La placa humeda.

B. Tipos de planos segun la escala, la angulacién y el

movimiento de camara.

secuencia, plano y toma.

C. Expresion y narrativa audiovisual. El guién literario. Escena,

D. La produccién audiovisual.

B.1. B.2.
C.1.C.2.
D.3.

Al -Al1l Al2.
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- Fenaquistiscopio.

- Andlisis y exposicién en clase de la obra de un fotégrafo
propuesto.

- Interpretaciébn de una obra fotografica de un fotografo
propuesto.

- Cuestionario sobre los saberes basicos SA..1, a través de
Classroom.

LA IMAGEN Y SU CAPACIDAD EXPRESIVA.

A. Surrealismo y vanguardias. Los comienzos de Hollywood.
Epoca dorada de Hollywood. Fotografia. La placa seca. El
pictorialismo. Fotografia directa, Grupo f/64.

B. Exposicion fotogréfica. Profundidad de campo.

C. La escaleta. El guion técnico y el stroryboard. Realizar y
entender un Storyboard.

D. La estructura narrativa. Andlisis de una obra audiovisual.

- Analisis comparativo de dos de las peliculas propuestas en los
temas 1 y 2, siguiendo la plantila que se proporciona en
Classroom.

- Interpretacion de una secuencia de 2 minutos de una de las
peliculas visionadas en clase.

- Creaci6n de guion literario y guién gréfico para cortometraje.
Actividad grupal.

- Cuestionario sobre los saberes basicos SA.2.

Al (A11.-A1.2) A2
B.2.

C.1.C.2.

D.8

SA

2° TRIMESTRE

SABERES BASICOS

LA IMAGEN COMO SIGNO.

A. Neorrealismo italiano. Nouvelle Vague. Free Cinema
britanico. Fotografia. Vanguardias y Surrealismo. Humanismo.
Agencia Magnum.

B. Enfoque y encuadre. Campo y fuera de campo. La elipsis
narrativa. Introduccion a la iluminacion.

C. La puesta en escena. La banda sonora.

D. El equipo de direccién y produccion.

- Interpretacion y exposicién en de la obra de un fotografo
perteneciente a alguna de las corrientes estudiadas en el tema
3.

- Grabacién de los primeros planos de nuestro cortometraje.
Sonido.

- Cuestionario sobre los saberes basicos SA. 3.

Al1AZ2.
B.2B.3
C3C4
D.1

LA IMAGEN EN MOVIMIENTO Y SU EXPRESION.

A. Nuevo Hollywood. Cine de Autor. Dogma 95. Fotografia.
Nuevo documentalismo Fotografia conceptual. Grupo de
Boston. Actualidad: Escuela de Disseldorf, Escuela de Helsinki
y Postfotografia.

B. Composicién bésica. Centro de interés. Formas geométricas.
C. El montaje audiovisual. Tipos de montaje.

D. Equipo de fotografia. Equipo de sonido.

Al1AZ2
B.2

C5
D.1.D.2
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- Andlisis comparativo de dos de las peliculas propuestas en los
temas 3 y 4, siguiendo la plantilla que se proporciona en
Classroom.

- Disefio de la escaleta y realizacion de un reportaje televisivo
desarrollando una noticia falsa. FAKE NEWS.

- Cuestionario sobre los saberes basicos SA. 4.

tradicionales.

B. Funciones de la imagen.

C. El lenguaje televisivo. El lenguaje publicitario.

D. Equipo artistico. Equipo de Postproduccion. Narrativa de los
productos interactivos.

- Disefio de una breve produccion audiovisual, trailer, de
nuestro cortometraje.

- Distribucion y difusién de nuestro cortometraje.

- Cuestionario de la SA. 6, a través de classroom.

SA 3° TRIMESTRE SABERES BASICOS

5 | LAIMAGEN POSMODERNA: EN BUSCA DE SIGNIFICADOS. [A.1A2A.3
A. Cine posmoderno. Cine indi. La produccion cinematogréfica | B.4 B.5 B.6
contemporanea en la Comunidad Andaluza. Fotografia. [ C.5
Escuela de Helsinki. Postfotografia. Joan Fontcuberta. El grupo | D.8
Afal.
B. Composicion béasica. Equilibrio/desequilibrio.  Ritmo.
Simbologia del color en el cine. El retoque fotogréfico.
C. La continuidad. La postproduccion.
D. El género cinematografico.
- Interpretacién y exposicion en clase de la obra de un fotégrafo
perteneciente a alguna de las corrientes estudiadas en el tema
5, siguiendo la plantilla con indicaciones que se proporciona en
Classroom.
- Montaje de nuestro cortometraje.
- Cuestionario Classroom sobre los saberes basicos de la SA.
5.

6 NARRATIVA AUDIOVISUAL. A3 A4
A. El éxito del fotolibro. Medios de comunicacion |B.7
convencionales e internet. Nuevos espacios de la imagen. | C.6
Fotografia vernacula y fotograficidad. Formatos narrativos | D.5D.6 D.8

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril

Articulo 6.
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1. Las actividades educativas en el Bachillerato favorecerd la capacidad del alumnado para
aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacion
apropiados. Asimismo, se prestara especial atencién a la orientacidén educativa y profesional del
alumnado incorporando la perspectiva de género.

2. Las administraciones educativas promoveran las medidas necesarias para que en las distintas
materias se desarrollen actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura y la
capacidad de expresarse correctamente en publico.

La metodologia se enfocard hacia un aprendizaje competencial orientado al ejercicio de una
ciudadania activa.

La didactica de esta asignatura contempla una planificacion exhaustiva de las estrategias a aplicar,
teniendo en cuenta las condiciones sociales, fisicas, cognitivas y emocionales del alumnado
y adecuandose a su nivel inicial. Para lograr una recepcion positiva por parte del alumnado primero
hay que conectar con los intereses de este y partir de experiencias que le sean cercanas.

La metodologia de aprendizaje se basara fundamentalmente en la adquisicion de competencias a
través de la practica y la experiencia personal, encaminando el proceso a orientar a alumnos y
alumnas hacia una diversidad de respuestas y utilizacién libre y personal de diferentes
lenguajes y fomentando la creatividad como principio didactico que debera orientar el trabajo a
elaborar. Se promoverd, por tanto, la indagacion y la experimentacion, el desarrollo de la
iniciativa y la autonomia, fomentando la aceptacién de los riesgos y oportunidades que toda
experimentacion conlleva.

La materia de Cultura Audiovisual presta especial atencion a la biasqueda de la originalidad, a la
espontaneidad en la expresién de ideas, sentimientos y emociones a través de un lenguaje inclusivo
y respetuoso, y a la innovacién y el pensamiento critico y autocritico. Para ello, dada la naturaleza
hibrida del medio audiovisual, es indispensable apropiarse y controlar los aspectos técnicos de
diferentes disciplinas, sus herramientas y sus lenguajes. El alumnado debe aprender a comunicarse
con este medio, haciendo suya la idea del error o del fracaso como aprendizaje y estimulando el
deseo de expresar una vision del mundo propia a través de producciones audiovisuales. El analisis
y la evaluacion de este proceso le permitiran tomar conciencia del audiovisual como medio de
conocimiento y de resolucion de problemas, facilitando ademas una aproximacion critica a su
naturaleza como el principal transmisor de ideas y contenidos en el mundo contemporaneo. Esta
materia, en definitiva, contribuye de forma decisiva a la educacién de la mirada.

Todo lo anterior se encuentra en el origen de las competencias especificas de Cultura
Audiovisual, que emanan de las competencias clave y los objetivos establecidos para la etapa de
Bachillerato, en especial de los descriptores de la competencia en conciencia y expresion culturales,
a los que se afaden aspectos relacionados con la comunicacion verbal y escrita, la digitalizacion, la
convivencia democratica o la interculturalidad. Los criterios de evaluacion, que se desprenden
directamente de dichas competencias especificas, estan disefiados para comprobar su grado de
consecucion por parte del alumnado.

Las actividades basadas en el planteamiento y la resolucion de problemas a través de proyectos
globales facilitan un papel activo y motivador, favoreciendo el desarrollo de las competencias de la
materia y propiciando una atmésfera productiva de trabajo. La incorporacién de estrategias
conducentes a la creacion continuada de dibujos en cuadernos técnicos o diarios graficos promueve
la incorporacion del dibujo en todos los @mbitos de la vida e impulsa a los alumnos y las alumnas a
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aplicar sus conocimientos y habilidades a proyectos personales y reales.

El aprendizaje de las producciones audiovisuales se presta a la utilizacién de multiples recursos.
Los recursos técnicos y procedimentales seran tanto los tradicionales como los proporcionados por
las nuevas tecnologias; los recursos tecnoldgicos y digitales facilitaran el acercamiento a obras reales
y tendran un caracter interactivo. Asimismo, se fomentara el aprecio hacia el patrimonio cultural
de Andalucia, seleccionando recursos que primen su conocimiento, valoracion y divulgacion.

Debera prevalecer el caracter multidisciplinar de la materia, promoviendo la interrelacién con otras
asignaturas, fomentando el interés en todas las areas del conocimiento y procurando una
coordinacién metodoldgica entre el equipo docente con el planteamiento de proyectos comunes, para
asi propiciar el desarrollo de las competencias clave y el logro de los objetivos generales del
Bachillerato.

Esta materia no tiene libro de texto como tal. Las partes teéricas procederan de fuentes del mundo
digital principalmente como paginas webs de museos y revistas especializadas, con las que la
docente elabora las presentaciones donde exponen los conocimientos necesarios. Por tanto, se
fomentara el uso de presentaciones digitales y videos para la imparticion de la teoria. El material
presentado y desarrollado, se trabajara a través del entorno digital Google Classroom, se creara el
aula correspondiente y nuestros estudiantes tendran acceso mediante su correo corporativo.

Una buena aplicaciéon en esta materia sera el software de libre acceso GIMP, para el retoque
fotografico, se fomentara el uso de programas como StopmotionStudio para la creacion de video,
ademas de paginas para efectos de sonido, como BBC sound effects (gratuita).

Ademas, se creara una cuenta de Instagram como soporte para crear informacién sobre la materia
en dicho formato por parte del alumnado.

Actividades complementarias:

Visita al Centro Pérez Siquier, Olula del Rio, durante el 1° Trimestre.

- El estudio de los fundamentos béasicos de la produccion visual y audiovisual es de gran
importancia para capacitar al alumnado en la comprension y disfrute de su entorno, y para
desarrollar la creatividad y el pensamiento divergente, al potenciar la capacidad para producir
respuestas multiples ante un mismo estimulo.

- El estudio y la iniciacion a la practica fotografica y audiovisual consiguen promover posturas
activas ante la sociedad y la naturaleza y logran fomentar una actitud analitica respecto a la
informacion que nos rodea contribuyendo, por tanto, a desarrollar la sensibilidad y el sentido
critico.

- Esta materia nos permite desarrollar el respeto a las obras ajenas y al trabajo cooperativo, la
responsabilidad en la elaboracién de proyectos y la apreciacion critica.
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Caracteristicas de la evaluacion en Bachillerato:

- Escontinuay diferenciada segun las distintas materias.

- Debe tener caracter formativo.

- Es un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje.

Se estableceran las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacion de las
evaluaciones se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.

Los referentes para la evaluacién seran los criterios de evaluaciéon de las competencias
especificas recogidos para cada curso y materia en la Orden de 30 de mayo de 2023, por
la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad
y a las diferencias individuales y se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso
de aprendizaje del alumnado.

Competencia especifica 1

1.1. Explicar los aspectos esenciales de la evolucion del lenguaje fotografico y audiovisual, valorando
los cambios que se han producido a lo largo de la historia del medio.

1.2. Analizar las cualidades plasticas, formales y semanticas de producciones fotogréficas y
audiovisuales de distintos estilos, formatos, géneros y culturas, determinando las reglas y cédigos
por las que se rigen y valorando la flexibilidad de esas normas.

1.3. Proponer interpretaciones personales del patrimonio fotografico y audiovisual, argumentando
desde un criterio estético propio.

Competencia especifica 2

2.1. Disenar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opiniones y
sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, incorporando las experiencias personales
y el acercamiento a otros medios de expresion.

2.2. Evaluar el rigor ético y formal con el que se usan las herramientas de creacion fotogréafica y
audiovisual, analizando diversas producciones, distinguiendo criticamente los modos de presentar
las informaciones y los mensajes, identificando su posible manipulacion y reflexionando sobre la
necesidad de respeto de la propiedad intelectual y los derechos de autor.

2.3. Realizar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opiniones y
sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, utilizando la propia presencia en la imagen
y la banda de sonido y empleando el lenguaje y los medios de produccion con rigor ético y formal.

Competencia especifica 3
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3.1. Confeccionar adecuadamente los equipos de trabajo para producciones audiovisuales
colectivas, identificando las diferentes habilidades requeridas y repartiendo las tareas con criterio.

3.2. Planificar producciones audiovisuales determinando los medios y habilidades necesarios,
teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificacion, interpretacion, grabacion, edicion...,
etc.), justificando razonadamente su eleccién y considerando los posibles imprevistos y la manera de
resolverlos.

3.3. Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver los imprevistos propios de las producciones
audiovisuales, teniéndolos en cuenta en su planificacion y considerando de manera abierta las
diferentes posibilidades para resolver un problema sobrevenido.

3.4. Realizar producciones audiovisuales de manera creativa, utilizando correctamente las técnicas,
herramientas y convenciones del lenguaje necesarias, valorando el trabajo colaborativo e intentando
conseguir un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente.

Competencia especifica 4

4.1. Justificar la eleccion del lenguaje, el formato y los medios técnicos en producciones
audiovisuales, considerando previamente el tipo de publico al que se quieren dirigir.

4.2. Seleccionar las vias de difusion mas adecuadas para producciones audiovisuales, teniendo en
cuenta su proposito, valorando de manera critica e informada las posibilidades existentes, utilizando
entornos seguros y respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.

4.3. Analizar de manera abierta y respetuosa la recepcién de las producciones audiovisuales
presentadas, comprobando la adecuacién del lenguaje, el formato y los medios técnicos de la obra,
asi como de las vias de difusién, y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo.

Cuaderno de clase del alumnado.
Practicas.

Trabajos.

Observacion y trabajo diario.
Rubricas.

Cuestionarios.

El docente que imparta esta materia, evaluara observando de forma continuada la evolucion a lo
largo del curso y la maduracion personal en relaciébn con los objetivos del Bachillerato y las
competencias clave. Para poder evaluar, utilizara diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos
como pruebas escritas, elaboracion de trabajos y presentacion de proyectos entre otros, ajustados a
los criterios de evaluacion y a las caracteristicas de cada alumno/a.

Sirven de guia los siguientes instrumentos y criterios de calificacion:

- Se realizaran tareas escritas y de caracter practico, practicas en clase y en grupo.

- La presentacidén a destiempo supone una disminucién en la calificacién de esa actividad.

- En la nota final de junio se tendran en cuenta factores tales como la evolucién positiva o
negativa del alumno/a y las entregas a tiempo o fuera de plazo.

- Si un alumno/a no asiste a una presentacion de practica por motivos médicos debera
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justificar dicha ausencia con un justificante médico para poder ser evaluado en otra fecha
posterior. Solo se realizara la repeticion de la entrega y presentacién mediante la entrega
de dicho justificante médico.

- La materia se considera aprobada en junio si se alcanza una nota global igual o superior a
5 puntos sobre 10. Dicha nota global se obtiene de las notas obtenidas en cada trimestre
y que corresponden a la media aritmética de las calificaciones obtenidas en los criterios de
evaluacion, teniendo éstos, por tanto, todos el mismo valor.

Los alumnos/as seran evaluados mediante un proceso continuo de observacion del trabajo realizado
a diario. A lo largo de cada evaluacion el profesor/a realizara las pruebas que considere oportunas.
Se informara a los alumnos/as de la calificacion alcanzada en cada evaluacion.

Para quienes no superen el primer o segundo trimestre, se realizar4 una recuperaciéon de los
criterios no superados entre las dos primeras semanas del trimestre siguiente con la entrega
de la tarea practica suspensa o no entregada referente a los criterios de evaluacion no superados y
con posible o prueba escrita y practica si el profesor lo ve oportuno. En el tercer trimestre, sera a
finales de éste y antes de la evaluacién ordinaria.

Trimestralmente se realizara un informe de seguimiento del proceso educativo y de las posibles
medidas a tomar en el aula, analisis de resultados.

Se incorporaran cambios metodolégicos en caso de que la dinamica de la clase no fluya como debe.
Ello se traduce en agrupamientos flexibles y estrategias motivadoras, cambiando enfoques e
introduciendo materiales novedosos. Esto se puede hacer con alumnos/as concretos o con el grupo
en general.

La atencion a la diversidad viene contemplada como un elemento muy importante en la LOE en 2006
a la que le dedica en el capitulo | del Titulo Il Equidad en la Educacion, especial caracter con los
articulos del 71 al 79. Sin embargo, la nueva Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, ha realizado
varias modificaciones en los diferentes apartados de éstos articulos mencionados, que se ha tenido
en cuenta en la elaboracién de la presente programacion, ya que son de aplicacién en nuestro nivel
educativo:

“Corresponde a las Administraciones educativas asegurar los recursos necesarios para que los
alumnos y alumnas que requieran una atencion educativa diferente a la ordinaria, por presentar
necesidades educativas especiales, por retraso madurativo, por trastornos del desarrollo del lenguaje
y la comunicacion, por trastornos de atencién o de aprendizaje, por desconocimiento grave de la
lengua de aprendizaje, por encontrarse en situacion de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas
capacidades intelectuales, por haberse incorporado tarde al sistema educativo o por condiciones
personales o de historia escolar, pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus capacidades
personales y, en todo caso, los objetivos establecidos con caracter general para todo el alumnado”.
Articulo 71. Punto 2. Modificado.

De este modo, tendremos que adaptar nuestra programacion didactica para aquellos alumnos y
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alumnas que presenten algunas de las condiciones mencionadas, para que estos estudiantes puedan
conseguir en condiciones de igualdad los objetivos que nos hemos marcado.

A nivel autondmico esta reflejado en Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia,
en su Titulo Il Equidad en la Educacién, en el capitulo |, Articulo 113. Punto 4 menciona lo siguiente:
“La atencion al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo se realizard de acuerdo
con lo recogido en el Titulo Il de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo; en la Ley 9/1999, de 18 de
noviembre, de Solidaridad en la Educacién, y en la presente Ley”. En el Decreto 111/2016, de 14 de
junio, articulo 23. Punto 1: “(...)

Estas adaptaciones se realizardn buscando el maximo desarrollo posible de las competencias clave
y estaran destinadas al ajuste metodolégico y de adaptacion de los procedimientos e instrumentos
Y, €n su caso, de los tiempos y apoyos que aseguren una correcta evaluacion de este alumnado”.

Y a modo mas practico para nuestra labor docente donde encontrar orientacion, metodologia y
recursos a emplear, las Instrucciones de 8 de marzo de 2017, de la direccién general de participacion
y equidad, por las que actualiza el protocolo de deteccién, identificacion del alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo y organizacion de la respuesta educativa.

Sefialar por dltimo en la normativa, la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, en su
articulo 17., se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y
se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas. En este documento, una de los
aspectos a destacar es el cambio de adaptaciones no significativas por los actuales programas de
refuerzo de aprendizaje para el alumnado NEAE, para desarrollar las medidas y recursos especificos
gue se emplearan con el alumno/a que presente una necesidad de una pedagogias diferente a la
ordinaria.

Tras exponer y seleccionar los principios legislativos que la presente programacién tendra en su
aplicacion didactica. Nos clarifica que cada alumno y alumna es distinto, que existen diferentes
necesidades y posibilidades de diversidad que pueden acontecer en el aula. Por ello, debemos de
tener presentes y preparadas las medidas para conocer cdmo actuar en consonancia a cada
necesidad. A continuacion se presentan las medidas de atencion a la diversidad que se tendran en
cuenta durante el desarrollo de ésta programacion:

- Detectar los conocimientos previos de los estudiantes al comenzar cada unidad. De este modo,
detectamos la falta de conocimientos y asi, proponer actividades y situaciones de trabajo especificas.

- Identificar y registrar los distintos ritmos de aprendizaje en el grupo para establecer adaptaciones.
- Conectar los contenidos previos con los nuevos, de modo que sean adecuados a su nivel cognitivo.

En una materia tan practica como es la educacién plastica, visual y audiovisual, el tratamiento
correspondiente a los distintos desemperfios de las actividades, es considerado fundamental para
generar interés y aportar enriquecimiento a la intervencion educativa. Dentro de las estrategias de
aprendizaje referentes a las actividades, se plantean las siguientes:

Iniciales o diagndstico, nos determinan los conocimientos previos del alumno y alumna. Nos
ayudan a establecer la conexidn entre lo que conocen nuestro alumnado y lo que queremos que
conozcan, dominen y apliquen, para alcanzar un aprendizaje significativo y funcional.

Actividades de refuerzo, concretar y conectar los contenidos minimos que pretendemos que
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nuestros estudiantes consigan adquirir; empleando reiteradamente los conceptos basicos y
aplicando sus definiciones de manera contextualizada en las diferentes actividades propuestas, es
decir, en diferentes situaciones.

Actividades de ampliacién, dirigidas a los estudiantes que han superado el proceso de aprendizaje
satisfactoriamente de la unidad y demostrar aptitudes que permiten enriquecer los conocimientos
adquiridos con propuestas mas complejas.

Actividades finales, evaluar los contenidos aplicados y trabajados en el aula. Este seguimiento
realizado de manera habitual, nos permite detectar rapidamente posibles problemas de aprendizaje
para emplear actividades refuerzos y las adaptaciones de ritmo precisas.

Por otra parte, se potenciard el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva. Ademas, el proyecto educativo del centro, en su reciente actualizacion, incluye
la necesidad de abordar la atencion a la diversidad desde la modificacion del disefio de aprendizaje.
Se trata de recoger medidas de Atencion a la Diversidad, en la fase de disefio y planificacién de las
situaciones de aprendizaje, de tal forma que se minimicen las barreras que pueden ser encontradas
en el proceso de aprendizaje. Ademas, estas medidas favorecen a todo el alumnado, no solamente
NEAE, debido a que el DUA se organiza en tres principios fundamentales:

- Mdltiples formas de representacion: proyeccion de videos, recursos eXelearning, blog, cédigos QR
con enlaces a podcast con lectura de documento, videos explicativos con subtitulos, etc.

- Mdltiples formas de accion y expresion: partir del nivel inicial, adaptacion a ritmos, tutorias, poder
entregar tareas a través de diferentes medios, parejas de trabajo, etc.

- Mdltiples formas de implicacion: usar imagenes de impacto o cercanas a su contexto visual, memes
o gifs, con objeto de captar su atencion. El uso de muros colaborativos como padlet, y fisico como
pasillos.

Existen diferentes modalidades de refuerzo educativo, agrupamientos especiales, actividades,
instrumentos de evaluacion, y en general todo aquello que planificamos de manera especial para
estos alumnos/as en concreto. El centro y el departamento de orientacién facilitaran todas las
medidas que les sean posibles y los soportes necesarios.

Refuerzo educativo individual/grupal dentro del aula. Se pretende que los alumnos/as tengan un
desarrollo normalizado de aprendizaje y s6lo necesiten una determinada aclaracion de aspectos
concretos. Se emplearan distintos agrupamientos:

Actividades de gran grupo, charlas, debates, exposiciones... Se insistira en precisar el
vocabulario, insistir en las ideas principales y las mas complejas, facilitar la intervencién y otorgar un
papel protagonista a los/as alumnos/as con mayores dificultades.

Actividades individuales. Permiten una mayor personalizacion. El problema principal es el escaso
tiempo que se dedica a cada alumno/a, teniendo en cuenta las necesidades.

Distribucién del trabajo en pequefios grupos. Probablemente la mas eficaz en nuestro contexto,
permite combinar tamafio, composicion, etc., seglin convenga. Agrupamientos heterogéneos, en los
que se produzca una tutorizacion més directa entre los alumnos/as que tienen un mayor desarrollo y
los que se encuentran en un estado de evolucidbn menor.

La actividad reane ampliacion y refuerzo, pues beneficia tanto a aquellos estudiantes que mejor
han interiorizado los contenidos y deben explicar y ayudar a sus comparieros/as, con el esfuerzo
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intelectual que ello supone, como para los/as que reciben las explicaciones.

Refuerzo educativo individual fuera del aula. Otra de las medidas favorables en nuestro contexto
es establecer un horario a disposicion del alumnado fuera de su horario lectivo, para aquellos
interesados en ampliar contenidos o resolver dudas surgidas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Programa de refuerzo para el alumnado para conseguir los objetivos minimos propuestos y
adaptacion a los diferentes ritmos de desarrollo de las competencias del alumnado NEAE.

Plan personalizado alumnado no promociona, para alcanzar los aprendizajes basicos, el habito y
técnicas de trabajo.

La diversidad en la evaluacion. Atender a la diversidad también es la manera en la que evaluar.
Hay estudiantes que son habilidosos en la presentacion de las actividades, explicando en voz alta,
otros trabajando en equipo, algunos tienen mayores destrezas manuales que otros. Por tanto, no
debemos limitarnos a utilizar una Unica manera de evaluar, ya que si no estariamos beneficiando a
aguellos que se sientan cdmodos con ese instrumento y perjudicando a otros. Por ello y para esto,
se han introducido la autoevaluacion del alumno/a, la coevaluacion entre el alumnado y la evaluacién
de la profesora, formando parte muy importante y fundamental en la atencién a la diversidad para
detectar los hallazgos, logros y fracaso e implementar con efectividad y a tiempo medidas de
actuacion.

La atencion a la diversidad es una necesidad que abarca todas las etapas educativas y a todos
nuestros estudiantes. De modo que, se trata de contemplar esta diversidad como principio y no
solamente como una medida excepcional.

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2066, de 3 de
mayo, de Educacion. (LOMLOE)

- Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacién de Andalucia.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la ordenacién de la evaluacion
del proceso de aprendizaje del alumnado.

2.7. VOLUMEN 1° BACHILLERATO

1. Introduccién.
2. Caracteristicas del alumnado y actuaciones tras la evaluacion inicial.
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3. Competencias especificas.

4. Saberes basicos.
4.1. Relacién entre competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos.
4.2. Temporalizacion.

5. Metodologia.

6. Evaluacion.

7. Medidas de atencion a la diversidad.

8. Normativa de referencia.

La materia de volumen es una materia especifica del Bachillerato de Artes, por lo que supone una
profundizacion en el estudio de las formas volumétricas y del espacio tridimensional que las envuelve,
dentro del ambito de la expresibn y comunicacion artistica. Desde un planteamiento
fundamentalmente practico, la materia de volumen contribuye al desarrollo de dos aspectos de la
formacion artistica estrechamente relacionados entre si: la percepcion sensorial e intelectual de la
forma y la creacién de objetos tridimensionales. Se estudian las relaciones existentes entre la
materia, la forma, el espacio y la expresién artistica. Se ponen en accién procesos cognitivos que
exigen al alumnado conocer, comprender, aplicar, analizar, evaluar y crear, a partir de la relacién con
los materiales, conceptos, métodos, herramientas y técnicas propias del estudio y produccién de
formas tridimensionales.

El alumnado desarrollara su capacidad para comunicarse con su entorno espacial y formal, a través
del conocimiento y la experimentaciébn de las cualidades fisicas, espaciales, estructurales,
volumétricas, texturales y funcionales de diferentes objetos y obras escultéricas. Las propuestas de
trabajo fomentaran respuestas mdaltiples y divergentes ante un mismo estimulo, que emergera de las
experiencias, emociones, ideas, intereses, capacidades y actitudes personales. Esto permitira al
alumnado comprender mejor su medio social, cultural y natural, desarrollando una actitud critica, una
sensibilidad estética y una actitud de aprecio y respeto hacia el patrimonio artistico. Todo lo anterior
se articula en el aula mediante el disefio y resolucién de proyectos escultéricos que exigen una
planificacion, coordinacion y cooperacion adecuadas, permitiendo el conocimiento de las
aplicaciones mas relevantes del lenguaje plastico tridimensional en los campos cientifico, industrial
y artistico.

El grupo clase cuenta con un total de 8 alumnos y alumnas, los cuales proceden de distintas
localidades (Macael, Fines y Tijola), siendo dos alumnas del municipio Olula del Rio. Este hecho,
puede afectar en la asistencia y la preparacion de actividades extraescolares.

El nivel competencial que muestra el alumnado en este inicio de curso, a través de la observacion,
entrevista y realizacion de una primera practica, en términos generales es medio. Solamente una
alumna presenta un nivel competencial bajo en la materia. Esta alumna presenta dificultades con el
idioma, pese a llevar cuatro afios en el sistema educativo, por lo que la atencién individualizada sera
fundamental. El nimero de estudiantes permite una atencion muy personal, con constante atencion
de la docente a la evolucion del proceso ensefianza-aprendizaje con caracter individual.
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En el curso 1° Bachillerato de Artes, el alumnado muestra mas motivacion que en cursos anteriores,
quizas por no ser una fase obligatoria. Sin embargo, se observa poca autonomia y escasa constancia
hacia el trabajo diario, debido a esto la metodologia debera ser muy dindmica con alternancia en las
propuestas de trabajo (tedrico-practicas) para conseguir contribuir a la adquisicion de los saberes
bésicos de la materia.

1. Identificar los fundamentos compositivos del lenguaje tridimensional en obras de diferentes
épocas y culturas, analizando sus aspectos formales y estructurales, asi como los canones
de proporcion y elementos compositivos empleados, para aplicarlos a producciones
volumeétricas propias equilibradas y creativas.

Educar la mirada es esencial para dotar al alumnado de las destrezas necesarias para ver, descubrir
y sentir la creacion de obras artisticas volumétricas. El andlisis de obras de diferentes épocas y
culturas permite entender los principales elementos del lenguaje tridimensional, las distintas técnicas,
los materiales y los elementos compositivos empleados. De este modo, se desarrollan las habilidades
necesarias para la identificacion de los elementos formales y estructurales del lenguaje tridimensional
de producciones volumétricas, comparando las obras en relieve y las obras exentas, asi como la
apreciacion de los elementos compositivos de las piezas de diferentes periodos artisticos dentro de
su contexto histérico, diferenciando los aspectos decorativos de los estructurales.

Las nuevas tecnologias facilitan el acceso del alumnado a una gran variedad de obras, por ejemplo,
a través de las bibliotecas o colecciones digitales, de modo que pueda analizar una amplia gama de
formas, estructuras, proporciones y elementos compositivos, asi como de técnicas y materiales.

A partir del analisis de obras tridimensionales, el alumnado interiorizara la terminologia especifica de
la materia, enriqueciendo asi su capacidad comunicativa y aprendiendo a explicar las obras de
manera precisa. Asimismo, a través del acercamiento a obras creadas en distintos contextos
histéricos o culturales, reconoce el valor de la diversidad del patrimonio, asi como la riqueza creativa
y estética inherente a ella. Las experiencias artisticas contribuiran al desarrollo de su personalidad y
ampliaran su repertorio de recursos, facilitando la aplicacion de los aprendizajes adquiridos a sus
propias propuestas volumétricas y la realizacién de piezas equilibradas y creativas.

Entre las obras analizadas, se debe incorporar la perspectiva de género y la perspectiva intercultural,
para reflexionar sobre la conformacion del canon artistico dominante y reconocer la aportacion a esta
disciplina de artistas mujeres y de artistas de culturas no occidentales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CD1, CPSAA4, CC1,
CCEC1, CCEC2.

2. Explorar las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional, partiendo del
analisis de obras de diferentes artistas en las que se establezca unarelacién coherente entre
la imagen y su contenido, para elaborar producciones tridimensionales con diferentes
funciones comunicativas y respetuosas de la propiedad intelectual.

Explorar las posibilidades plasticas y expresivas que se materializan en diversas obras volumétricas
constituye una actividad imprescindible para que el alumnado pueda comprender las distintas
funciones comunicativas del lenguaje tridimensional. Esta exploracion debe partir del andlisis de los
elementos formales, funcionales y estructurales de las piezas tridimensionales, asi como de la
identificacion de la relacion entre forma y funcién, vinculando su funcién comunicativa y su nivel
iconico. El acceso a las obras a través de diversas fuentes bibliograficas y digitales (sitios web,
acceso digital a museos, etc.) hace posible que el alumnado pueda tener a su disposicion una gran
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variedad de obras significativas de diferentes artistas, tanto del pasado como de la actualidad.

El andlisis de obras permite al alumnado adquirir los conocimientos necesarios para explorar las
posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional a través de propuestas alternativas.
De este modo, puede generar, en un proceso de abstraccion, objetos volumétricos dotados de
significado, atendiendo a la relacion entre imagen y contenido, asi como entre forma, estructura y
funcibn comunicativa, con distintos niveles de iconicidad. La adquisicion de esta competencia
contribuye, ademas, a que alumnos y alumnas desarrollen su capacidad critica y estéticay descubran
las cualidades expresivas de esta disciplina, adquiriendo los conocimientos, destrezas y actitudes
necesarios para la explicacion y justificacién argumentada de obras propias y ajenas.

La inspiracién en obras existentes, o la adaptaciéon creativa de las mismas son una ocasién idénea
para reflexionar sobre aspectos relacionados con la propiedad intelectual, tanto para aprender a
proteger la creatividad propia, como para ser respetuosos con la creatividad ajena.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CD1, CPSAA4, CC1,
CCEC1, CCEC2.

3. Realizar propuestas de composiciones tridimensionales, seleccionando las técnicas, las
herramientas y los materiales de realizacién mas adecuados, para resolver problemas de
configuracion espacial y apreciar las cualidades expresivas del lenguaje tridimensional.

Iniciarse en el campo de la creacién de composiciones tridimensionales proporciona al alumnado una
serie de conocimientos, destrezas y actitudes que le permiten descubrir los materiales, las
herramientas y las técnicas propias de la materia. En este proceso de experimentacion, el alumnado
aprende a seleccionar y a utilizar las herramientas y los materiales mas adecuados en funcion de las
caracteristicas formales, funcionales, estéticas y expresivas de la pieza que se vaya a realizar. En el
proceso de seleccion, habra de tener en cuenta la sostenibilidad y el impacto ambiental de las
herramientas y los materiales, y debera considerar las condiciones de seguridad e higiene para su
correcto uso.

La adquisicion de esta competencia permite que el alumnado desarrolle la creatividad asociada con
el pensamiento divergente, asi como su autonomia y su capacidad de iniciativa. En la resolucion de
problemas volumétricos ha de considerarse, ademas, el error como una oportunidad de mejora y de
aprendizaje que le ayude a desarrollar su autoestima personal y artistica, asi como su resiliencia.
Esto le permitir4 enfrentarse a futuros retos de configuracién espacial en los &mbitos tanto académico
como profesional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA5, CC4, CCEC3.1,
CCEC3.2, CCECA4.1.

4. Elaborar proyectos individuales o colectivos, adecuando los materiales y procedimientos a
lafinalidad estéticay funcional de los objetos que se pretenden crear y aportando soluciones
diversas y creativas a los retos planteados durante la ejecucién, para valorar la metodologia
proyectual como forma de desarrollar el pensamiento divergente en la resolucién creativa de
problemas.

La materia de Volumen proporciona el contexto propicio para que el alumnado pueda planificar y
desarrollar proyectos sostenibles y creativos, de forma tanto individual como colaborativa,
ofreciéndole la oportunidad de tomar la iniciativa en la ideacion, el disefio y la proyeccion de sus
propias propuestas volumétricas. Los proyectos se han de disefiar en funcién de los condicionantes
y requerimientos planteados, aportando soluciones diversas y creativas. La planificacion de las
distintas fases, desde la ideacion hasta la elaboracion final de la obra, se puede realizar utilizando
fuentes digitales y bibliograficas para recopilar y analizar la informacion que permita llevar a cabo
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propuestas creativas y viables. En el proceso de planificacion y desarrollo del proyecto, el alumnado
ha de determinar los aspectos materiales, técnicos y constructivos de los productos de disefio
tridimensional en funcion de sus intenciones expresivas, funcionales y comunicativas; ademas de
interpretar y analizar la documentacion grafica técnica en funcion de sus caracteristicas, dibujar la
informacion grafica necesaria para el desarrollo de la pieza, teniendo en cuenta sus caracteristicas y
parametros técnicos y estéticos. Asimismo, debe realizar bocetos, maquetas o modelos que permitan
la visualizacién de objetos tridimensionales, utilizando diferentes técnicas, y, por ultimo, comprobar
la viabilidad de su ejecucion.

Para ello, sera necesario que el alumnado organice y distribuya las tareas, que asuma
responsabilidades individuales orientadas a conseguir un objetivo comun, coordindndose con el resto
del equipo y respetando las realizaciones y opiniones de los demas. La identificacion y la asuncion
de diversas tareas y funciones en la ejecucién del proyecto favoreceran el descubrimiento de
oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional. Asi, el alumnado podréa valorar
la metodologia proyectual como una forma de desarrollar el pensamiento divergente para la
resolucion creativa de problemas, asi como identificar el trabajo en equipo como fuente de riqueza
creativa y favorecer su desarrollo personal y su autoestima.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM3, CD3,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE3, CCEC3.1, CCECA4.1, CCEC4.2.

A. Técnicas y materiales de configuracion.
B. Elementos de configuracion formal y espacial.
C. Analisis de la representacion tridimensional.

D. El volumen en proyectos tridimensionales.

A. Técnicas y materiales de configuracién.

VOL.A.1. Materiales y herramientas de configuracion tridimensional. Materiales sostenibles,
naturales, efimeros e innovadores. Caracteristicas técnicas, comunicativas, funcionales y expresivas.
Terminologia especifica.

VOL.A.2. Procedimientos de configuracion: técnicas aditivas (modelado, escayola directa...),
sustractivas (talla), constructivas (estructuras e instalaciones) y de reproducciéon (moldeado y
vaciado, sacado de puntos, pantografo, impresoras 3D).

VOLU.1.A.3. Cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos en cuerpos
volumétricos.

B. Elementos de configuracion formal y espacial.

VOLU.1.B.1. Las formas tridimensionales y su lenguaje. Elementos estructurales de la forma: linea,
plano, arista, vértice, superficie, volumen, texturas (visuales y tactiles), concavidades, convexidades,
vacio, espacio, masa, escala, color.

VOLU.1.B.2. Composicion espacial (campos de fuerza, equilibrio, dinamismo, etc.) y relacion entre
forma, escala y proporcion.

VOLU.1.B.3. Relacion entre forma y estructura. La forma externa como proyeccién ordenada de
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fuerzas internas.
VOLU.1.B.4. Elemento de relacién: direccién, posicion, espacio y gravedad.

VOLU.1.B.5. El movimiento en el volumen. Representacion en la escultura. Elementos méviles en la
obra tridimensional.

VOLU.1.B.6. La luz como elemento generador y modelador de formas y espacios.

VOLU.1.B.7. Cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos en cuerpos
volumétricos.

C. Analisis de larepresentacion tridimensional.

VOLU.1.C.1. Escultura y obras de arte tridimensionales en el patrimonio artistico y cultural, haciendo
especial hincapié en las referencias artisticas de Andalucia. Contexto histérico y principales
caracteristicas, técnicas, formales, estéticas y comunicativas.

VOLU.1.C.2. La perspectiva de género y la perspectiva intercultural.
VOLU.1.C.3. Arte objetual y conceptual. La instalacion artistica.

VOLU.1.C.4. Grados de iconicidad en las representaciones escultéricas. Hiperrealismo y efectos
especiales, realismo, abstraccion, sintesis, estilizacién. Relieve y escultura exenta.

VOLU.1.C.5. Las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional y su uso creativo
en la ideacién y realizacién de obra original.

VOLU.1.C.6. Técnicas de transmision de emociones, estudio del gesto, ideas, acciones y situaciones
en la produccién y recepcién de obras de arte volumétricas.

VOLU.1.C.7. El respeto de la propiedad intelectual. Tradicién, inspiracion, plagio, apropiacion.
VOLU.1.C.8. Fuentes bibliograficas y digitales de acceso a obras volumétricas de diferentes épocas
y culturas: sitios web, acceso digital a museos, bibliotecas o colecciones digitales, etc.

D. El volumen en proyectos tridimensionales.

VOLU.1.D.1. Principios y fundamentos del disefio tridimensional.

VOLU.1.D.2. Tipologia de formas volumétricas adaptadas al disefio de objetos elementales de uso
comun como medio de estudio y de andlisis.

VOLU.1.D.3. Metodologia proyectual aplicada al disefio de formas y estructuras tridimensionales.
Generacion y seleccion de propuestas. Planificacion, gestion y evaluacion de proyectos. Difusién de
resultados.

VOLU.1.D.4. Proyectos de estructuras tridimensionales: modularidad, repeticion, gradacion y ritmo
en el espacio.

VOLU.1.D.5. Proyectos de producciones artisticas volumétricas: secuenciacion, fases y trabajo en
equipo.

VOLU.1.D.6. Estrategias de trabajo en equipo. Distribucion de tareas y liderazgo compartido.
Resolucion de conflictos.

VOLU.1.D.7. Piezas volumétricas sencillas en funcion del tipo de producto propuesto. Disefio
sostenible e inclusivo. Sostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos.

VOLU.1.D.8. Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional vinculadas con
la materia.

VOLU.1.D.9. La propiedad intelectual: la proteccién de la creatividad personal
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes

bésicos
1. Identificar los fundamentos | 1.1. Analizar los elementos formales y |VOLU.1.A
compositivos del lenguaje | estructurales de obras volumétricas de diferentes | .1.
tridimensional en obras de | épocas y culturas, identificando las técnicas, los | VOLU.1.A
diferentes épocas y culturas, | materiales y los elementos compositivos | .2.
analizando sus aspectos |empleados, incorporando, cuando proceda, las |VOLU.1.B
formales y estructurales, asi | perspectivas de género e intercultural. .
como los canones de VOLU.1.B
proporcion y  elementos 3.
compositivos empleados, para VOLU.1.C
aplicarlos a producciones .
volumétricas propias VOLU.1.C
equilibradas y creativas. 2.
VOLU.1.C
CCL1, CD1, CPSAA4, CcC1, 8.
CCEC1, CCEC2. VOLU.1.D
1
VOLU.1.D
8.
1.2. Explicar los canones de proporcion y los VOLU.1.B
elementos compositivos de piezas A,
tridimensionales de diferentes periodos artisticos VOLU.1.B
dentro de su contexto histérico, diferenciando los 2.
aspectos decorativos de los estructurales. VOLU.1.B
4.
VOLU.1.C
4.
VOLU.1.D
A
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1.3. Describir formas, estructuras, técnicas, | VOLU.1.A
materiales, proporciones y elementos compositivos | .1.
tridimensionales, aplicando la terminologia [VOLU.1.A
especifica de la materia. 2.
VOLU.1.B
2.
VOLU.1.B
3.
VOLU.1.C
5.
VOLU.1.D
7.
2. Explorar las posibilidades | 2.1. Analizar los aspectos mas notables de la | VOLU.1.A
plasticas y expresivas del | configuracion de obras tridimensionales, | .1.
lenguaje tridimensional, identificz_:mdo Iasdifgr(_enciasentre Ioe_gtructuralylo VOLU.1.A
partiendo del analisis de objetos accesorio y c_iesc_:rlblendo _ la _rgla_C|on entre su |.3.
. . funcién comunicativa y su nivel iconico. VOLU.1.B
y obras de diferentes artistas en 1
las que se establezca una VOLU.1.B
relacion coherente entre la 2.
imagen y su contenido, para VOLU.1.B
elaborar producciones 3.
tridimensionales con diferentes voLu.1.c
funciones  comunicativas vy 4
respetuosas de la propiedad | 2.2, Explicar las funciones comunicativas del |VOLU.1.B
intelectual. lenguaje tridimensional en obras significativas de | .6.
diferentes artistas, justificando de manera |VOLU.1.B
CCL1, CD1, CPSAA4, CC1,|argumentada la relacion establecida entre la |.7
CCEC1, CCEC2. imagen y el contenido. VOLU.1.C
A
VOLU.1.D
.8
2.3. Elaborar producciones volumétricas con una |[VOLU.1.C
funcibn comunicativa concreta, atendiendo a la | .4.
relacién entre imagen y contenido, asi como entre | VOLU.1.C
forma, estructura y funcidbn comunicativa, con |.5.
distintos niveles de iconicidad. VOLU.1.C
.6
3. Realizar propuestas de |3.1. Resolver de forma creativa problemas de |VOLU.1.B
composiciones configuracion espacial a través de composiciones | .6.
tridimensionales, seleccionando tridimensionales, seleccionando las técnicas, las | VOLU.1.D
las técnicas, las herramientas y herramientas y los _materiales de r_e:_:llizacién mas |.1.
.’ _ .7 | adecuados en funcion de los requisitos formales, |VOLU.1.D
los materiales de realizacion | 4,cionales, estéticos y expresivos. 7
mas adecuados, para resolver
problemas de configuracion | 3.2. Explicar las cualidades expresivas del lenguaje | VOLU.1.D
espacial 'y apreciar las | tridimensional en las composiciones | .2.
cualidades  expresivas  del tridimensionales  propuestas, justificando la |VOLU.1.D
seleccion de las técnicas, las herramientas y los | .3.

lenguaje tridimensional.
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CPSAA5, CC4,
CCECS.2, CCECA.1.

CCEC3.1,

materiales de realizacion mas adecuados.

VOLU.1.D
4.
VOLU.1.B
e

4, Elaborar
individuales 0 colectivos,
adecuando los materiales y
procedimientos a la finalidad
estética y funcional de los
objetos que se pretenden crear
y aportando soluciones diversas
y creativas a los retos
planteados durante la
ejecucion, para valorar la
metodologia proyectual como
forma de desarrollar el
pensamiento divergente en la
resolucion creativa de
problemas.

proyectos

CCL3, STEMS3, CD3,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE3,
CCEC3.1, CCECA4.1, CCECA4.2.

4.1. Planificar  proyectos tridimensionales,
organizando correctamente sus fases,
distribuyendo de manera razonada las tareas,
evaluando su viabilidad y sostenibilidad, vy
seleccionando las técnicas, las herramientas y los
materiales mas adecuados a las intenciones
expresivas, funcionales y comunicativas.

VOLU.1.C
2.
VOLU.1.C
8.
VOLU.1.D
2.
VOLU.1.D
3.
VOLU.1.D
4.
VOLU.1.D
5.
VOLU.1.D
.6.

4.2. Participar activamente en la realizacién de
proyectos  artisticos, asumiendo diferentes
funciones, valorando y respetando las aportaciones
y experiencias de los demas e identificando las
oportunidades de desarrollo personal, social,
académico y profesional que ofrece.

VOLU.1.C
3.
VOLU.1.C
6.
VOLU.1.C
7.
VOLU.1.D
5.
VOLU.1.D
6.
VOLU.1.D
8.
VOLU.1.D
9

4.3. Realizar proyectos individuales o colaborativos,
adecuando materiales y procedimientos a la
finalidad estética y funcional de los objetos que se
pretenden crear, y aportando soluciones diversas y
creativas a los retos planteados durante la
ejecucion.

VOLU.1.B
5.
VOLU.1.C
3.
VOLU.1.C
e
VOLU.1.C
8.
VOLU.1.D
3.
VOLU.1.D
5.
VOLU.1.D
.6.
VOLU.1.D
7.
VOLU.1.D
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4.4. Evaluar y presentar los resultados de proyectos
tridimensionales, analizando la relacion entre los | .2
objetivos planteados y el producto final obtenido, y
explicando las posibles diferencias entre ellos. 7

VOLU.1.C
VOLU.1.C

VOLU.1.D
3
VOLU.1.D
.8

SA 1° TRIMESTRE SABERES BASICOS
1 EL RELIEVE: ARTE Clésico — S.XXI Al A3.
B.l. B.2.B.7.
C.1.C.2C.4 C5.C8.

2 EL MOLDE. POSITIVO Y NEGATIVO. A1A2.
C.6C.7

3 ) D.1D.2

EL DISENO OBJETUAL D.3.D.5.0.6.D.7.D.8 D.9
NUESTRO MERCADO NAVIDENO COMO PROYECTO
GRUPAL.

SA 2° TRIMESTRE SABERES BASICOS
4 | LALINEAEN EL ESPACIO - ESCULTURAS EN ALAMBRE | B.1.B.2B.3B.4B5B.7
5 JUGANDO CON LAS FORMA. EL CARTON COMO B.6 B.7

MATERIAL ESCULTORICO C.1C.z3

D.1.
6 TECNICAS SUSTRATIVAS. LA TALLA EN ESCAYOLA.  |A2A3
C.1CS5

SA 3° TRIMESTRE SABERES BASICOS

7 ARTE Y NATURALEZA HALLADA B.5B.6
C3C5C.6C.7C8
D.4D.7D.8

8 PROYECTO ESCULTORICO C5C.6

D.3D.5D.6D.8D.9
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Real Decreto 243/2022, de 5 de abril
Articulo 6. Principios pedagdgicos.

1. Las actividades educativas en el Bachillerato favorecera la capacidad del alumnado para
aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacion
apropiados. Asimismo, se prestara especial atencion a la orientacién educativa y profesional del
alumnado incorporando la perspectiva de género.

2. Las administraciones educativas promoveran las medidas necesarias para que en las distintas
materias se desarrollen actividades que estimulen el interés y el hébito de la lectura y la
capacidad de expresarse correctamente en publico.

La metodologia se enfocard hacia un aprendizaje competencial orientado al ejercicio de una
ciudadania activa.

La didactica de esta asignatura contempla una planificacién exhaustiva de las estrategias a aplicar,
teniendo en cuenta las condiciones sociales, fisicas, cognitivas y emocionales del alumnado
y adecuandose a su nivel inicial. Para lograr una recepcion positiva por parte del alumnado primero
hay que conectar con los intereses de este y partir de experiencias que le sean cercanas.

La metodologia de aprendizaje se basara fundamentalmente en la adquisicion de competencias a
través de la practica y la experiencia personal, encaminando el proceso a orientar a alumnos y
alumnas hacia una diversidad de respuestas y utilizacién libre y personal de diferentes
lenguajes y fomentando la creatividad como principio didactico que debera orientar el trabajo a
elaborar. Se promoverd, por tanto, la indagacion y la experimentacion, el desarrollo de la
iniciativa y la autonomia, fomentando la aceptacién de los riesgos y oportunidades que toda
experimentacion conlleva.

La materia de Volumen proporciona al alumnado una vision general tanto de las técnicas escultéricas
mas innovadoras como de las mas tradicionales, para que identifique las propiedades y
particularidades expresivas de los distintos materiales: barro, madera, piedra, marmol o metales,
entre otros, y seleccione, con criterio, el mas adecuado en funcion de la intencionalidad y funcion de
cada objeto. También es preciso que aprenda las técnicas y procedimientos mas significativos
del ambito de la escultura. Del mismo modo, debe reflexionar sobre los Utiles y herramientas mas
adecuados para cada produccién artistica, asi como sobre el contexto cultural en el que se trabaja.
Se abordan también aspectos relacionados con la composicién en el espacio, fomentando la
expresividad y el desarrollo del deleite estético y sensorial, para favorecer el crecimiento personal,
social, académico y profesional. Otro aspecto importante al que se debe prestar atencion desde esta
materia es la reflexion sobre la necesidad de hacer un uso adecuado y responsable de los
materiales, atendiendo a su impacto medioambiental y a la prevencidon y tratamiento de los
posibles residuos que se generen, desarrollando asi una actitud critica, sostenible, inclusiva e
innovadora ante la experiencia artistica.
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La consecucion de las competencias especificas definidas para la materia implicara la adquisicion,
por parte del alumnado, de los conocimientos y habilidades necesarios para proponer y llevar a cabo
distintas soluciones factibles en la creacidon de propuestas volumétricas. Ademas, contribuird a
desarrollar su capacidad critica y estética, utilizando el vocabulario especifico adecuado para
fundamentar sus juicios sobre distintas creaciones volumétricas, desde el respeto hacia la diversidad
y hacia el patrimonio artistico y cultural, con especial incidencia en la comunidad autébnoma de
Andalucia.

Se disefaran situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado mejorar el desempefo de las
habilidades requeridas para el trabajo con las formas volumétricas, considerando la
incorporacién de herramientas digitales cuando resulte pertinente. En su desarrollo, los bloques
de saberes deben trabajarse de forma conjunta, de manera que los conocimientos, destrezas y
actitudes se activen de manera interrelacionada, respondiendo asi a retos de progresiva complejidad.

Ademas, se fomentardn estrategias que permitan a nuestro alumnado progresar en la
capacidad de observacion, el andlisis y la reflexion sobre la realidad.

Las actividades basadas en el planteamiento y la resolucién de problemas a través de proyectos
globales facilitan un papel activo y motivador, favoreciendo el desarrollo de las competencias de la
materia y propiciando una atmdsfera productiva de trabajo. La incorporacion de estrategias
conducentes a la creacion continuada de dibujos en cuadernos técnicos o diarios graficos promueve
la incorporacion del dibujo en todos los ambitos de la vida e impulsa a los alumnos y las alumnas a
aplicar sus conocimientos y habilidades a proyectos personales y reales.

El aprendizaje del volumen se presta a la utilizacién de multiples recursos. Los recursos técnicos
y procedimentales seran tanto los tradicionales como los proporcionados por las nuevas tecnologias;
los recursos expositivos e ilustrativos facilitardn el acercamiento a obras reales y tendrén un caracter
interactivo; los materiales podran incluir modelos del entorno, bancos de imagenes o bibliografia
especializada; los de tipo espacial abarcaran tanto el propio aula como lugares en el exterior donde
se desarrollardn contenidos relacionados con la representacion del entorno, la figura humana o el
color, e incluiran visitas a espacios expositivos y talleres especializados. Asimismo, se fomentara el
aprecio hacia el patrimonio cultural de Andalucia, seleccionando recursos que primen su
conocimiento, valoracion y divulgacion.

Debera prevalecer el caracter multidisciplinar de la materia, promoviendo la interrelacién con otras
asignaturas, fomentando el interés en todas las areas del conocimiento y procurando una
coordinacidon metodol6gica entre el equipo docente con el planteamiento de proyectos comunes, para
asi propiciar el desarrollo de las competencias clave y el logro de los objetivos generales del
Bachillerato.

Esta materia no tiene libro de texto como tal. Su caracter es eminentemente practico y las cuestiones
mas tedricas procederan de fuentes del mundo digital principalmente como paginas webs de museos
y revistas especializadas, con las que la docente elabora presentaciones donde exponer los
conocimientos necesarios. Por lo tanto, se fomentara el uso de presentaciones digitales para tareas
mas tedricas. El material que sera presentado y desarrollado, se trabajara a través del entorno digital
Google Classroom, se creara el aula correspondiente y nuestros estudiantes tendran acceso
mediante su correo corporativo.

Una buena aplicacién en esta materia seria el disefio en 3D, se fomentara el uso de programas como
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Thinkercad, aplicacion web gratuita para disefio 3D, donde podréan disponer de diferentes disefios y
crear los suyos propios.

Ademas, se creara una cuenta de Instagram como soporte para crear informacion sobre la materia
en dicho formato por parte del alumnado.

Actividades complementarias:

Visita al Museo Casa Ibafez en Olula del Rio, a finales del primer trimestre.

- El estudio de los fundamentos basicos del volumen es de gran importancia para capacitar al
alumnado en la comprension y disfrute de su entorno, y para desarrollar la creatividad y el
pensamiento divergente, al potenciar la capacidad para producir respuestas multiples ante un mismo
estimulo.

- El estudio y la iniciacién a la practica del volumen consiguen promover posturas activas ante la
sociedad y la naturaleza y logran fomentar una actitud analitica respecto a la informacién que nos
rodea contribuyendo, por tanto, a desarrollar la sensibilidad y el sentido critico.

- Esta materia nos permite desarrollar el respeto a las obras ajenas y al trabajo cooperativo, la
responsabilidad en la elaboracién de proyectos y la apreciacion critica.

Caracteristicas de la evaluacién en Bachillerato

- Escontinuay diferenciada segun las distintas materias.

- Debe tener caracter formativo.

- Es un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje.

Se establecerdn las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacion de las
evaluaciones se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.

Los referentes para la evaluacion seran los criterios de evaluacion de las competencias
especificas recogidos para cada curso y materia en la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en la Comunidad Autonoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

Competencia especifica 1
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1.1. Analizar los elementos formales y estructurales de obras volumétricas de diferentes épocas y
culturas, identificando las técnicas, los materiales y los elementos compositivos empleados,
incorporando, cuando proceda, las perspectivas de género e intercultural.

1.2. Explicar los cAnones de proporcion y los elementos compositivos de piezas tridimensionales de
diferentes periodos artisticos dentro de su contexto histdrico, diferenciando los aspectos decorativos
de los estructurales.

1.3. Describir formas, estructuras, técnicas, materiales, proporciones y elementos compositivos
tridimensionales, aplicando la terminologia especifica de la materia.

Competencia especifica 2

2.1. Analizar los aspectos mas notables de la configuracién de obras tridimensionales, identificando
las diferencias entre lo estructural y lo accesorio y describiendo la relacion entre su funcién
comunicativa y su nivel icénico.

2.2. Explicar las funciones comunicativas del lenguaje tridimensional en obras significativas de
diferentes artistas, justificando de manera argumentada la relacion establecida entre la imagen y el
contenido.

Competencia especifica 3

3.1. Resolver de forma creativa problemas de configuracion espacial a través de composiciones
tridimensionales, seleccionando las técnicas, las herramientas y los materiales de realizacion mas
adecuados en funcién de los requisitos formales, funcionales, estéticos y expresivos.

3.2. Explicar las cualidades expresivas del lenguaje tridimensional en las compaosiciones
tridimensionales propuestas, justificando la seleccion de las técnicas, las herramientas y los
materiales de realizacion mas adecuados.

Competencia especifica 4

4.1. Planificar proyectos tridimensionales, organizando correctamente sus fases, distribuyendo de
manera razonada las tareas, evaluando su viabilidad y sostenibilidad, y seleccionando las técnicas,
las herramientas y los materiales mas adecuados a las intenciones expresivas, funcionales y
comunicativas.

4.2. Participar activamente en la realizacion de proyectos artisticos, asumiendo diferentes funciones,
valorando y respetando las aportaciones y experiencias de los demas e identificando las
oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional que ofrece.

4.3. Realizar proyectos individuales o colaborativos, adecuando materiales y procedimientos a la
finalidad estética y funcional de los objetos que se pretenden crear, y aportando soluciones diversas
y creativas a los retos planteados durante la ejecucion.

4.4. Evaluar y presentar los resultados de proyectos tridimensionales, analizando la relacion entre
los objetivos planteados y el producto final obtenido, y explicando las posibles diferencias entre ellos.

Cuaderno de clase del alumnado.
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Practicas.
Trabajos.
Observacion y trabajo diario.
Rubricas.

Cuestionarios.

El docente que imparta esta materia, evaluara observando de forma continuada la evolucion a lo
largo del curso y la maduracion personal en relacién con los objetivos del Bachillerato y las
competencias clave. Para poder evaluar, utilizara diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos
como pruebas escritas, elaboracion de trabajos y presentacion de proyectos entre otros, ajustados a
los criterios de evaluacion y a las caracteristicas de cada alumno/a.

Sirven de guia los siguientes instrumentos y criterios de calificacion:

- Se realizaran tareas escritas y de caracter practico, practicas en clase y en grupo.

- La presentacién a destiempo supone una disminucién en la calificacién de esa actividad.

- En la nota final de junio se tendran en cuenta factores tales como la evolucién positiva o negativa
del alumno/a y las entregas a tiempo o fuera de plazo.

- Si un alumno/a no asiste a una presentacion de practica por motivos médicos debera justificar
dicha ausencia con un justificante médico para poder ser evaluado en otra fecha posterior. Solo
se realizard la repeticion de la entrega y presentacion mediante la entrega de dicho justificante
médico.

- La materia se considera aprobada en junio si se alcanza una nota global igual o superior a 5
puntos sobre 10. Dicha nota global se obtiene de las notas obtenidas en cada trimestre y que
corresponden a la media aritmética de las calificaciones obtenidas en los criterios de evaluacion,
teniendo éstos, por tanto, todos el mismo valor.

Los alumnos/as seran evaluados mediante un proceso continuo de observacion del trabajo realizado
a diario. A lo largo de cada evaluacion el profesor/a realizara las pruebas que considere oportunas.
Se informara a los alumnos/as de la calificacion alcanzada en cada evaluacion.

Para quienes no superen el primer o segundo trimestre, se realizar4 una recuperacion de los
criterios no superados entre las dos primeras semanas del trimestre siguiente con la entrega
de latarea practica suspensa o no entregada referente a los criterios de evaluacién no superados
y con posible o prueba escrita y practica si el profesor lo ve oportuno. En el tercer trimestre, sera a
finales de éste y antes de la evaluacion ordinaria.

Trimestralmente se realizard un informe de seguimiento del proceso educativo y de las posibles
medidas a tomar en el aula, analisis de resultados.

Se incorporardn cambios metodolégicos en caso de que la dinamica de la clase no fluya como debe.
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Ello se traduce en agrupamientos flexibles y estrategias motivadoras, cambiando enfoques e
introduciendo materiales novedosos. Esto se puede hacer con alumnos/as concretos o con el grupo
en general.

La atencion a la diversidad viene contemplada como un elemento muy importante en la LOE en 2006
a la que le dedica en el capitulo | del Titulo Il Equidad en la Educacién, especial caracter con los
articulos del 71 al 79. Sin embargo, la nueva Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre, ha realizado
varias modificaciones en los diferentes apartados de éstos articulos mencionados, que se ha tenido
en cuenta en la elaboracién de la presente programacion, ya que son de aplicacién en nuestro nivel
educativo:

“Corresponde a las Administraciones educativas asegurar los recursos necesarios para que los
alumnos y alumnas que requieran una atencion educativa diferente a la ordinaria, por presentar
necesidades educativas especiales, por retraso madurativo, por trastornos del desarrollo del lenguaje
y la comunicacion, por trastornos de atencién o de aprendizaje, por desconocimiento grave de la
lengua de aprendizaje, por encontrarse en situacion de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas
capacidades intelectuales, por haberse incorporado tarde al sistema educativo o por condiciones
personales o de historia escolar, puedan alcanzar el maximo desarrollo posible de sus capacidades
personales y, en todo caso, los objetivos establecidos con caracter general para todo el alumnado”.
Articulo 71. Punto 2. Modificado.

De este modo, tendremos que adaptar nuestra programacion didactica para aquellos alumnos y
alumnas que presenten algunas de las condiciones mencionadas, para que estos estudiantes puedan
conseguir en condiciones de igualdad los objetivos que nos hemos marcado.

A nivel autondmico esté reflejado en Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia,
en su Titulo Il Equidad en la Educacion, en el capitulo |, Articulo 113. Punto 4 menciona lo siguiente:
“La atencion al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo se realizara de acuerdo
con lo recogido en el Titulo Il de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo; en la Ley 9/1999, de 18 de
noviembre, de Solidaridad en la Educacion, y en la presente Ley”. En el Decreto 111/2016, de 14 de
junio, articulo 23. Punto 1: (...)

Estas adaptaciones se realizaran buscando el maximo desarrollo posible de las competencias clave
y estaran destinadas al ajuste metodoldgico y de adaptacién de los procedimientos e instrumentos
y, en su caso, de los tiempos y apoyos que aseguren una correcta evaluacion de este alumnado”.

Y a modo mas practico para nuestra labor docente donde encontrar orientacion, metodologia y
recursos a emplear, las Instrucciones de 8 de marzo de 2017, de la direccion general de participacion
y equidad, por las que actualiza el protocolo de deteccion, identificaciéon del alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo y organizacion de la respuesta educativa.

Sefialar por dltimo en la normativa, la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, en su
articulo 17., se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y
se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas. En este documento, una de los
aspectos a destacar es el cambio de adaptaciones no significativas por los actuales programas de
refuerzo de aprendizaje para el alumnado NEAE, para desarrollar las medidas y recursos especificos
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gue se emplearan con el alumno/a que presente una necesidad de una pedagogias diferente a la
ordinaria.

Tras exponer y seleccionar los principios legislativos que la presente programacion tendra en su
aplicacion didactica. Nos clarifica que cada alumno y alumna es distinto, que existen diferentes
necesidades y posibilidades de diversidad que pueden acontecer en el aula. Por ello, debemos de
tener presentes y preparadas las medidas para conocer cdmo actuar en consonancia a cada
necesidad. A continuacién se presentan las medidas de atencion a la diversidad que se tendran en
cuenta durante el desarrollo de ésta programacion:

- Detectar los conocimientos previos de los estudiantes al comenzar cada unidad. De este modo,
detectamos la falta de conocimientos y asi, proponer actividades y situaciones de trabajo especificas.

- Identificar y registrar los distintos ritmos de aprendizaje en el grupo para establecer adaptaciones.
- Conectar los contenidos previos con los nuevos, de modo que sean adecuados a su hivel cognitivo.

En una materia tan practica como es la educacién plastica, visual y audiovisual, el tratamiento
correspondiente a los distintos desempefios de las actividades, es considerado fundamental para
generar interés y aportar enriquecimiento a la intervencion educativa. Dentro de las estrategias de
aprendizaje referentes a las actividades, se plantean las siguientes:

Iniciales o diagnéstico, nos determinan los conocimientos previos del alumno y alumna. Nos
ayudan a establecer la conexién entre lo que conocen nuestro alumnado y lo que queremos que
conozcan, dominen y apliquen, para alcanzar un aprendizaje significativo y funcional.

Actividades de refuerzo, concretar y conectar los contenidos minimos que pretendemos que
nuestros estudiantes consigan adquirir; empleando reiteradamente los conceptos basicos y
aplicando sus definiciones de manera contextualizada en las diferentes actividades propuestas, es
decir, en diferentes situaciones.

Actividades de ampliacion, dirigidas a los estudiantes que han superado el proceso de aprendizaje
satisfactoriamente de la unidad y demostrar aptitudes que permiten enriquecer los conocimientos
adquiridos con propuestas mas complejas.

Actividades finales, evaluar los contenidos aplicados y trabajados en el aula. Este seguimiento
realizado de manera habitual, nos permite detectar rapidamente posibles problemas de aprendizaje
para emplear actividades refuerzos y las adaptaciones de ritmo precisas.

Por otra parte, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva. Ademas, el proyecto educativo del centro, en su reciente actualizacion, incluye
la necesidad de abordar la atencion a la diversidad desde la modificacion del disefio de aprendizaje.
Se trata de recoger medidas de Atencion a la Diversidad, en la fase de disefio y planificacion de las
situaciones de aprendizaje, de tal forma que se minimicen las barreras que pueden ser encontradas
en el proceso de aprendizaje. Ademas, estas medidas favorecen a todo el alumnado, no solamente
NEAE, debido a que el DUA se organiza en tres principios fundamentales:

- Mdltiples formas de representacion: proyeccion de videos, recursos eXelearning, blog, cédigos QR
con enlaces a podcast con lectura de documento, videos explicativos con subtitulos, etc.

- Mdltiples formas de accién y expresion: partir del nivel inicial, adaptacién a ritmos, tutorias, poder
entregar tareas a través de diferentes medios, parejas de trabajo, etc.

155



- Mdltiples formas de implicacion: usar imagenes de impacto o cercanas a su contexto visual, memes
o gifs, con objeto de captar su atencion. El uso de muros colaborativos como padlet, y fisico como
pasillos.

Existen diferentes modalidades de refuerzo educativo, agrupamientos especiales, actividades,
instrumentos de evaluacion, y en general todo aquello que planificamos de manera especial para
estos alumnos/as en concreto. El centro y el departamento de orientacién facilitaran todas las
medidas que les sean posibles y los soportes necesarios.

Refuerzo educativo individual/grupal dentro del aula. Se pretende que los alumnos/as tengan un
desarrollo normalizado de aprendizaje y s6lo necesiten una determinada aclaracion de aspectos
concretos. Se emplearan distintos agrupamientos:

Actividades de gran grupo, charlas, debates, exposiciones... Se insistirA en precisar el
vocabulario, insistir en las ideas principales y las mas complejas, facilitar la intervencion y otorgar un
papel protagonista a los/as alumnos/as con mayores dificultades.

Actividades individuales. Permiten una mayor personalizacion. El problema principal es el escaso
tiempo que se dedica a cada alumno/a, teniendo en cuenta las necesidades.

Distribucién del trabajo en pequefios grupos. Probablemente la mas eficaz en nuestro contexto,
permite combinar tamafio, composicion, etc., segin convenga. Agrupamientos heterogéneos, en los
gue se produzca una tutorizacién mas directa entre los alumnos/as que tienen un mayor desarrollo y
los que se encuentran en un estado de evoluciéon menor.

La actividad retne ampliacion y refuerzo, pues beneficia tanto a aquellos estudiantes que mejor
han interiorizado los contenidos y deben explicar y ayudar a sus comparieros/as, con el esfuerzo
intelectual que ello supone, como para los/as que reciben las explicaciones.

Refuerzo educativo individual fuera del aula. Otra de las medidas favorables en nuestro contexto
es establecer un horario a disposicion del alumnado fuera de su horario lectivo, para aquellos
interesados en ampliar contenidos o resolver dudas surgidas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Programa de refuerzo para el alumnado para conseguir los objetivos minimos propuestos y
adaptacion a los diferentes ritmos de desarrollo de las competencias del alumnado NEAE.

Plan personalizado del alumnado no promociona, para alcanzar los aprendizajes bésicos, el
habito y técnicas de trabajo.

La diversidad en la evaluacién. Atender a la diversidad también es la manera en la que evaluar.
Hay estudiantes que son habilidosos en la presentacion de las actividades, explicando en voz alta,
otros trabajando en equipo, algunos tienen mayores destrezas manuales que otros. Por tanto, no
debemos limitarnos a utilizar una Unica manera de evaluar, ya que si no estariamos beneficiando a
aquellos que se sientan comodos con ese instrumento y perjudicando a otros. Por ello y para esto,
se han introducido la autoevaluacion del alumno/a, la coevaluacion entre el alumnado y la evaluacion
de la profesora, formando parte muy importante y fundamental en la atencién a la diversidad para
detectar los hallazgos, logros y fracaso e implementar con efectividad y a tiempo medidas de
actuacion.

La atencion a la diversidad es una necesidad que abarca todas las etapas educativas y a todos
nuestros estudiantes. De modo que, se trata de contemplar esta diversidad como principio y no
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solamente como una medida excepcional.

- Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2066, de 3 de
mayo, de Educacion. (LOMLOE)

- Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion
del proceso de aprendizaje del alumnado.

2.8. DIBUJO ARTISTICO | 1° BACHILLERATO

1. Introduccion.

2. Caracteristicas del alumnado y actuaciones tras la evaluacion inicial.

3. Competencias especificas.

4. Saberes basicos.

4.1. Relacién entre competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes basicos.
4.2. Temporalizacion.

5. Metodologia.

6. Evaluacion.

7. Medidas de atencion a la diversidad.

8. Normativa de referencia.

Desde la més remota antigiiedad, la presencia del ser humano esta intimamente ligada a sus
representaciones graficas. Para ello, es necesario el conocimiento técnico de los materiales a
emplear en una obra gréafica. En un principio sabemos que partieron de la utilizacion de elementos
de su entorno, tierra, huesos, grasas animal, carbdn,... Poco a poco la humanidad fue avanzando en
sus conocimientos técnicos, naciendo asi las técnicas del dibujo. Desde las huellas de manos y
ralladuras con huesos en las paredes de las cuevas hasta nuestros dias, el ser humano ha analizado
y descrito graficamente cada elemento de su existir sobre la tierra.

El dibujo es sin duda la base de cualquier obra posterior, pintura, esculturas o edificios fueron en un
principio dibujos, sin contar aquellos dibujos que su fin dltimo fue el de ser dibujos.

Desde nuestra area serd fundamental que en el proceso de ensefianza-aprendizaje se desarrolle
abordando los estudios del material, técnicas y procedimientos del dibujo, para conocer su uso,
recursos, estrategias e interacciones, debido a que son elementos esenciales de la expresion
humana dentro de las artes plasticas. Los estudiantes necesitan conocer y analizar las expresiones
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plasticas de las diferentes técnicas del dibujo, debido a que configuran nuestro entendimiento del
entorno que habitamos, y a su vez, nuestra relacién con éste; y como generaciones pasadas han ido
estudiando, configurando y evaluando estas estrategias de creacion plastica y visual, llegando sus
influencias hasta nuestros dias.

El grupo clase cuenta con un total de 8 alumnos y alumnas, los cuales proceden de distintas
localidades (Macael, Fines y Tijola), siendo dos alumnas del municipio Olula del Rio. Este hecho,
puede afectar en la asistencia y la preparacion de actividades extraescolares.

El nivel competencial que muestra el alumnado en este inicio de curso, a través de la observacion,
entrevista y realizacion de una primera préctica, en términos generales es medio. Solamente una
alumna presenta un nivel competencial bajo en la materia. Esta alumna presenta dificultades con el
idioma, pese a llevar cuatro afios en el sistema educativo, por lo que la atencion individualiza sera
fundamental. El nUmero de estudiantes permite una atencién muy personal, con constante atencion
de la docente a la evolucién del proceso ensefianza-aprendizaje con caracter individual.

En el curso 1° Bachillerato de Artes, el alumnado muestra mas motivacion que en cursos anteriores,
quizas por no ser una fase obligatoria. Sin embargo, se observa poca autonomia y escasa constancia
hacia el trabajo diario, debido a esto la metodologia debera ser muy dinamica con alternancia en las
propuestas de trabajo (tedrico-practicas) para conseguir contribuir a la adquisicién de los saberes
bésicos de la materia.

Competencias Especificas

1. Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacién y expresion,
comparando el uso que se hace de él en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes
épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando la diversidad de significados que origina,
para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la relevancia de la conservacion y la
promocién del patrimonio.

Las sociedades realizan representaciones del mundo por diversos medios expresivos, generando
tanto una identidad y un proceso reflexivo propios como una pluralidad cultural y artistica. En este
sentido, el dibujo es una de las formas de pensamiento de toda sociedad, y por ello, identificar su
presencia en las manifestaciones culturales y artisticas de cualquier lugar y época, asi como en
distintos ambitos disciplinares, ayuda al alumnado a comprenderlo como una herramienta universal
de conocimiento, comunicacion y expresion. Al mismo tiempo, puede entender la importancia de la
diversidad cultural como una fuente de riqueza, considerando la relevancia de la promocion y
conservacion del patrimonio.

El hecho de comparar y apreciar la pluralidad de usos del dibujo en diferentes ambitos, de forma
razonada y compartida y mediante producciones orales, escritas o multimodales debe promover en
los alumnos y alumnas la curiosidad por conocer y explorar sus diferentes lenguajes y técnicas,
favoreciendo un analisis critico y un juicio propio sobre sus funciones e intencionalidades que les
permitan valorar la diversidad de significados a los que da lugar, introduciendo el concepto de libertad
de expresion.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC2.

2. Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas épocas y estilos,
reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion significativa y la
expresividad presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y
ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

Una recepcion artistica completa requiere posicionarse ante cualquier propuesta cultural, incluidas
las contemporaneas, con actitud abierta y con el mayor conocimiento posible del lenguaje, las
técnicas y los recursos gue son necesarios en todo proceso creativo. Reconocer las dificultades que
se plantean a lo largo de dicho proceso contribuye a su valoracion. Ademas, el analisis critico y
reflexivo de la expresividad grafica y la funcion significativa presentes en toda produccion plastica
ayuda al alumnado a utilizar correctamente la terminologia especifica.

Es un objetivo ineludible de esta materia conjugar el analisis con el conocimiento, manteniendo una
postura abierta y respetuosa ante las dificultades encontradas, favoreciendo de este modo la
adquisicion de una conciencia visual y, en paralelo, el desarrollo de un criterio estético informado
ante cualquier manifestacion cultural o artistica, aumentando asi las posibilidades de disfrute en la
recepcion artistica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC2.

3. Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la
sintaxis del dibujo, para ofrecer una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y
favorecer el desarrollo personal y artistico.

La accion de dibujar supone una actitud de apertura y una indagacion sobre el mundo, al mismo
tiempo que una reflexion sobre la interpretacion personal que hacemos de él. El dibujo es, pues, uno
de los medios artisticos mas completos para comprender, analizar e interpretar la realidad, porque,
por un lado, nos ofrece una vision objetiva de la misma y, por otro, propicia la expresion inmediata y
directa de una vision subjetiva. Conocer estas cualidades hace que el alumnado pueda utilizarlo en
la exteriorizacién de su pensamiento, favoreciendo asi su desarrollo personal y artistico.

Para apoyar este proceso creativo se deben conocer y explorar las posibilidades expresivas de los
recursos elementales propios del dibujo: punto, linea, forma y textura, asi como su sintaxis. Es muy
importante, igualmente, la realizacion de bocetos a partir de la observacién detallada de la realidad,
para ir avanzando hacia una expresion grafica personal que pueda incluir las representaciones de la
imaginacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL1.1, CPSAAL.2,
CC1, CC2, CCEC3.1.

4. Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo,
analizando la importancia del mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para
descubrir el gesto del dibujo y la apropiacion del espacio como medios de autoexpresion y
aceptacion personal.

A lo largo de la historia del arte, los grandes avances y transformaciones se han producido por la
incesante experimentacion que diferentes artistas han introducido en sus obras, ya sea en cuanto a
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los materiales, técnicas y soportes disponibles en cada momento, o en cuanto a la representacion de
la tridimensionalidad y a la apropiacion y ubicacion en el espacio de la figura humana. A pesar de las
grandes diferencias que pueden encontrarse en las distintas tendencias artisticas y épocas, se repite
el hecho de que la percepcién y la representacion del espacio se han realizado tomando la medida
de la figura humana como referencia de escala y proporcion. En algunas propuestas artisticas
contemporaneas, el cuerpo humano ha traspasado ese limite de referencia para convertirse en el
protagonista de la creacion, ya sea como soporte o como herramienta, llevando la expresividad del
gesto y de la huella al centro mismo de la obra. Igualmente, se ha traspasado también el limite de la
representacion bidimensional de la tridimensionalidad para llegar a la apropiacion misma del espacio,
convirtiéndolo en el soporte de la propia intervencion artistica. Descubrir y explorar diferentes formas
de expresion grafica, incluidas las que sitan el cuerpo humano en su centro, favorece la
autoexpresion y desarrolla la autoconfianza y la aceptacion personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA5, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC3.1, CCEC3.2.

5. Utilizar la préactica del dibujo como medio de expresidn de ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte
inherente a las mismas, para ampliar el repertorio artistico y enriquecer las producciones
propias.

El conocimiento y analisis de diferentes manifestaciones culturales y artisticas de cualquier lugar y
época favorecen que el alumnado comprenda las influencias que unas propuestas han tenido sobre
otras, incluso tomando referentes de culturas y disciplinas diferentes a las propias de la persona que
crea. Puede establecer asi conexiones entre distintos tipos de lenguajes plasticos, visuales y
audiovisuales (fotografia, comic, cine, publicidad, etc.) y explorar la presencia del dibujo como medio
de expresién en cada uno de ellos. Al mismo tiempo, el alumnado se forja una cultura visual y
descubre los avances en procedimientos o técnicas utilizados en cada medio creativo. Ademas,
asimilando que las nuevas creaciones artisticas nunca rompen totalmente con los referentes previos,
puede valorar la importancia de la practica artistica como medio para expresar ideas, opiniones,
sentimientos y emociones a lo largo de la historia, y apoyarse en ello para enriquecer sus propias
producciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CC1, CC3, CCEC1, CCEC2,
CCEC3.1.

6. Realizar producciones gréaficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los
elementos del lenguaje grafico y su organizacion en la definicion de un estilo personal, para
progresar en la ejecucion técnica y en las cualidades comunicativas y expresivas de las
producciones propias.

El dibujo parte de la observacion precisa y activa de la realidad, por lo que es fundamental entender
como funciona la percepcion visual de la que partimos, sus leyes y principios, y la organizacion de
los elementos en el espacio. El conocimiento y el uso de los elementos del lenguaje grafico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales, facilitan al alumnado la construccion de
un mecanismo de trabajo con el dibujo como base. Este le permite comprender las imagenes, sus
estructuras y su composicion. El dibujo se convierte asi en un método de analisis de las formas,
donde se muestra lo mas destacado de los objetos, que al mismo tiempo se descubren ante nosotros
en toda su verdad, desvelando aquello que pasaba desapercibido. Como todo método, el dibujo
necesita una constancia en el trabajo. Solo dibujando se llegan a conseguir la destreza y la habilidad
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necesarias para emplearlo en nuestros proyectos.

El dibujo es, al mismo tiempo, método de conocimiento y método de expresion. Al avanzar en su
practica, el trazo y el gesto se vuelven mas personales, llegando a convertirse en huellas expresivas
y comunicativas con las que se exteriorizan el mundo interior y la propia vision de la realidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL1.1, CPSAAS,
CCEC3.2, CCECA4.1, CCECA4.2.

7. Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y
soportes necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma
creativay responsable en larealizacién de producciones gréficas.

Para que el alumnado pueda experimentar con las técnicas del dibujo, tanto con las tradicionales
como con las digitales, debe adquirir unos conocimientos basicos previos de un catadlogo amplio de
herramientas, medios y soportes. Una vez identificadas sus posibilidades de uso y de expresion,
podra seleccionar aquellos mas adecuados a sus fines en cada momento, experimentando con ellos
y explorando soluciones alternativas en las representaciones graficas que se le planteen. En este
terreno, también es importante que conozca el impacto ambiental de los materiales que emplea, tanto
en lo relativo a su produccién como a la gestién de los deshechos que produce; todo ello con el fin
de adoptar practicas de trabajo sostenibles, seguras y responsables.

Reconocer el dibujo no solo como un método de andlisis, sino también como un lenguaje creativo,
conlleva comprender los distintos niveles de iconicidad que se pueden dar en las representaciones
gréficas, asi como los valores expresivos del claroscuro y del color. Para crear producciones graficas
gue resuelvan estos planteamientos de forma coherente con la intencién original, pero sin cerrarse a
posibles modificaciones que las enriqguezcan durante el proceso creativo, el alumnado debe
seleccionar y aplicar las técnicas mas adecuadas, buscando ademas un uso creativo, responsable,
seguro y sostenible de las mismas para conseguir resultados personales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, CD2, CPSAAS5,
CC1, CC4, CE1, CCECA4.1, CCEC4.2.

8. Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria
visual, pararesponder con creatividad y eficacia a nuevos desafios de representacion grafica.

La observaciéon consciente del entorno, para abstraer y seleccionar lo mas representativo, es
fundamental en el proceso de representacion gréfica de la realidad. Lo que se percibe no es mas que
la reconstruccion que hace el cerebro de la informacion recibida, y en esa reconstruccion interviene
como factor fundamental la memoria visual, entendida como la capacidad de recordar imagenes.
Cuando se dibuja del natural, se debe observar, analizar y retener la informacion que se quiere
trasladar al dibujo, y para ello se ejercitan la memoria visual y la retentiva, destrezas fundamentales
en la expresion grafica. A través del encuadre y el encaje se organiza esa informacion en el soporte
elegido y se establecen proporciones, teniendo en cuenta la perspectiva, tanto en las formas y
objetos como en el espacio que los rodea, procesos que ponen en juego los conocimientos y
destrezas adquiridos por el alumnado.

Ademas, en el proceso de dibujar intervienen la imaginacion, recuerdos e imagenes mentales, y es
por esto que, en las producciones graficas, se transmiten tanto la visidn e interpretacion exterior del
mundo como la interior, propiciandose una expresion personal y diferenciada del resto.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL.1, CPSAA5, CC1,
CCECA4.1, CCEC4.2.

9. Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion
y realizacion y adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito
disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el
enriguecimiento que suponen las propuestas compartidas.

El dibujo est& presente en multiples &mbitos disciplinares, tales como el disefio, la arquitectura, la
ciencia, la literatura o el arte. Disefiar creativamente un proyecto concreto, de forma colaborativa y
con una finalidad definida, requiere establecer una planificacion adecuada, una organizacion y un
reparto de tareas coherente, entendiendo que crear cualquier proyecto grafico ajustado a un ambito
disciplinar concreto supone, ademas de un enriquecimiento, asumir riesgos Yy retos. El alumnado
debe ser consciente de ello y tener presente en todo momento la intencion ultima del proyecto que
esta creando. El trabajo colaborativo, ademas, le permite la asunciéon de distintos roles y
responsabilidades, y contribuye a que aprenda a respetar las opiniones del resto. Por otra parte, en
el desarrollo de los proyectos gréaficos, habra de hacer frente a las posibles dificultades y cambios
exigidos por las circunstancias o por el propio disefio de la produccion, aumentando su resiliencia y
aprendiendo a adaptar la planificacion inicial a los imprevistos que puedan surgir.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEMS3,
CPSAA3.1, CPSAA4, CE1, CE3, CCECA4.1, CCECA4.2.

A. Concepto e historia del dibujo

B. La expresion grafica y sus recursos elementales
C. Percepcion y ordenacion del espacio

D. Laluz, el claroscuro y el color

E. Tecnologias y herramientas digitales

F. Proyectos graficos colaborativos

A. Concepto e historia del dibujo

DIBA.1.A.1. ElI dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexion, imaginacion,
representacion y comunicacion.

DIBA.1.A.2. El dibujo en el arte: desde la Antigledad hasta el Romanticismo. Obras mas
representativas de diferentes creadores y creadoras.

DIBA.1.A.3. El dibujo como parte de mdltiples procesos artisticos. Ambitos disciplinares: artes
plasticas y visuales, disefio, arquitectura, ciencia y literatura. Valor afiadido y salidas profesionales.

B. La expresién graficay sus recursos elementales

DIBA.1.B.1. Terminologia y materiales del dibujo.
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DIBA.1.B.2. El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.

DIBA.1.B.3. La linea: trazo y grafismo. Las tramas.

DIBA.1.B.4. La forma: tipologia, aplicaciones y combinaciones.

DIBA.1.B.5. Niveles de iconicidad de la imagen.

DIBA.1.B.6. El boceto o esbozo. Introduccién al encaje.

DIBA.1.B.7. Técnicas gréfico-plasticas, secas y himedas.

DIBA.1.B.8. Materiales gréafico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto ambiental y sostenibilidad.

C. Percepcién y ordenacién del espacio
DIBA.1.C.1. Fundamentos de la percepcién visual.
DIBA.1.C.2. Principios de la psicologia de la Gestalt.
DIBA.1.C.3. llusiones Opticas.

DIBA.1.C.4. La composicibn como meétodo. El equilibrio compositivo. Direcciones visuales.
Aplicaciones.

DIBA.1.C.5. Sistemas de ordenacion en la sintaxis visual. Aplicaciones.

DIBA.1.C.6. Introduccion a la representacion del espacio mediante la perspectiva.

D. Laluz, el claroscuro y el color

DIBA.1.D.1. La luz y el volumen.

DIBA.1.D.2.Tipos de luz y de iluminacion.

DIBA.1.D.3. Valoracién tonal y claroscuro.

DIBA.1.D.4. Naturaleza, percepcion, psicologia y simbologia del color.

DIBA.1.D.5. Monocromia, bicromia y tricromia. Aplicaciones basicas del color en el dibujo.

E. Tecnhologias y herramientas digitales

DIBA.1.E.1. Dibujo vectorial.

DIBA.1.E.2. Herramientas de edicion de imagenes para la expresion artistica.
DIBA.1.E.3. Programas de pintura y dibujo digital.

F. Proyectos gréficos colaborativos

DIBA.1.F.1. La distribucién de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de seleccion a
partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.

DIBA.1.F.2. Fases de los proyectos graficos.

DIBA.1.F.3. Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo
adecuados a distintas disciplinas.

DIBA.1.F.4. Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos gréficos. El error
como oportunidad de mejora y aprendizaje.
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Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
béasicos
1. Comprender el dibujo como | 1.1 Identificar el dibujo como forma de [DIBA.1.A.
forma de conocimiento, | conocimiento, comunicacion y  expresion, 1.
comunicacion 'y expresion, | reflexionando con iniciativa sobre su presencia en | DIBA.1.A.
comparando el uso que se | distintas manifestaciones culturales y artisticas 'y | 2.
hace de él en manifestaciones | comparando de forma autdbnoma su uso en las | DIBA.1.A.
culturales y artisticas de | mismas. 3.
diferentes épocas, lugares y
ambitos disciplinares, y | 1.2 Comparar las multiples funciones del dibujo a DIBA.1.A.
valorando la diversidad de |través del andlisis autbnomo de su uso en 1.
significados que origina, para | producciones de distintos ambitos disciplinares. DIBA.1.A.
apreciar la importancia de la 2.
diversidad cultural y la DIBA.1.A.
relevancia de la conservacion 3.
y la promocién del patrimonio,
en especial el de Andalucia. 1.3 Relacionar la pluralidad cultural y artistica con | DIBA.1.A.
la libertad de expresion, argumentando la opinion | 1.
propia de forma activa, comprometida y respetuosa, | DIBA.1.A.
y analizando los usos del dibujo en diversas | 2.
manifestaciones artisticas. DIBA.1.A.
3.
2. Analizar con actitud critica y [ 2.1 Analizar el lenguaje, las técnicas y | DIBA.1.A.
reflexiva producciones plasticas | procedimientos del dibujo en diferentes propuestas | 2.
de distintas épocas y estilos, pléstice_ts, entendiendo Ips cambios que se he}n DIBA.1.B.
reconociendo el lenguaje, las prodqqldo en las tendenplas a,Io largo de, I_a hlstorJa 7.
L S y utilizando la terminologia especifica mas
técnicas y procedimientos, 1a | 34acuada.
funcién  significativa y la
expresividad presentes en ellas, | 2.2 Analizar distintas manifestaciones culturales y | DIBA.1.A.
para desarrollar la conciencia al’tl'sticas, Comprendiendo la funcion que 1.
visual y el criterio estético y des_empgﬁe_l el dibujo en las mismas y vaI(_)rando el | DIBA.1.A.
ampliar las posibilidades de enriquecimiento que suponen para la sociedad los | 2.
_ retos creativos y estéticos. DIBA.1.A.
disfrute del arte. 3
3. Analizar, interpretar y |3.1 Experimentar con sensibilidad las posibilidades | DIBA.1.B.2.
representar la realidad, | expresivas de los recursos elementales del dibujo | DIBA.1.B.3.
utiizando  los  recursos | (punto, linea, forma) y de su sintaxis, mejorando el | DIBA.1.B.4.
elementales y la sintaxis del | proceso de creacion gréfica.
dibujo, para ofrecer una
vision propia de esa realidad, | 3.2 Analizar, interpretar y representar graficamente la | DIBA.1.B.6.
potenciar la sensibilidad y | realidad mediante bocetos y esbozos, utilizando las | DIBA.1.B.8.

favorecer el desarrollo
personal y artistico.

herramientas
expresion propia, espontanea y creativa.

adecuadas y desarrollando una
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4, Experimentar con
diferentes materiales,
técnicas y soportes, incluido
el propio cuerpo, analizando
la importancia del mismo en
las propuestas artisticas
contemporaneas, para
descubrir el gesto del dibujo
y la apropiacion del espacio
como medios de
autoexpresion y aceptacion
personal.

4.1 Aportar una huella y un gesto propio a la realizacion
de dibujos, combinando el uso tradicional de
materiales, técnicas y soportes con la manipulacion
personal.

DIBA.1.B.7.
DIBA.1.B.8.
DIBA.1.C.4.

4.2 Realizar composiciones bidimensionales,
figurativas o abstractas, explorando la percepcion y
ordenacién del espacio e indagando sobre la
representacion del cuerpo humano y su posible
utilizacion como soporte 0 como herramienta grafica.

DIBA.1.B.6.
DIBA.1.B.7.
DIBA.1.C.5.
DIBA.1.C.6.

5. Utilizar la practica del
dibujo como medio de
expresion de ideas,
opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los
referentes culturales de las
nuevas creaciones como
parte inherente a las
mismas, para ampliar el
repertorio artistico y
enriquecer las producciones
propias.

5.1 Identificar los referentes artisticos de una obra
determinada, describiendo la influencia que ejercen y
las conexiones que se establecen.

DIBA.1.A3.
DIBA.1.B.1.
DIBA.1.B.7.

5.2 Expresar ideas, opiniones, sentimientos Yy
emociones a través de creaciones graficas y dibujos
propios, incorporando, de forma  guiada,
procedimientos o técnicas utilizados en referentes
artisticos de interés para el alumnado.

DIBA.1.C.1.
DIBA.1.C.4.

6. Realizar
gréficas
creativas,

producciones
expresivas y
valorando la
importancia de los
elementos del lenguaje
gréfico y su organizacion en
la definicion de un estilo
personal, para progresar en
la ejecucioén técnica y en las
cualidades comunicativas y
expresivas de las
producciones propias.

6.1 Emplear con intenciones comunicativas o
expresivas los mecanismos de la percepcion visual,
sus leyes y principios, asi como la composicién y la
ordenacién de elementos en el espacio, mostrando
interés en sus aplicaciones.

DIBA.1.C.2.
DIBA.1.C.3.

6.2 Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una
vision propia de la realidad o del mundo interior,
experimentando con los elementos del lenguaje
grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y
efectos visuales.

DIBA.1.B.6.
DIBA.1.C.4.
DIBA.1.C.5.

7. Experimentar con las
técnicas propias del dibujo,
identificando las
herramientas, medios vy
soportes  necesarios Yy
analizando su posible
impacto ambiental, para
integrarlas de forma creativa
y responsable en Ia
realizacion de producciones
gréficas.

7.1 Proponer distintas soluciones gréficas a una misma
propuesta visual, utilizando diferentes niveles de
iconicidad, identificando las herramientas, medios y
soportes necesarios Yy justificando razonada vy
respetuosamente la eleccion realizada.

DIBA.1.B.5.
DIBA.1.C.4.

7.2 Seleccionar y utilizar con destreza las
herramientas, medios y soportes mas adecuados a la
intencion creativa, empleando los valores expresivos
del claroscuro y del color en una interpretacion grafica
personal de la realidad.

DIBA.1.B.8.
DIBA.1.D.1.
DIBA.1.D.2.
DIBA.1.D.3.
DIBA.1.D.4.
DIBA.1.D.5.
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7.3 Investigar de forma activa y abierta sobre la | DIBA.1.E.1.
presencia de tecnologias digitales en referentes | DIBA.1.E.2.
artisticos contemporaneos, integrandolas en el | DIBA.1.E.3
proceso creativo y expresivo propio.
8. Adaptar los | 8.1 Representar graficamente el modelo elegido, | DIBA.1.B.1
conocimientos y | seleccionando y abstrayendo sus caracteristicas mas | .
destrezas adquiridos, | representativas, a partir del estudio y analisis del mismo. | DIBA.1.B.2
desarrollando la retentiva ,
y la memoria visual, para DIBA.1.B.3
responder con :
creatividad y eficacia a DIBA.1.B.4
nuevos desafios de ,
representacion grafica. DIBA.1.B.5
DIBA.1.B.6
8.2 Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la | DIBA.1.A.3
resolucion de problemas de representacion gréfica, | .
analizando tanto los diferentes volimenes como el espacio | DIBA.1.F.3
gue completa el conjunto.
9. Crear proyectos | 9.1 Planificar proyectos gréficos colaborativos sencillos, | DIBA.1.A.3
graficos  colaborativos, | identificando el &mbito disciplinar en que se desarrollaran, | .
contribuyendo de forma |y organizando y distribuyendo las tareas de manera | DIBA.1.F.1
creativa a su planificacion | adecuada. :
y realizacién y adaptando DIBA.1.F.2
el disefio y el proceso a
las caracteristicas
propias de un ambito | 9.2 Realizar proyectos graficos colaborativos enmarcados | DIBA.1.B.7
disciplinar, para descubrir | en un ambito disciplinar concreto, utilizando con interés los | .
posibilidades de | valores expresivos del dibujo artistico y sus recursos. DIBA.1.B.8
desarrollo académico y .
profesional y apreciar el DIBA.1.E.2
enriquecimiento que :
suponen las propuestas DIBA.1.E.3
compartidas. :
DIBA.1.F.1
DIBA.1.F.2
DIBA.1.F.4
9.3 Analizar las dificultades surgidas en la planificacién y | DIBA.1.B.1
realizacibn de proyectos graficos compartidos, | .
entendiendo este proceso como un instrumento de mejora | DIBA.1.B.8
del resultado final. :
DIBA.1.C.1
DIBA.1.C.5

166




profesional relacionadas con el

respetuosa.

9.4 Identificar posibilidades de desarrollo académico y
dibujo
comprendiendo las oportunidades que ofrece y el valor
afiadido de la creatividad en los estudios y en el trabajo,
expresando la opinion propia de forma razonada y

DIBA.1.A.3
artistico,

SA 1° TRIMESTRE SABERES BASICOS
1 COMPOSICION Y ENCAJE. LUZ Y CLAROSCURO. B1l. B6. B7.
D1, D2, D3, D5.
2 GRABADO. El dibujo en el grabado hasta el Romanticismo. | Al. A2. A.3
B1, B3, B.4, B5, B6. B8,
D5
3 EL DIBUJO COMO PROYECTO. B7
“‘AuladeJaque” C1,C2,C3,C4,C5
D4
F1, F2, F3, F4,
SA 2° TRIMESTRE SABERES BASICOS
4 EL DIBUJO EN LAS VANGUARDIAS ARTISTICAS. (EL B1l. B2. B3. B4. B5. B7.
RETRATO, REINTERPRETANDO) C1, C2
D4, D5
5 EL DIBUJO COMO PROYECTO Al, A3
“Mi centro un Museo” B.1,B.7,B.8
C.1.Cb5h.
F1, F2, F3, F4
6 MI PROYECTO PERSONAL B7
C1, C2, C3, C4, C5,
D1, D4, D5
SA 3° TRIMESTRE SABERES BASICOS
7 A3
EL DIBUJO COMO PROYECTO COLABORATIVO II. B5
“Mural por la Paz” Cc4
D4
El, E2, E3.
8 EL DIBUJO EN EL DISENO Y LA ILUSTRACION. DIBUJO Y | C1, C2, C6.
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TIC. B.1, B7, B8

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril.

Articulo 6. Principios pedagdgicos.

1. Las actividades educativas en el Bachillerato favorecerd la capacidad del alumnado para
aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacion
apropiados. Asimismo, se prestara especial atencion a la orientacién educativa y profesional del
alumnado incorporando la perspectiva de género.

2. Las administraciones educativas promoveran las medidas necesarias para que en las distintas
materias se desarrollen actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura y la
capacidad de expresarse correctamente en publico.

La metodologia se enfocard hacia un aprendizaje competencial orientado al ejercicio de una
ciudadania activa.

La didactica de esta asignatura contempla una planificacién exhaustiva de las estrategias a aplicar,
teniendo en cuenta las condiciones sociales, fisicas, cognitivas y emocionales del alumnado
y adecuandose a su nivel inicial. Para lograr una recepcion positiva por parte del alumnado primero
hay que conectar con los intereses de este y partir de experiencias que le sean cercanas.

La metodologia de aprendizaje se basara fundamentalmente en la adquisicion de competencias a
través de la practica y la experiencia personal, encaminando el proceso a orientar a alumnos y
alumnas hacia una diversidad de respuestas y utilizacién libre y personal de diferentes
lenguajes y fomentando la creatividad como principio didactico que deberé orientar el trabajo a
elaborar. Se promoverd, por tanto, la indagacion y la experimentacion, el desarrollo de la
iniciativa y la autonomia, fomentando la aceptacion de los riesgos y oportunidades que toda
experimentacion conlleva.

Al dibujar, la mirada se convierte en observacion precisa y contemplacion que abstrae y sintetiza la
realidad a través de la expresion gréfica. El dibujo es, por tanto, un proceso interactivo de
observacion, reflexion y representacion. Un proceso que requiere una técnica inicial, conocer
sus recursos y elementos fundamentales, un ejercicio continuo de entrenamiento y préctica.
Su desempefio implica comprender su lenguaje y como intervienen en él las formas y sus relaciones,
las estructuras, los volumenes, la perspectiva, las proporciones, el comportamiento de la luz y el
color. Partiendo de la consideracion del dibujo como un método de trabajo casi cientifico de
exploracién e indagacion, no conviene olvidar los avances que se han conseguido a lo largo de la
historia ni las soluciones que se han aportado a los problemas de formulacién grafica de un entorno
tridimensional. El andlisis de obras de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares ayuda
a identificar los caminos que ya se han recorrido, de modo que el alumnado pueda servirse
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de ellos en su propiaincursion en el dibujo.

La materia de Dibujo Artistico presenta una serie de competencias especificas que buscan asegurar
la adquisicion de las destrezas y técnicas necesarias, incluidas las digitales, para su aplicacion en
diferentes proyectos y ambitos, descubriendo el dibujo como lenguaje grafico intelectual y
desarrollando en el alumnado la facultad de una observacion activa. Asimismo, se busca
promover una sensibilidad estética hacia las obras propias y las de los demas, descubriendo el dibujo
como medio independiente de expresion personal.

Se disefiaran situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia gama de
experiencias de expresion grafica, utilizando tanto materiales tradicionales y alternativos como
medios y herramientas tecnolégicas. Estas situaciones proporcionaran al alumnado un panorama
amplio de aplicaciones formativas y profesionales en sus mudltiples posibilidades. Ademas,
contribuirdn a una formacion global del alumnado, acordandose, de manera transversal, la
sostenibilidad, la seguridad de los proyectos, asi como la prevenciény la gestion responsable
de los residuos, el estudio de la toxicidad y el impacto medioambiental de los diferentes
materiales artisticos.

Ademas, se fomentaran estrategias que permitan a nuestro alumnado progresar en la
capacidad de observacién, el analisis y la reflexién sobre la realidad.

Las actividades basadas en el planteamiento y la resolucion de problemas a través de proyectos
globales facilitan un papel activo y motivador, favoreciendo el desarrollo de las competencias de la
materia y propiciando una atmésfera productiva de trabajo. La incorporacién de estrategias
conducentes a la creacion continuada de dibujos en cuadernos técnicos o diarios graficos promueve
la incorporacion del dibujo en todos los @mbitos de la vida e impulsa a los alumnos y las alumnas a
aplicar sus conocimientos y habilidades a proyectos personales y reales.

El aprendizaje del dibujo se presta a la utilizacién de multiples recursos. Los recursos técnicos y
procedimentales seran tanto los tradicionales como los proporcionados por las nuevas tecnologias;
los recursos expositivos e ilustrativos facilitaran el acercamiento a obras reales y tendran un caracter
interactivo; los materiales podran incluir modelos del entorno, bancos de imagenes o bibliografia
especializada; los de tipo espacial abarcaran tanto el propio aula como lugares en el exterior donde
se desarrollaran contenidos relacionados con la representacion del entorno, la figura humana o el
color, e incluiran visitas a espacios expositivos y talleres especializados. Asimismo, se fomentaré el
aprecio hacia el patrimonio cultural de Andalucia, seleccionando recursos que primen su
conocimiento, valoracion y divulgacion.

Debera prevalecer el caracter multidisciplinar de la materia, promoviendo la interrelacion con otras
asignaturas, fomentando el interés en todas las areas del conocimiento y procurando una
coordinacion metodoldgica entre el equipo docente con el planteamiento de proyectos comunes, para
asi propiciar el desarrollo de las competencias clave y el logro de los objetivos generales del
Bachillerato.

Esta materia no tiene libro de texto como tal. Su caracter es eminentemente practico y las cuestiones
mas tedricas procederan de fuentes del mundo digital principalmente como paginas webs de museos
y revistas especializadas, con las que la docente elabora presentaciones donde exponer los
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conocimientos necesarios. Por lo tanto, se fomentara el uso de presentaciones digitales para tareas
mas tedricas. El material que sera presentado y desarrollado, se trabajara a través del entorno digital
Google Classroom, se creara el aula correspondiente y nuestros estudiantes tendran acceso
mediante su correo corporativo.

Una buena aplicacioén en esta materia seria el dibujo sobre tabletas o mesas de dibujo digitales pero
no disponemos de recursos tales y con la suficiente eficacia técnica. Sin embargo, si se recomiendan
una serie de apps para el teléfono mévil, como Sketchbook.

Se fomentara el uso de programas de edicion de imagen, software libre GIMP, para hacer retoques
en imagen y técnica de collage mixta (digital y analégica).

Ademas, se creara una cuenta de Instagram como soporte para crear informacion sobre la materia
en dicho formato por parte del alumnado.

Actividad extraescolar:

Asistencia a obra de Teatro, 12 de noviembre. Visita a los camerinos, vestuario e iluminacion.

Actividades complementarias:

Visita al Museo Casa Ibafez en Olula del Rio, a finales del primer trimestre.

1. El estudio de los fundamentos basicos del dibujo es de gran importancia para capacitar al
alumnado en la comprension y disfrute de su entorno, y para desarrollar la creatividad y el
pensamiento divergente, al potenciar la capacidad para producir respuestas multiples ante un
mismo estimulo.

2. El estudio y la iniciacion a la practica del dibujo consiguen promover posturas activas ante la
sociedad y la naturaleza y logran fomentar una actitud analitica respecto a la informacion que
nos rodea contribuyendo, por tanto, a desarrollar la sensibilidad y el sentido critico.

3. Esta materia nos permite desarrollar el respeto a las obras ajenas y al trabajo cooperativo, la
responsabilidad en la elaboracion de proyectos y la apreciacion critica.

Se participara en el Programa AulaDjaque a través de la realizaciéon del disefio y creacion de un
mural en la zona de juego, ademas de la colocacion y disposicion de tableros en vinilo.

Ademas de en el Plan de Convivencia Escolar del Centro “Escuela. Espacio de Paz”, en el
desarrollo de un mural para la zona del patio junto al alumnado de 2° Bachillerato de Artes.
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Caracteristicas de la evaluacién en Bachillerato
- Escontinuay diferenciada segun las distintas materias.

- Debe tener caréacter formativo.
- Es un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje.

Se estableceran las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacion de las
evaluaciones se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.

Los referentes para la evaluacién seran los criterios de evaluaciéon de las competencias
especificas recogidos para cada curso y materia en la Orden de 30 de mayo de 2023, por
la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad
y a las diferencias individuales y se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso
de aprendizaje del alumnado.

Competencia especifica 1

1.1. Identificar el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion, reflexionando con
iniciativa sobre su presencia en distintas manifestaciones culturales y artisticas y comparando de
forma autbnoma su uso en las mismas.

1.2. Comparar las multiples funciones del dibujo a través del andlisis autbnomo de su uso en
producciones de distintos &mbitos disciplinares.

1.3. Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de expresion, argumentando la opinién
propia de forma activa, comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas
manifestaciones artisticas.

Competencia especifica 2

2.1. Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos del dibujo en diferentes propuestas plasticas,
entendiendo los cambios que se han producido en las tendencias a lo largo de la historia y utilizando
la terminologia especifica mas adecuada.

2.2. Analizar distintas manifestaciones culturales y artisticas, comprendiendo la funcion que
desempeiia el dibujo en las mismas y valorando el enriquecimiento que suponen para la sociedad
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los retos creativos y estéticos.

Competencia especifica 3

3.1. Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los recursos elementales del
dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis, mejorando el proceso de creacion grafica.

3.2. Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad mediante bocetos y esbozos,
utilizando las herramientas adecuadas y desarrollando una expresion propia, espontanea y creativa.

Competencia especifica 4

4.1. Aportar una huella y un gesto propio a la realizacién de dibujos, combinando el uso tradicional
de materiales, técnicas y soportes con la manipulacion personal.

4.2. Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas, explorando la percepcion y
ordenacién del espacio e indagando sobre la representacion del cuerpo humano y su posible
utilizacién como soporte 0 como herramienta grafica.

Competencia especifica 5

5.1. Identificar los referentes artisticos de una obra determinada, describiendo la influencia que
ejerceny las conexiones que se establecen.

5.2. Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de creaciones gréficas y dibujos
propios, incorporando, de forma guiada, procedimientos o técnicas utilizados en referentes artisticos
de interés para el alumnado.

Competencia especifica 6

6.1. Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los mecanismos de la percepcién visual,
sus leyes y principios, asi como la composicién y la ordenacion de elementos en el espacio,
mostrando interés en sus aplicaciones.

6.2. Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision propia de la realidad o del mundo
interior, experimentando con los elementos del lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades
expresivas y efectos visuales.

Competencia especifica 7

7.1. Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta visual, utilizando diferentes
niveles de iconicidad, identificando las herramientas, medios y soportes necesarios y justificando
razonada y respetuosamente la eleccion realizada.

7.2. Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y soportes mas adecuados a la
intencion creativa, empleando los valores expresivos del claroscuro y del color en una interpretacion
gréfica personal de la realidad.

7.3. Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de tecnologias digitales en referentes
artisticos contemporaneos, integrdndose en el proceso creativo y expresivo propio.
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Competencia especifica 8

8.1. Representar graficamente el modelo elegido, seleccionando y abstrayendo sus caracteristicas
mAas representativas, a partir del estudio y andlisis del mismo.

8.2 Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la resolucion de problemas de representacion
gréfica, analizando tanto los diferentes volimenes como el espacio que completa el conjunto.

Competencia especifica 9

9.1 Planificar proyectos gréaficos colaborativos sencillos, identificando el @mbito disciplinar en que se
desarrollaran, y organizando y distribuyendo las tareas de manera adecuada.

9.2 Realizar proyectos graficos colaborativos enmarcados en un ambito disciplinar concreto,
utilizando con interés los valores expresivos del dibujo artistico y sus recursos.

9.3 Analizar las dificultades surgidas en la planificacion y realizacion de proyectos graficos
compartidos, entendiendo este proceso como un instrumento de mejora del resultado final.

9.4 Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional relacionadas con el dibujo artistico,
comprendiendo las oportunidades que ofrece y el valor afiadido de la creatividad en los estudios y
en el trabajo, expresando la opinion propia de forma razonada y respetuosa.

Instrumentos de evaluacion
Cuaderno de clase del alumnado.
Practicas.

Trabajos.

Observacion y trabajo diario.
Rubricas.

Cuestionarios.

El docente que imparta esta materia, evaluara observando de forma continuada la evolucion a lo
largo del curso y la maduracion personal en relaciébn con los objetivos del Bachillerato y las
competencias clave. Para poder evaluar, utilizara diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos
como pruebas escritas, elaboracion de trabajos y presentacion de proyectos entre otros, ajustados a
los criterios de evaluacion y a las caracteristicas de cada alumno/a.

Sirven de guia los siguientes instrumentos y criterios de calificacion:
1. Se realizaran tareas escritas y de caracter practico, practicas en clase y en grupo.
2. La presentacion a destiempo supone una disminucién en la calificacién de esa actividad.

3. En la nota final de junio se tendrdn en cuenta factores tales como la evolucién positiva o
negativa del alumno/a y las entregas a tiempo o fuera de plazo.

4. Siunalumno/a no asiste a una presentacion de practica por motivos médicos deberd justificar
dicha ausencia con un justificante médico para poder ser evaluado en otra fecha posterior.
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Solo se realizara la repeticién de la entrega y presentacion mediante la entrega de dicho
justificante médico.

5. La materia se considera aprobada en junio si se alcanza una nota global igual o superior a 5
puntos sobre 10. Dicha nota global se obtiene de las notas obtenidas en cada trimestre y que
corresponden a la media aritmética de las calificaciones obtenidas en los criterios de
evaluacion, teniendo éstos, por tanto, todos el mismo valor.

Los alumnos/as seran evaluados mediante un proceso continuo de observacion del trabajo realizado
a diario. A lo largo de cada evaluacion el profesor/a realizara las pruebas que considere oportunas.
Se informara a los alumnos/as de la calificacion alcanzada en cada evaluacion.

Para quienes no superen el primer o segundo trimestre, se realizar4 una recuperacion de los
criterios no superados entre las dos primeras semanas del trimestre siguiente con la entrega
de latarea practica suspensa o no entregada referente a los criterios de evaluacién no superados
y con posible o prueba escrita y practica si el profesor lo ve oportuno. En el tercer trimestre, sera a
finales de éste y antes de la evaluacién ordinaria..

Trimestralmente se realizara un informe de seguimiento del proceso educativo y de las posibles
medidas a tomar en el aula, analisis de resultados.

Se incorporaran cambios metodolégicos en caso de que la dinamica de la clase no fluya como debe.
Ello se traduce en agrupamientos flexibles y estrategias motivadoras, cambiando enfoques e
introduciendo materiales novedosos. Esto se puede hacer con alumnos/as concretos o con el grupo
en general.

La atencion a la diversidad viene contemplada como un elemento muy importante en la LOE en 2006
a la que le dedica en el capitulo | del Titulo Il Equidad en la Educacion, especial caracter con los
articulos del 71 al 79. Sin embargo, la nueva Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, ha realizado
varias modificaciones en los diferentes apartados de éstos articulos mencionados, que se ha tenido
en cuenta en la elaboracion de la presente programacion, ya que son de aplicacion en nuestro nivel
educativo:

“Corresponde a las Administraciones educativas asegurar los recursos necesarios para que los
alumnos y alumnas que requieran una atencion educativa diferente a la ordinaria, por presentar
necesidades educativas especiales, por retraso madurativo, por trastornos del desarrollo del lenguaje
y la comunicacion, por trastornos de atencién o de aprendizaje, por desconocimiento grave de la
lengua de aprendizaje, por encontrarse en situacion de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas
capacidades intelectuales, por haberse incorporado tarde al sistema educativo o por condiciones
personales o de historia escolar, puedan alcanzar el maximo desarrollo posible de sus capacidades
personales y, en todo caso, los objetivos establecidos con caracter general para todo el alumnado”.
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Articulo 71. Punto 2. Modificado.

De este modo, tendremos que adaptar nuestra programacion didactica para aquellos alumnos y
alumnas que presenten algunas de las condiciones mencionadas, para que estos estudiantes puedan
conseguir en condiciones de igualdad los objetivos que nos hemos marcado.

A nivel autondmico esté reflejado en Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia,
en su Titulo Il Equidad en la Educacion, en el capitulo I, Articulo 113. Punto 4 menciona lo siguiente:
“La atencion al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo se realizara de acuerdo
con lo recogido en el Titulo 1l de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo; en la Ley 9/1999, de 18 de
noviembre, de Solidaridad en la Educacién, y en la presente Ley”. En el Decreto 111/2016, de 14 de
junio, articulo 23. Punto 1: “(...)

Estas adaptaciones se realizardn buscando el maximo desarrollo posible de las competencias clave
y estaran destinadas al ajuste metodoldgico y de adaptaciéon de los procedimientos e instrumentos
y, en su caso, de los tiempos y apoyos que aseguren una correcta evaluacion de este alumnado”.

Y a modo mas practico para nuestra labor docente donde encontrar orientacién, metodologia y
recursos a emplear, las Instrucciones de 8 de marzo de 2017, de la direccidén general de participacion
y equidad, por las que actualiza el protocolo de deteccion, identificaciéon del alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo y organizacion de la respuesta educativa.

Sefalar por ultimo en la normativa, la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, en su
articulo 17., se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y
se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas. En este documento, una de los
aspectos a destacar es el cambio de adaptaciones no significativas por los actuales programas de
refuerzo de aprendizaje para el alumnado NEAE, para desarrollar las medidas y recursos especificos
gue se emplearan con el alumno/a que presente una necesidad de una pedagogias diferente a la
ordinaria.

Tras exponer y seleccionar los principios legislativos que la presente programacion tendra en su
aplicacion didactica. Nos clarifica que cada alumno y alumna es distinto, que existen diferentes
necesidades y posibilidades de diversidad que pueden acontecer en el aula. Por ello, debemos de
tener presentes y preparadas las medidas para conocer cOmo actuar en consonancia a cada
necesidad. A continuacion se presentan las medidas de atencion a la diversidad que se tendran en
cuenta durante el desarrollo de ésta programacion:

- Detectar los conocimientos previos de los estudiantes al comenzar cada unidad. De este modo,
detectamos la falta de conocimientos y asi, proponer actividades y situaciones de trabajo especificas.

- Identificar y registrar los distintos ritmos de aprendizaje en el grupo para establecer adaptaciones.
- Conectar los contenidos previos con los nuevos, de modo que sean adecuados a su hivel cognitivo.

En una materia tan practica, el tratamiento correspondiente a los distintos desempefios de las
actividades, es considerado fundamental para generar interés y aportar enriquecimiento a la
intervencion educativa. Dentro de las estrategias de aprendizaje referentes a las actividades, se
plantean las siguientes:

Iniciales o diagndéstico, nos determinan los conocimientos previos del alumno y alumna. Nos

175



ayudan a establecer la conexion entre lo que conocen nuestro alumnado y lo que queremos que
conozcan, dominen y apliquen, para alcanzar un aprendizaje significativo y funcional.

Actividades de refuerzo, concretar y conectar los contenidos minimos que pretendemos que
nuestros estudiantes consigan adquirir; empleando reiteradamente los conceptos basicos vy
aplicando sus definiciones de manera contextualizada en las diferentes actividades propuestas, es
decir, en diferentes situaciones.

Actividades de ampliacion, dirigidas a los estudiantes que han superado el proceso de aprendizaje
satisfactoriamente de la unidad y demostrar aptitudes que permiten enriquecer los conocimientos
adquiridos con propuestas mas complejas.

Actividades finales, evaluar los contenidos aplicados y trabajados en el aula. Este seguimiento
realizado de manera habitual, nos permite detectar rapidamente posibles problemas de aprendizaje
para emplear actividades refuerzos y las adaptaciones de ritmo precisas.

Por otra parte, se potenciard el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva. Ademas, el proyecto educativo del centro, en su reciente actualizacion, incluye
la necesidad de abordar la atencién a la diversidad desde la modificacion del disefio de aprendizaje.
Se trata de recoger medidas de Atencion a la Diversidad, en la fase de disefio y planificacion de las
situaciones de aprendizaje, de tal forma que se minimicen las barreras que pueden ser encontradas
en el proceso de aprendizaje. Ademas, estas medidas favorecen a todo el alumnado, no solamente
NEAE, debido a que el DUA se organiza en tres principios fundamentales:

- Mdltiples formas de representacion: proyeccion de videos, recursos eXelearning, blog, cédigos QR
con enlaces a podcast con lectura de documento, videos explicativos con subtitulos, etc.

- Mdltiples formas de accion y expresion: partir del nivel inicial, adaptacion a ritmos, tutorias, poder
entregar tareas a través de diferentes medios, parejas de trabajo, etc.

- Multiples formas de implicacion: usar imagenes de impacto o cercanas a su contexto visual, memes
o gifs, con objeto de captar su atencién. El uso de muros colaborativos como padlet, y fisicos como
pasillos.

Existen diferentes modalidades de refuerzo educativo, agrupamientos especiales, actividades,
instrumentos de evaluacion, y en general todo aquello que planificamos de manera especial para
estos alumnos/as en concreto. El centro y el departamento de orientacion facilitaran todas las
medidas que les sean posibles y los soportes necesarios.

Refuerzo educativo individual/grupal dentro del aula. Se pretende que los alumnos/as tengan un
desarrollo normalizado de aprendizaje y s6lo necesiten una determinada aclaracion de aspectos
concretos. Se emplearan distintos agrupamientos:

Actividades de gran grupo, charlas, debates, exposiciones... Se insistira en precisar el
vocabulario, insistir en las ideas principales y las mas complejas, facilitar la intervencién y otorgar un
papel protagonista a los/as alumnos/as con mayores dificultades.

Actividades individuales. Permiten una mayor personalizacion. El problema principal es el escaso
tiempo que se dedica a cada alumno/a, teniendo en cuenta las necesidades.

Distribucién del trabajo en pequefios grupos. Probablemente la mas eficaz en nuestro contexto,
permite combinar tamafio, composicion, etc., seglin convenga. Agrupamientos heterogéneos, en los
gue se produzca una tutorizacién mas directa entre los alumnos/as que tienen un mayor desarrollo y
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los que se encuentran en un estado de evoluciébn menor.

La actividad retne ampliacion y refuerzo, pues beneficia tanto a aquellos estudiantes que mejor
han interiorizado los contenidos y deben explicar y ayudar a sus comparieros/as, con el esfuerzo
intelectual que ello supone, como para los/as que reciben las explicaciones.

Refuerzo educativo individual fuera del aula. Otra de las medidas favorables en nuestro contexto
es establecer un horario a disposicion del alumnado fuera de su horario lectivo, para aquellos
interesados en ampliar contenidos o resolver dudas surgidas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Programa de refuerzo para el alumnado para conseguir los objetivos minimos propuestos vy
adaptacion a los diferentes ritmos de desarrollo de las competencias del alumnado NEAE.

Plan personalizado del alumnado no promociona, para alcanzar los aprendizajes basicos, el
habito y técnicas de trabajo.

La diversidad en la evaluacion. Atender a la diversidad también es la manera en la que evaluar.
Hay estudiantes que son habilidosos en la presentacién de las actividades, explicando en voz alta,
otros trabajando en equipo, algunos tienen mayores destrezas manuales que otros.

Por tanto, no debemos limitarnos a utilizar una Unica manera de evaluar, ya que si no estariamos
beneficiando a aquellos que se sientan comodos con ese instrumento y perjudicando a otros. Por
ello y para esto, se han introducido la autoevaluacién del alumno/a, la coevaluacién entre el alumnado
y la evaluacién de la profesora, formando parte muy importante y fundamental en la atencién a la
diversidad para detectar los hallazgos, logros y fracaso e implementar con efectividad y a tiempo
medidas de actuacion.

La atencion a la diversidad es una necesidad que abarca todas las etapas educativas y a todos
nuestros estudiantes. De modo que, se trata de contemplar esta diversidad como principio y no
solamente como una medida excepcional.

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2066, de 3 de
mayo, de Educacién. (LOMLOE)

- Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la ordenacién de la evaluacion
del proceso de aprendizaje del alumnado.

2.9. DIBUJO ARTISTICO Il 2° BACHILLERATO

Al dibujar, la mirada se convierte en observacion precisa y contemplacion que abstrae y sintetiza la
realidad a través de la expresion gréfica. El dibujo es, por tanto, un proceso interactivo de
observacion, reflexion y representacion. Un proceso que requiere una técnica inicial, conocer sus
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recursos y elementos fundamentales, un ejercicio continuo de entrenamiento y practica. Su
desempefio implica comprender su lenguaje y como intervienen en él las formas y sus relaciones,
las estructuras, los volimenes, la perspectiva, las proporciones, el comportamiento de la luz y el
color.

Partiendo de la consideracion del dibujo como un método de trabajo casi cientifico de exploracién e
indagacion, no conviene olvidar los avances que se han conseguido a lo largo de la historia ni las
soluciones gue se han aportado a los problemas de formulacion grafica de un entorno tridimensional.

El andlisis de obras de diferentes épocas, lugares y dmbitos disciplinares ayuda a identificar los
caminos que ya se han recorrido, de modo que el alumnado pueda servirse de ellos en su propia
incursién en el dibujo. El dibujo es un lenguaje universal que supone una actividad intelectual en
tanto que medio de analisis y conocimiento. Es el primer enlace de union entre la idea y su
representacion grafica, o que propicia que sea el origen de mdltiples actividades creadoras y resulte
imprescindible en el desarrollo de todas las demas artes, ya que es un paso previo en la resolucién
de proyectos y propuestas artisticas. Esto hace que los tipos de dibujo y sus ambitos de aplicacion
sean extensos y variados, con areas de conocimiento muy distintas y con necesidades formales y
técnicas igualmente diversas. Se constituye como un lenguaje especifico y complejo que presenta
multiples posibilidades practicas, organizativas y expresivas.

Sin embargo, el dibujo no solo es el origen de mdltiples actividades artisticas 0 una herramienta de
conocimiento, también es un instrumento de expresién y comunicacién: al utilizarlo, se proyecta una
vision del mundo en la que se combinan el estudio atento y analitico de la realidad y la reinvencién
que de ella hace la imaginacién. El dibujo, ademas de servir para realizar las primeras
exteriorizaciones de pensamientos y emociones, es intimo y directo, liberador en su inmediatez; en
definitiva, supone un primer intento de apropiacion del espacio. El trazo y el gesto revelan sin duda
una necesidad creativa. Esta necesidad y la asimilacion de la ubicacion espacial han ido
evolucionando a lo largo de la historia de la humanidad.

El dibujo contiene la esencia del ser humano, es representativo de su autor o autora y, en
consecuencia, tiene un valor autbnomo como obra de arte. Teniendo en cuenta todos estos aspectos,
la materia de Dibujo Artistico presenta una serie de competencias especificas que buscan asegurar
la adquisicion de las destrezas y técnicas necesarias, incluidas las digitales, para su aplicacion en
diferentes proyectos y ambitos, descubriendo el dibujo como lenguaje grafico intelectual y
desarrollando en el alumnado la facultad de una observacion activa. Asimismo, se busca promover
una sensibilidad estética hacia las obras propias y las de los demas, descubriendo el dibujo como
medio independiente de expresion personal.

El grupo cuenta con un total de cuatro alumnos/as, cada uno de una localidad: Olula del Rio, Fines,
Purchena y El Higueral.

En cuanto a las actuaciones llevadas a cabo en el proceso de evaluacion inicial, se han efectuado
entrevistas con los alumnos, observacion continuada de su trabajo en el aula, y se les ha realizado
una prueba practica para comprobar su dominio del encaje y el claroscuro. Esta serie de actuaciones
nos llevan a la conclusion de que en general el nivel competencial de estos alumnos/as es medio-
bajo, sin apenas base tedrico-practica de los contenidos que se impartirdn en la materia. Se puede
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apreciar motivacion por la asignatura, pero se distraen con facilidad y no tienen demasiada
constancia en el trabajo diario.

Uno de los alumnos no ha promocionado de curso, por lo que se le aplicara un programa de refuerzo.

1. Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion,
comparando el uso que se hace de él en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes
épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando la diversidad de significados que origina,
para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la relevancia de la conservacion y la
promocién del patrimonio, en especial el de Andalucia.

Las sociedades realizan representaciones del mundo a través de diversos medios expresivos,
generando tanto una identidad y un proceso reflexivo propios como una pluralidad cultural y artistica.
En este sentido, el dibujo es una de las formas de pensamiento de toda sociedad, y por ello, identificar
su presencia en las manifestaciones culturales y artisticas de cualquier lugar y época, asi como en
distintos ambitos disciplinares, ayuda al alumnado a comprenderlo como una herramienta universal
de conocimiento, comunicacion y expresion. Al mismo tiempo, puede entender la importancia de la
diversidad cultural como una fuente de riqueza, considerando la relevancia de la promocion y
conservacion del patrimonio. El hecho de comparar y apreciar la pluralidad de usos del dibujo en
diferentes ambitos, de forma razonada y compartida y mediante producciones orales, escritas o
multimodales debe promover en el alumnado la curiosidad por conocer y explorar sus diferentes
lenguajes y técnicas, favoreciendo un andlisis critico y un juicio propio sobre sus funciones e
intencionalidades que le permitan valorar la diversidad de significados a los que da lugar,
introduciendo el concepto de libertad de expresion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC2.

2. Analizar, con actitud criticay reflexiva, producciones plasticas de distintas épocas y estilos,
reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion significativa y la
expresividad presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y
ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

Una recepcion artistica completa requiere posicionarse ante cualquier propuesta cultural, incluidas
las contemporéaneas, con actitud abierta y con el mayor conocimiento posible del lenguaje, las
técnicas y los recursos que son necesarios en todo proceso creativo. Reconocer las dificultades que
se plantean a lo largo de dicho proceso contribuye a su valoracion. Ademas, el analisis critico y
reflexivo de la expresividad grafica y la funcion significativa presentes en toda produccion plastica
ayuda al alumnado a utilizar correctamente la terminologia especifica. Entre los ejemplos
considerados se debe incorporar la perspectiva de género y la perspectiva intercultural, con énfasis
en el estudio de producciones realizadas por mujeres y por personas de grupos étnicos y
poblacionales que sufren la discriminacion racial, asi como de su representacion en el arte. Es un
objetivo ineludible de esta materia conjugar el andlisis con el conocimiento, manteniendo una postura
abierta y respetuosa ante las dificultades encontradas, favoreciendo de este modo la adquisicion de
una conciencia visual y, en paralelo, el desarrollo de un criterio estético informado ante cualquier
manifestacién cultural o artistica, aumentando asi las posibilidades de disfrute en la recepcién
artistica.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC2.

3. Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la
sintaxis del dibujo, para ofrecer una visién propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y
favorecer el desarrollo personal y artistico.

La accion de dibujar supone una actitud de apertura y una indagacion sobre el mundo, al mismo
tiempo que una reflexion sobre la interpretacion personal que hacemos de él. El dibujo es, pues, uno
de los medios artisticos mas completos para comprender, analizar e interpretar la realidad, porque,
por un lado, nos ofrece una vision objetiva de la misma y, por otro, propicia la expresion inmediata y
directa de una vision subjetiva. Conocer estas cualidades hace que el alumnado pueda utilizarlo en
la exteriorizacion de su pensamiento, favoreciendo asi su desarrollo personal y artistico. Para apoyar
este proceso creativo se deben conocer y explorar las posibilidades expresivas de los recursos
elementales propios del dibujo: punto, linea, formay textura, asi como su sintaxis. Es muy importante,
igualmente, la realizacion de bocetos a partir de la observacién detallada de la realidad, para ir
avanzando hacia una expresidén grafica personal que pueda incluir las representaciones de la
imaginacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL1.1, CPSAAL.2,
CC1, CC2, CCEC3.1.

4. Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo,
analizando la importancia del mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para
descubrir el gesto del dibujo y la apropiacidon del espacio como medios de autoexpresiéon y
aceptacién personal.

A lo largo de la historia del arte, los grandes avances y transformaciones se han producido por la
incesante experimentacion que diferentes artistas han introducido en sus obras, ya sea en cuanto a
los materiales, técnicas y soportes disponibles en cada momento, o en cuanto a la representacion de
la tridimensionalidad y a la apropiacién y ubicacion en el espacio de la figura humana. A pesar de las
grandes diferencias que pueden encontrarse en las distintas tendencias artisticas y épocas, se repite
el hecho de que la percepcién y la representacion del espacio se han realizado tomando la medida
de la figura humana como referencia de escala y proporcion. En algunas propuestas artisticas
contemporaneas, el cuerpo humano ha traspasado ese limite de referencia para convertirse en el
protagonista de la creacion, ya sea como soporte o como herramienta, llevando la expresividad del
gesto y de la huella al centro mismo de la obra. Igualmente, se ha traspasado también el limite de
la representacion bidimensional de la tridimensionalidad para llegar a la apropiacion misma del
espacio, convirtiéndolo en el soporte de la propia intervencion artistica. Descubrir y explorar
diferentes formas de expresion gréfica, incluidas las que sitian el cuerpo humano en su centro,
favorece la autoexpresion y desarrolla la autoconfianza y la aceptacion personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA5, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC3.1, CCEC3.2.

5. Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte
inherente a las mismas, para ampliar el repertorio artistico y enriquecer las producciones
propias.

El conocimiento y andlisis de diferentes manifestaciones culturales y artisticas de cualquier lugar y
época favorecen que el alumnado comprenda las influencias que unas propuestas han tenido sobre
otras, incluso tomando referentes de culturas y disciplinas diferentes a las propias de la persona que
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crea. Puede establecer asi conexiones entre distintos tipos de lenguajes plasticos, visuales y
audiovisuales (fotografia, cémic, cine, publicidad, etc.) y explorar la presencia del dibujo como medio
de expresién en cada uno de ellos. Al mismo tiempo, el alumnado se forja una cultura visual y
descubre los avances en procedimientos o técnicas utilizados en cada medio creativo. Ademas,
asimilando que las nuevas creaciones artisticas nunca rompen totalmente con los referentes previos,
puede valorar la importancia de la practica artistica como medio para expresar ideas, opiniones,
sentimientos y emociones a lo largo de la historia, y apoyarse en ello para enriquecer sus propias
producciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CC1, CC3, CCECL1, CCEC2,
CCEC3.1.

6. Realizar producciones gréaficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los
elementos del lenguaje gréafico y su organizacion en la definicién de un estilo personal, para
progresar en la ejecucién técnica y en las cualidades comunicativas y expresivas de las
producciones propias.

El dibujo parte de la observacion precisa y activa de la realidad, por lo que es fundamental entender
cémo funciona la percepcion visual de la que partimos, sus leyes y principios, y la organizacién de
los elementos en el espacio. El conocimiento y el uso de los elementos del lenguaje gréafico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales, facilitan al alumnado la construccién de
un mecanismo de trabajo con el dibujo como base. Este le permite comprender las imagenes, sus
estructuras y su composicion. El dibujo se convierte asi en un método de analisis de las formas,
donde se muestra lo mas destacado de los objetos, que al mismo tiempo se descubren ante nosotros
en toda su verdad, desvelando aquello que pasaba desapercibido. Como todo método, el dibujo
necesita una constancia en el trabajo. Solo dibujando se llegan a conseguir la destreza y la habilidad
necesarias para emplearlo en nuestros proyectos.

El dibujo es, al mismo tiempo, método de conocimiento y método de expresién. Al avanzar en su
practica, el trazo y el gesto se vuelven mas personales, llegando a convertirse en huellas expresivas
y comunicativas con las que se exteriorizan el mundo interior y la propia vision de la realidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA1.1, CPSAAS5,
CCEC3.2, CCECA4.1, CCECA4.2.

7. Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y
soportes necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma
creativa y responsable en la realizacion de producciones graficas.

Para que el alumnado pueda experimentar con las técnicas del dibujo, tanto con las tradicionales
como con las digitales, debe adquirir unos conocimientos basicos previos de un catalogo amplio de
herramientas, medios y soportes. Una vez identificadas sus posibilidades de uso y de expresion,
podra seleccionar aquellos mas adecuados a sus fines en cada momento, experimentando con ellos
y explorando soluciones alternativas en las representaciones graficas que se le planteen. En este
terreno, también es importante que conozca el impacto ambiental de los materiales que emplea, tanto
en lo relativo a su produccién como a la gestion de los deshechos que produce; todo ello con el fin
de adoptar practicas de trabajo sostenibles, seguras y responsables.

Reconaocer el dibujo no solo como un método de analisis, sino también como un lenguaje creativo,
conlleva comprender los distintos niveles de iconicidad que se pueden dar en las representaciones
gréficas, asi como los valores expresivos del claroscuro y del color. Para crear producciones graficas
gue resuelvan estos planteamientos de forma coherente con la intencién original, pero sin cerrarse a
posibles modificaciones que las enriguezcan durante el proceso creativo, el alumnado debe
seleccionar y aplicar las técnicas mas adecuadas, buscando ademas un uso creativo, responsable,
seguro y sostenible de las mismas para conseguir resultados personales.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, CD2, CPSAAS5,
CC1, CC4, CE1, CCECA4.1, CCECA4.2.

8. Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria
visual, pararesponder con creatividad y eficacia a nuevos desafios de representacién grafica.

La observacion consciente del entorno, para abstraer y seleccionar lo mas representativo, es
fundamental en el proceso de representacion grafica de la realidad. Lo que se percibe no es mas que
la reconstruccion que hace el cerebro de la informacion recibida, y en esa reconstruccion interviene
como factor fundamental la memoria visual, entendida como la capacidad de recordar imagenes.
Cuando se dibuja del natural, se debe observar, analizar y retener la informacion que se quiere
trasladar al dibujo, y para ello se ejercitan la memoria visual y la retentiva, destrezas fundamentales
en la expresion grafica. A través del encuadre y el encaje se organiza esa informacion en el soporte
elegido y se establecen proporciones, teniendo en cuenta la perspectiva, tanto en las formas y
objetos como en el espacio que los rodea, procesos que ponen en juego los conocimientos y
destrezas adquiridos por el alumnado.

Ademas, en el proceso de dibujar intervienen la imaginacion, recuerdos e imagenes mentales, y es
por esto que, en las producciones graficas, se transmiten tanto la visidn e interpretacion exterior del
mundo como la interior, propiciandose una expresion personal y diferenciada del resto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL.1, CPSAA5, CC1,
CCEC4.1, CCEC4.2.

9. Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion
y realizacion y adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito
disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el
enriguecimiento que suponen las propuestas compartidas.

El dibujo esta presente en multiples ambitos disciplinares, tales como el disefio, la arquitectura, la
ciencia, la literatura o el arte. Disefiar creativamente un proyecto concreto, de forma colaborativa y
con una finalidad definida, requiere establecer una planificacion adecuada, una organizacion y un
reparto de tareas coherente, entendiendo que crear cualquier proyecto gréafico ajustado a un ambito
disciplinar concreto supone, ademas de un enriquecimiento, asumir riesgos y retos. El alumnado
debe ser consciente de ello y tener presente en todo momento la intencién Ultima del proyecto que
esta creando. El trabajo colaborativo, ademas, le permite la asuncion de distintos roles y
responsabilidades, y contribuye a que aprenda a respetar las opiniones del resto. Por otra parte, en
el desarrollo de los proyectos gréficos, habra de hacer frente a las posibles dificultades y cambios
exigidos por las circunstancias o por el propio disefio de la produccién, aumentando su resiliencia y
aprendiendo a adaptar la planificacion inicial a los imprevistos que puedan surgir.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEMS,
CPSAA3.1, CPSAA4, CE1, CE3, CCECA4.1, CCECA4.2.

A. Concepto e historia del dibujo.

DIBA.2.A.1. El dibujo en el arte de los siglos XIX y XX. Obras mas representativas de diferentes
creadores y creadoras. Renovacion del dibujo académico en el siglo XIX. Paisaje y flores. Obras mas
representativas de diferentes artistas, de Friedrich a Rothko.
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DIBA.2.A.2. De la representacion objetiva a la subjetiva. De lo figurativo a la abstraccién. La
abstraccion geométrica: Wassili Kandinsky, Piet Mondrian, Paul Klee, Kasimir Malevich, Theo Van
Doesburg.

DIBA.2.A.3. La Bauhaus y el disefio. Walter Gropius, Hannes Meyer y Mile van der Rohe.

DIBA.2.A.4. El dibujo como expresidn artistica contemporanea. Valor afadido y salidas profesionales.
Dibujar en el espacio.

B. La expresion graficay sus recursos elementales.
DIBA.2.B.1. La retentiva y la memoria visual.

DIBA.2.B.2. Las formas y su transformacion: la forma entendida como una estructura de elementos
y relaciones. Espacios negativos y positivos de las formas.

DIBA.2.B.3. Textura visual y tactil.

DIBA.2.B.4. Técnicas grafico-plasticas, tradicionales, alternativas y digitales.

C. Dibujo y espacio.

DIBA.2.C.1. Lalinea, el dibujo y la tridimensionalidad.

DIBA.2.C.2. La perspectiva. La perspectiva cénica y el dibujo artistico.

DIBA.2.C.3. Encuadre y dibujo del natural. Relacion con la fotografia.

DIBA.2.C.4. Espacios interiores, exteriores, urbanos y naturales.

DIBA.2.C.5. Geometria y naturaleza. Proporcion aurea.

D. Laluz, el claroscuro y el color.

DIBA.2.D.1. El sombreado y la mancha. Escalas y claves tonales. Gradiente de textura.

DIBA.2.D.2. Cualidades y relaciones del color. El contraste de color. Color local, tonal y ambiental.
Usos del color en el dibujo. Valor expresivo de la luz y el color.

DIBA.2.D.3. Dimensiones del color. Aplicaciones practicas.
DIBA.2.D.4. Perspectiva atmosférica.

DIBA.2.D.5. El color asociado a la linea. Arte Optico y geométrico.
E. Lafigura humana.

DIBA.2.E.1. Representacion del ser humano a lo largo de la historia. Canon y proporcion. Los
estereotipos de belleza en diferentes épocas. Del canon griego a la representacion de la figura
humana en el siglo XX.

DIBA.2.E.2. Nociones béasicas de anatomia artistica. Antropometria. Estudio del movimiento en la
figura humana (Matisse, Duchamp, Peter Jansen, entre otros).

DIBA.2.E.3. Apunte del natural. Estudio y representacién del escorzo. Analisis del escorzo en la obra
de Andrea Mantegna y otros autores.

DIBA.2.E.4. El retrato. Facciones y expresiones.

DIBA.2.E.5. El cuerpo humano como soporte y como instrumento de expresién artistica.
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F. Proyectos graficos colaborativos.

DIBA.2.F.1. La distribucién de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de seleccién a
partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto. Analisis de los recursos
humanos y materiales disponibles en la distribucion de tareas.

DIBA.2.F.2. Fases de los proyectos graficos. Elementos transversales en las fases de desarrollo:
herramientas y estrategias para el seguimiento de la planificacién, la coordinacion y el desarrollo de
ajustes en las tareas programadas ante imprevistos, analisis del impacto debido a la incorporacion
de nuevos elementos y sistemas no contemplados en el inicio.

DIBA.2.F.3. Estrategias de seleccién de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo

adecuados a distintas disciplinas.

DIBA.2.F.4. Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos gréficos. El error
como oportunidad de mejora y aprendizaje.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes
basicos

1. Comprender el
forma de conocimiento,
comunicacion y expresion,
comparando el uso que se hace de
€l en manifestaciones culturales y
artisticas de diferentes épocas,
lugares y ambitos disciplinares, y
valorando la diversidad de
significados que origina, para
apreciar la importancia de la
diversidad cultural y la relevancia
de la conservacion y la promocion
del patrimonio, en especial el de
Andalucia. CCL1, CC1, CCs3,
CCEC1, CCEC2.

dibujo como

1.1. Identificar la presencia del dibujo en
diferentes manifestaciones culturales y
artisticas, estableciendo con criterio propio
relaciones entre ellas y valorandolo como
herramienta de expresion.

DIBA.2.A.1.
DIBA.2.A.3.

1.2. Explicar las multiples funciones del dibujo
a través del analisis autbnomo de su uso en
producciones de distintos ambitos
disciplinares.

DIBA.2.A.2.
DIBA.2.A 4.

1.3. Defender la importancia de la libertad de
expresion para la pluralidad cultural y artistica,
a través de un discurso razonado Yy
argumentado de forma activa, comprometida
y respetuosa.

DIBA.2.A.2.
DIBA.2.A 4.

2. Analizar, con actitud critica y
reflexiva, producciones plasticas de
distintas épocas y estilos,
reconociendo el lenguaje, las
técnicas y procedimientos, la
funcion significativa y la
expresividad presentes en ellas,
para desarrollar la conciencia visual
y el criterio estético y ampliar las
posibilidades de disfrute del arte.
CCL1, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

2.1. Analizar el lenguaje, las técnicas y
procedimientos, la funcion y la expresividad
del dibujo en diferentes producciones
plasticas, incluyendo las contemporaneas,
utiizando la terminologia especifica mas
adecuada e identificando con actitud abierta
las intencionalidades de sus mensajes.

DIBA.2.A4.
DIBA.2.B.1.
DIBA.2.C.1.

2.2. Explicar de forma razonada la eleccion
del dibujo como herramienta de expresion y
transmision de significados en distintas
manifestaciones culturales y artisticas.

DIBA.2.A4.
DIBA.2.B.1

3. Analizar, interpretar y representar
la realidad, utilizando los recursos
elementales y la sintaxis del dibujo,

3.1. Recrear gréficamente la realidad
mediante bocetos o esbozos, partiendo tanto
de la observacion detallada como de la propia

DIBA.2.C.3.
DIBA.2.C.4.
DIBA.2.C.5.
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para ofrecer una vision propia de
esa realidad, potenciar la
sensibilidad y  favorecer el
desarrollo personal y artistico.
CPSAALl.1, CPSAAL1.2, CC1, CC2,
CCEC3.1.

imaginacion y utilizando una expresion
personal y espontanea.

3.2. Analizar, interpretar y representar la
realidad a partir de obras graficas que
exploren las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando con correccion
y destreza los recursos del dibujo.

DIBA.2.B.2.
DIBA.2.B.3.
DIBA.2.C.1.
DIBA.2.D.1.

4. Experimentar con diferentes
materiales, técnicas y soportes,
incluido el propio cuerpo,
analizando la importancia del
mismo en las propuestas artisticas
contemporaneas, para descubrir el
gesto del dibujo y la apropiacion del
espacio como medios de
autoexpresion y aceptacion
personal. CPSAA5, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC3.1, CCEC3.2.

4.1. Usar el dibujo como medio de expresion,
experimentando con diferentes materiales,
técnicas y soportes, integrandolos en las
producciones plasticas propias e
incorporando las posibilidades que ofrece el
cuerpo humano como recurso.

DIBA.2.B.4.
DIBA.2.E.1.
DIBA.2.E.2.
DIBA.2.E.4.
DIBA.2.E.5.

4.2. Recrear graficamente el espacio
tridimensional, en producciones artisticas
bidimensionales o tridimensionales, utilizando
diversos materiales, técnicas y soportes y
experimentando de forma abierta con los
efectos perspectivos de profundidad.

DIBA.2.C.2.
DIBA.2.C.5.

4.3. Analizar la importancia del cuerpo
humano en las propuestas artisticas
contemporaneas, estudiando los diferentes
materiales, técnicas y soportes utilizados.

DIBA.2.B.4.
DIBA.2.E.1.
DIBA.2.E.2.
DIBA.2.E.4.
DIBA.2.E.5.

5. Utilizar la practica del dibujo
como medio de expresion de ideas,
opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los
referentes culturales de las nuevas
creaciones como parte inherente a
las mismas, para ampliar el
repertorio artistico y enriquecer las
producciones propias. CC1, CC3,
CCEC1, CCEC2, CCEC3.1.

5.1. Describir los referentes artisticos
presentes en obras contemporaneas,
explicando la influencia que ejercen y las
relaciones que se establecen y reconociendo
la importancia de la herencia cultural.

DIBA.2. A1
DIBA.2.A.3.
DIBA.2.A4.

5.2. Expresar ideas, opiniones, sentimientos y
emociones propios en la practica artistica,
tomando como punto de partida la exploracién
del entorno y de obras artisticas de interés
personal.

DIBA.2.C.4.
DIBA.2.E.4.
DIBA.2.E.5.

6. Realizar producciones gréficas
expresivas y creativas, valorando la
importancia de los elementos del
lenguaje gréafico y su organizacion
en la definicibn de un estilo
personal, para progresar en la
ejecucion técnica y en las
cualidades comunicativas y
expresivas de las producciones
propias. CPSAAl.1, CPSAA5,
CCEC3.2, CCECA4.1, CCECA4.2.

6.1. Representar graficamente las formas, sus
posibles combinaciones y los espacios
negativos y positivos presentes en entornos
urbanos o naturales, a partir un estudio de los
mismos intencionado y selectivo.

DIBA.2.B.2.
DIBA.2.C.1.
DIBA.2.C.2.
DIBA.2.C.3.
DIBA.2.C.4.
DIBA.2.C.5.

6.2. Expresar a través del trazo y el gesto del
dibujo una vision propia de la realidad o del
mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del
lenguaje gréfico, sus formas, signos,
posibilidades expresivas y efectos visuales.

DIBA.2.C.1.
DIBA.2.C.3.
DIBA.2.E.3.

7. Experimentar con las técnicas
propias del dibujo, identificando las
herramientas, medios y soportes
necesarios y analizando su posible
impacto ambiental, para integrarlas
de forma creativa y responsable en
la realizacion de producciones

7.1. Plantear soluciones alternativas en la
representacion de la realidad, con diferentes
niveles de iconicidad, mostrando un
pensamiento divergente, utilizando
adecuadamente las herramientas, medios y
soportes seleccionados, analizando su
posible impacto ambiental y buscando

DIBA.2.C.2.
DIBA.2.C.4.
DIBA.2.D.4.
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graficas. STEM1, CD2, CPSAAS5,

activamente un resultado final ajustado a las

CCl, CC4, CE1, CCECA4.1, |intenciones expresivas propias.

CCECA4.2. 7.2. Seleccionar y utilizar con destreza y de | DIBA.2.D.1.
manera creativa las herramientas, medios y | DIBA.2.D.2.
soportes mas adecuados a la intencion | DIBA.2.D.3.
personal, empleando los valores expresivos | DIBA.2.D.5.
de claroscuro y del color en las
interpretaciones gréficas propias de la
realidad y en la representaciéon del mundo
interior.

7.3. Emplear creativamente las tecnologias | DIBA.2.B.2.
digitales en producciones gréficas, | DIBA.2.B.4.
integrandolas en el proceso creativo Yy | DIBA.2.D.3.
expresivo propio. DIBA.2.D.5.

8. Adaptar los conocimientos y | 8.1. Interpretar graficamente la realidad | DIBA.2.B.1.

destrezas adquiridos, desarrollando | observada, abstrayendo la informacion | DIBA.2.B.3.

la retentiva y la memoria visual, | recibida y desarrollando la retentiva y la | DIBA.2.B.4.
para responder con creatividad y | memoria visual.

eficacia a nuevos desafios de |8.2. Lograr efectos perspectivos de | DIBA.2.C.2.

representacion grafica. CPSAAL.1, | profundidad en representaciones graficas | DIBA.2.D.4.

CPSAA5, CC1, CCECA4.1, | personales y creativas, atendiendo a las

CCECA4.2. proporciones y los contrastes luminicos y
valorando la perspectiva como un método
para recrear la tridimensionalidad.

9. Crear proyectos gréficos | 9.1. Planificar producciones gréficas de forma | DIBA.2.A 4.

colaborativos, contribuyendo de | colaborativa, adaptando el disefio y el proceso | DIBA.2.C.3.

forma creativa a su planificacion y | al &mbito disciplinar elegido, y organizando y | DIBA.2.D.4.
realizacion y adaptando el disefio y | distribuyendo las tareas de manera adecuada. | DIBA.2.F.1.
el proceso a las caracteristicas DIBA.2.F.2.
propias de un ambito disciplinar, | 9.2. Realizar, con decisién y actitud positiva, | DIBA.2.A.3.
para descubrir posibilidades de | proyectos graficos compartidos, respetando | DIBA.2.B.4.
desarrollo académico y profesional | las aportaciones de los demas, afrontando los | DIBA.2.D.5.

y apreciar el enriquecimiento que | retos que surjan y evaluando tanto la | DIBA.2.F.3.

suponen las propuestas | planificacion como las modificaciones | DIBA.2.F.4.

compartidas. STEM2, STEMS3, | realizadas.

CPSAA3.1, CPSAA4, CE1, CES, | 9.3. Afrontar con creatividad los posibles retos | DIBA.2.A.4.

CCECA4.1, CCECA4.2. que surgen en la ejecucion de proyectos | DIBA.2.C.3.
graficos colaborativos, contribuyendo a la | DIBA.2.D.4.
consecucion y la mejora del resultado final y | DIBA.2.F.4
evaluando tanto la planificacion como las
modificaciones realizadas.

9.4. Identificar posibilidades de desarrollo | DIBA.2.A.4.

académico y profesional relacionadas con el
dibujo artistico, comprendiendo las
oportunidades que ofrece y el valor afadido
de la creatividad en los estudios y en el
trabajo, expresando la opinién propia de forma
razonada y respetuosa.
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SA 1° TRIMESTRE SABERES BASICOS

1 | El bodegbn 2.B.1., 2.B.2.
2.C.1, 2.C.2.
2.D.1.,2.D.2.,,2.D.3.
2 | Naturaleza: flora y fauna 2.A.1., 2.A.3.
2.B.3., 2.B.4.

2.C1.,2C.z2,2C5.
2.D.1,2.D.2.,,2.D.3.

SA 2° TRIMESTRE SABERES BASICOS
3 | Anatomia 2.B.1.,2.B.2.,2B.3.,
2.B.4.

2V.1.,2.C3.,2D5.
2.E5,2.E2,2E3,

2.E.5.
4 | Retrato 2.E.4. 2.E5.
SA 3° TRIMESTRE SABERES BASICOS
5 | “Mural por la paz” 2.F.1., 2F2., 2F.3,
2.F.4.
6 | El espacio 2.A.2.,2.D.4.
7 | Abstraccion 2.A.2.,2.D.2.,2D.3

a) Uso de las TICs. Esta demostrado que la utilizacion de las TICs como herramientas del proceso
de ensefianza-aprendizaje en el aula propicia la motivaciéon de los alumnos y alumnas. Por tanto,
se usaran programas y aplicaciones tales como:

- la pizarra digital

- paginas web y videos de Youtube de consulta

- Google Classroom, como plataforma para la gestion e intercambio de informacién

c) Retroalimentacién en el proceso: Ofrecer frecuentemente un feedback a los/las estudiantes los
ayuda a identificar los aspectos que necesitan mejorar, por lo que aumentara su motivacion y
autoestima. En este proceso de comunicacion se han de reforzar los aspectos positivos e incitar a la
superacion personal.

d) Predominio del aprendizaje por descubrimiento o indagacidon. Es necesario establecer
técnicas que conlleven al aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de la
estimulacion hacia la creacién de imagenes propias como de la motivacion hacia el andlisis y la
interpretacion de diversos lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.

e) Aprendizaje funcional y relacionado con su entorno. Es motivador e interesante para el

alumnado percibir el aprendizaje como algo Util, aplicable a su vida cotidiana y relacionado con su
entorno mas cercano.
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Clasificacién segun su temporalidad: actividades de inicio, de avance y de cierre:

» Actividades de inicio: Tienen como objetivo la constatacion del nivel inicial del alumno/a, recordar
lo visto con anterioridad, resolucion de dudas o motivar al alumnado hacia el aprendizaje.

+ Actividades de avance: Su objetivo es la asimilacion de los aprendizajes y tratardn de poner en
practica los conocimientos explicados por la profesora.

» Actividades de cierre o finales: sirven para sintetizar lo desarrollado en clase o para evaluar los
aprendizajes. Se pondran en comun de las actividades realizadas anteriormente y se haran controles
de evaluacioén tales como pruebas préacticas tipo Pevau.

Clasificacién segun su grado de dificultad (ordinarias, de refuerzo y profundizacién):

Tienen como objetivo atender a la diversidad:

* Las actividades ordinarias se refieren a aquellas cuyo nivel es acorde al nivel de conocimiento
medio de la clase.

* Las actividades de refuerzo son actividades cuyo nivel de desarrollo esta por debajo del nivel medio
de clase y ayudan a que el alumnado alcance cuanto antes dicho nivel medio.

* Las actividades de profundizacién pueden o ser mas dificiles que las ordinarias, o bien ser de
dificultad similar pero que permitan que el alumnado profundice en el contenido, utilice diferentes
recursos y aplique conocimientos, destrezas y valores de forma integrada. Estas actividades seran
voluntarias.

Actividades complementarias:
- Visita al Museo Ibafiez a finales de diciembre.

Se participara en el programa de Convivencia Escolar del Centro “Escuela Espacio de Paz”, en el
desarrollo de un mural en la zona del patio junto al alumnado de 1° Bachillerato de Artes.

a) Materiales y recursos didacticos del aula o departamento
- Sillas y mesas individuales

- Pizarra digital interactiva

- Ordenador del profesor/a

- Conjunto de reglas y compas

- Periddicos para proteger las mesas

- Biblioteca de aula y libros del docente (conjunto de libros de caracter basico para ser consultado
por el alumnado)

- Lapices y rotuladores de colores

- Carboncillos y barras

- Pintura acrilica

b) Materiales y recursos didacticos del profesor/a

- Programas y aplicaciones informaticas: herramientas de Google, Pinterest, Canva

- Plataforma de contacto e intercambio de informacion fuera de aula: Google classroom
- Portales, paginas, blogs y recursos web de referencia: artesanisidro

¢) Materiales y recursos didacticos del alumnado
- Cuaderno de dibujo
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- Lapices de diferentes durezas, difuminos, portaminas, goma, sacapuntas
- Lapices y rotuladores de colores, acuarelas
- Pinceles

Caracteristicas de la evaluacion en Bachillerato:
e Escontinuay diferenciada segun las distintas materias.
e Debe tener caracter formativo.
e Es un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje.

Se estableceran las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacion de las
evaluaciones se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.

Los referentes para la evaluaciébn seran los criterios de evaluacién de las competencias
especificas recogidos para cada curso y materia en la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales y se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado.

Competencia especifica 1

1.1. Identificar la presencia del dibujo en diferentes manifestaciones culturales y artisticas,
estableciendo con criterio propio relaciones entre ellas y valorandolo como herramienta de expresion.
1.2. Explicar las mdultiples funciones del dibujo a través del andlisis autonomo de su uso en
producciones de distintos ambitos disciplinares.

1.3. Defender la importancia de la libertad de expresion para la pluralidad cultural y artistica, a través
de un discurso razonado y argumentado de forma activa, comprometida y respetuosa.

Competencia especifica 2

2.1. Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion y la expresividad del dibujo en
diferentes producciones plasticas, incluyendo las contemporaneas, utilizando la terminologia
especifica més adecuada e identificando con actitud abierta las intencionalidades de sus mensajes

2.2. Explicar de forma razonada la eleccién del dibujo como herramienta de expresién y transmision
de significados en distintas manifestaciones culturales y artisticas.

Competencia especifica 3

3.1. Recrear graficamente la realidad mediante bocetos 0 esbozos, partiendo tanto de la observacion
detallada como de la propia imaginacién y utilizando una expresion personal y espontanea.

3.2. Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de obras graficas que exploren las
posibilidades expresivas de formas y texturas, empleando con correccion y destreza los recursos del
dibujo.
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Competencia especifica 4

4.1. Usar el dibujo como medio de expresion, experimentando con diferentes materiales, técnicas y
soportes, integrandolos en las producciones plasticas propias e incorporando las posibilidades que
ofrece el cuerpo humano como recurso.

4.2. Recrear graficamente el espacio tridimensional, en producciones artisticas bidimensionales o
tridimensionales, utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y experimentando de forma
abierta con los efectos perspectivos de profundidad.

4.3. Analizar la importancia del cuerpo humano en las propuestas artisticas contemporaneas,
estudiando los diferentes materiales, técnicas y soportes utilizados.

Competencia especifica 5

5.1. Describir los referentes artisticos presentes en obras contemporaneas, explicando la influencia
gue ejerceny las relaciones que se establecen y reconociendo la importancia de la herencia cultural.

5.2. Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones propios en la practica artistica, tomando
como punto de partida la exploracion del entorno y de obras artisticas de interés personal.

Competencia especifica 6

6.1. Representar graficamente las formas, sus posibles combinaciones y los espacios negativos y
positivos presentes en entornos urbanos o naturales, a partir un estudio de los mismos intencionado
y selectivo.

6.2. Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visién propia de la realidad o del mundo
interior con un trazo y un gesto personales, usando los elementos del lenguaje grafico, sus formas,
signos, posibilidades expresivas y efectos visuales.

Competencia especifica 7

7.1. Plantear soluciones alternativas en la representacion de la realidad, con diferentes niveles de
iconicidad, mostrando un pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las herramientas,
medios y soportes seleccionados, analizando su posible impacto ambiental y buscando activamente
un resultado final ajustado a las intenciones expresivas propias.

7.2. Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las herramientas, medios y soportes
mas adecuados a la intencién personal, empleando los valores expresivos de claroscuro y del color
en las interpretaciones gréaficas propias de la realidad y en la representacion del mundo interior.

7.3. Emplear creativamente las tecnologias digitales en producciones gréficas, integrandolas en el
proceso creativo y expresivo propio.

Competencia especifica 8

8.1. Interpretar graficamente la realidad observada, abstrayendo la informacién recibida y
desarrollando la retentiva y la memoria visual.

8.2. Lograr efectos perspectivos de profundidad en representaciones gréaficas personales y creativas,
atendiendo a las proporciones y los contrastes luminicos y valorando la perspectiva como un método
para recrear la tridimensionalidad.

Competencia especifica 9
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9.1. Planificar producciones graficas de forma colaborativa, adaptando el disefio y el proceso al
ambito disciplinar elegido, y organizando y distribuyendo las tareas de manera adecuada.

9.2. Realizar, con decisién y actitud positiva, proyectos graficos compartidos, respetando las
aportaciones de los demas, afrontando los retos que surjan y evaluando tanto la planificaciéon como
las modificaciones realizadas.

9.3. Afrontar con creatividad los posibles retos que surgen en la ejecucion de proyectos gréficos
colaborativos, contribuyendo a la consecucion y la mejora del resultado final y evaluando tanto la
planificacion como las modificaciones realizadas.

9.4. ldentificar posibilidades de desarrollo académico y profesional relacionadas con el dibujo
artistico, comprendiendo las oportunidades que ofrece y el valor afiadido de la creatividad en los
estudios y en el trabajo, expresando la opinién propia de forma razonada y respetuosa.

- actividades préacticas

- proyectos individuales y colectivos
- observacion y trabajo diario

- examenes tipo pevau

- analisis orales y escritos

- lista de control: para la observacion y el trabajo diario y los andlisis orales
- escala de observacion: para las actividades practicas y los analisis escritos
- rtbrica: para los exdmenes tipo pevau y los proyectos

Como resultado del proceso de evaluacion y del uso de los instrumentos de evaluacién, podremos
llegar a una valoracién numérica que nos exprese el nivel de desempefio del alumnado en cada
criterio de evaluacion y por lo tanto en cada competencia especifica. Es decir, que nuestros
instrumentos de evaluacidén nos ayudaran a recoger una importante cantidad de informacion que nos
permitira llegar a una nota para cada criterio de evaluaciéon. De esta manera, COMO nuestro curso
completo tiene 21 criterios de evaluacién, dispondremos de 21 notas finales por alumno.

Todos los criterios de evaluacion tendran el mismo valor, siendo la nota final una media aritmética de
las calificaciones obtenidas en cada criterio.

Una vez que una parte del alumnado no ha llegado al minimo deseable en algun criterio de
evaluacion, es necesario que le facilitemos una posibilidad de recuperacion. Tendra unas
caracteristicas iguales o similares a la ordinaria (en caso de alumnado sin dificultad) o a las de
refuerzo (en caso del alumnado con dificultades) y se ofrece cuando la actividad esta deficiente. La
nota de la actividad de recuperacion sustituira la nota de la actividad desarrollada deficientemente.
Aunque en general se propondran a lo largo de la situacién de aprendizaje siguiente, también se
propondran a final de curso actividades globales para la recuperacion de aquellos Criterios de
Evaluacién suspensos. La nota de estas actividades globales de recuperacion sustituira a la nota del
Criterio de Evaluacion correspondiente.
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Las actuaciones previstas en la programacion de esta materia contemplan actuaciones educativas
dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones,
intereses, situaciones socioecondmicas y culturales, linglisticas y de salud del alumnado, con la
finalidad de facilitar el acceso a los aprendizajes propios del bachillerato, asi como la adquisicién de
las competencias clave y el logro de los objetivos, con objeto de facilitar que todo el alumnado alcance
el titulo de Bachillerato.

Para atender a la diversidad se propondran unas medidas metodolégicas generales atendiendo asi
las necesidades a nivel grupal y a nivel individual.

A nivel grupal:

e Partir del nivel competencial del alumnado. Esto se conoce gracias a la evaluacion inicial
y a las actividades iniciales realizables al comienzo de cada situacion de aprendizaje.

* Adaptarse alos diferentes ritmos de aprendizajes. Las actividades propuestas se realizan
a diferentes ritmos, por tanto, existirdn estudiantes que necesiten mas tiempo que otros para
la realizacion.

A nivel individual:

e Atencion individualizada: en la medida de lo posible, se procurara satisfacer las
necesidades de cada alumno/a, siendo apoyo y guia a lo largo de todo el proceso.

e Actividades de refuerzo y profundizacién, para mejorar las competencias del alumnado
gue lo requiera y para desarrollar al maximo su capacidad y motivacion.

e Programa de refuerzo del aprendizaje: para el alumno que no ha promocionado de curso.
Se propondran actividades de caracteristicas similares a las de refuerzo, es decir, actividades
cuyo nivel de desarrollo tiene un grado de dificultad inferior a las de caracter ordinario.

2.10. TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICA. 2°
BACHILLERATO

Alo largo de la historia las técnicas artisticas han condicionado enormemente la naturaleza y la forma
de las obras de arte. Asi, la flexibilidad y ductilidad de la pintura al 6leo permitié que la pintura
abandonara los muros y se trasladara a soportes mas livianos, como la tela, lo cual no solo facilito el
traslado de las obras, sino que, al mejorar la plasticidad, permitio representar fundidos, degradados
y modelados mas elaborados y con apariencia mas natural. Al igual que las necesidades expresivas,
los materiales, instrumentos y procedimientos evolucionan con el tiempo y conforman un legado
técnico-artistico cuyo conocimiento serd un requisito indispensable para enriquecer los recursos de
cualquier persona dispuesta al estudio o0 a la produccion de obras artisticas.

La materia Técnicas de Expresion Grafico-Plastica acerca al alumnado a los recursos, las técnicas,
los procedimientos y las aplicaciones instrumentales que hacen posible la produccion artistica en
general y las producciones plésticas, graficas y visuales en particular. Ademéas de las técnicas
clasificadas tradicionalmente como dibujo, pintura y grabado, se tendran en cuenta otras técnicas
relevantes que escapen a esta clasificacion. El objetivo es que, por un lado, el alumnado adquiera
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las habilidades necesarias para implementar correctamente los procedimientos de trabajo y, por otro,
adecue las técnicas a las propuestas artisticas con soltura, iniciativa y creatividad crecientes.

El conocimiento de las técnicas gréafico-plasticas adquiere todo su sentido mediante su puesta en
practica, que hace posible la materialidad de la comunicacién visual y posibilita la investigacion y la
busqueda de lenguajes propios que construyan una identidad artistica capaz de abordar proyectos
creativos de cierta complejidad. En todo momento se ha de promover la capacidad proactiva y
creadora, asi como la adecuacion del registro comunicativo a las intenciones y especificidades de
cada discurso artistico plastico. Conseguir la madurez expresiva, la autoexpresion y el desarrollo del
espiritu critico ante producciones artisticas diversas, tanto propias como ajenas, son algunos de los
objetivos primordiales en la materia.

Esta actividad creativa individual debe complementarse con el fomento de la actividad colaborativa,
las puestas en comun y el intercambio critico y argumentado de ideas, con el fin de preparar al
alumnado para una participacion activa en equipos de trabajo. En este marco, el alumnado ha de
afrontar las actividades siempre desde una perspectiva inclusiva.

Por otra parte, como en toda produccién humana contemporanea, se hace necesario tener en cuenta
la sostenibilidad tanto en el uso de recursos como en la prevencién y la gestién de los residuos que
la produccién artistica pudiera generar. De la misma forma, se contempla no solo el uso de materiales
y herramientas innovadoras, sino también el de nuevos materiales biodegradables y que ademas
respeten las regulaciones relativas al cuidado medioambiental.

Asimismo, y aplicando criterios de validez, calidad vy fiabilidad, se deben utilizar distintos recursos
analdgicos y digitales para la investigacion y la basqueda de informacién, ligando ambos procesos a
la generacion de nuevas composiciones. También se utilizaran dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea para desarrollar y registrar graficamente la actividad plastica, asi
como para trabajar colaborativamente y para generar contenido de rapida difusién entre el resto del
aula, la comunidad educativa u otros agentes externos.

Teniendo en cuenta todos estos aspectos, esta materia pretende desarrollar en el alumnado la
sensibilizacién y el respeto hacia el patrimonio artistico-plastico en toda su diversidad, lo que incluye
el andlisis de los elementos, técnicas y procedimientos que han sido empleados para su elaboracion.
Asimismo, la comprensién, andlisis e interpretacion de producciones artisticas grafico-plasticas y de
las técnicas empleadas permite una adecuada seleccion de recursos materiales y procedimentales
para la participacion activa en proyectos colaborativos o personales vinculados a la produccién
plastica, grafica y visual. Asimismo, la creacidén de obras grafico-plasticas, mediante la aplicacién
coherente de materiales, procedimientos y técnicas de dibujo, pintura y grabado, resulta clave para
una comunicacion efectiva de ideas, sentimientos o emociones, facilitando, ademas, que el alumnado
pueda estimular y ampliar la sensibilidad para el disfrute estético, encontrando en Andalucia
numerosos ejemplos de artistas relevantes con vinculacion al mundo del dibujo, la pintura o el
grabado, y sus consiguientes aplicaciones relacionadas con otras facetas del arte y las fiestas
populares.

El grupo cuenta con un total de cuatro alumnos/as, cada uno de una localidad: Olula del Rio, Fines,
Purchena y El Higueral.
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En cuanto a las actuaciones llevadas a cabo en el proceso de evaluacion inicial, se han efectuado
entrevistas con los alumnos, observacion continuada de su trabajo en el aula, y se les ha realizado
una prueba practica para comprobar su dominio del color y la técnica seca. Esta serie de actuaciones
nos llevan a la conclusion de que en general el nivel competencial de estos alumnos/as es medio-
bajo, sin apenas base tedrico-practica de los contenidos que se impartirdn en la materia. Se puede
apreciar motivacion por la asignatura, pero se distraen con facilidad y no tienen demasiada
constancia en el trabajo diario.

1. Analizar obras gréfico-plasticas, valorando sus aspectos formales, comparando las
técnicas, materiales y procedimientos empleados en su ejecucion y conservacion, y
reflexionando sobre su posible impacto medioambiental, para conformar un marco personal
de referencia que potencie la creatividad y fomente una actitud receptiva y positiva hacia el
patrimonio, ala par que comprometida con la sostenibilidad.

Entendidas como elementos complejos que pueden ser abordados desde diferentes enfoques, las
producciones artisticas constituyen un reflejo del contexto social, cultural e histérico en el que se han
generado. Uno de los aspectos que ayudan a definir ese contexto es el andlisis tanto de los materiales
como de las técnicas y procedimientos utilizados, poniéndolos en relacién con sus cualidades
expresivas y comunicativas, para lo que también se deben considerar sus aspectos formales:
composicion; forma, color y textura; luz; etc. Este andlisis permite comparar y relacionar obras en
contextos diferentes, lo que proporcionara al alumnado un bagaje de recursos para aplicar tanto en
futuras valoraciones criticas como en sus propias producciones artisticas.

Por otra parte, este andlisis de diferentes producciones artisticas ayudara a fomentar una valoracién
positiva de la diversidad cultural y artistica del patrimonio. Entre los ejemplos analizados, se debe
incorporar la perspectiva de género y la perspectiva intercultural, con énfasis en el estudio de
producciones realizadas por mujeres y por personas de grupos étnicos y poblacionales cuya
presencia en el canon artistico occidental ha sido tradicionalmente muy limitada. Para el andlisis de
las manifestaciones grafico-plasticas pueden emplearse diversas metodologias, entre las que se
cuentan la investigacion documentada mediante fuentes analégicas o digitales, asi como novedosas
herramientas tecnolégicas de analisis cientifico. Aunque ambos son valiosos ejemplos de
acercamiento, resultan complementarios del imprescindible analisis visual de la obra, cuya sencillez
técnica, inmediatez y versatilidad permiten considerarlo como el primer método de acercamiento, en
sus dos aspectos fundamentales: de aproximacion al disfrute estético, activando asi otros procesos
cognitivos importantes, como la atencién y la memoria, y de desarrollo del sentido critico. La
aplicacion de estas metodologias de recepcion puede transferirse a otros ambitos de conocimiento,
mejorando la formacion integral del alumnado.

Por ultimo, la sostenibilidad en la produccion artistica debe complementarse con la apuesta
consciente por la conservaciéon y el cuidado del patrimonio artistico, estableciendo un dialogo
respetuoso entre ambas vertientes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM2, CD1,
CPSAA2, CC1, CC2, CC4, CCEC1, CCEC2.

2. Utilizar los distintos elementos y procedimientos propios del lenguaje gréfico-plastico,
manifestando dominio técnico y experimentando de manera creativa e innovadora con sus
posibilidades y combinaciones, para desarrollar una capacidad de expresién autbnoma y
personal y pararesponder a unos objetivos determinados.
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El lenguaje grafico-plastico ha acompafiado al ser humano desde sus inicios, por lo que resulta
extremadamente rico y variado. De ahi que el estudio de las Técnicas de Expresion Grafico-plastica
requiera de saberes asociados a muy diversos campos de conocimiento, incluyendo la practicay la
destreza en la aplicacion de los distintos procedimientos. Las técnicas gréafico-plasticas ofrecen
recursos muy potentes para expresar, de manera personal y libre, ideas, sentimientos y opiniones
sobre cualquier temética o fundamentadas en vivencias personales o compartidas. De esta forma, el
alumnado incorpora la faceta personal a sus composiciones, intensificando asi su implicacion. En
todo caso, debera seleccionar los recursos mas adecuados en funcién de la intencionalidad buscada,
sin perder de vista la necesaria reflexion sobre la sostenibilidad del producto final. Ademas, las
producciones grafico-plasticas permiten un alto grado de experimentacion y creatividad, combinando,
de manera muy diversa, materiales, utensilios, técnicas y procedimientos. Todo ello proporciona al
alumnado una mayor libertad para plasmar las ideas y sentimientos personales. La adquisicion de
las destrezas necesarias y la progresiva soltura técnica en la ejecucion de las producciones ira
posibilitando que el alumnado ejercite la improvisacion. En definitiva, la resolucion de estas
producciones gréfico-plasticas constituye un impulso en el crecimiento personal del alumnado, lo que
genera un clima de autoconfianza, al tiempo que agudiza el sentido critico, aumenta la autoestima y
potencia la creatividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL1.1, CPSAAL.2,
CC4, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1, CCECA4.2.

3. Planificar el proceso de realizacion individual y colectiva de obras grafico-plasticas,
valorando las posibilidades que ofrecen las distintas técnicas, materiales y procedimientos,
asi como su adecuacion a una determinada propuesta, para responder con eficacia y
creatividad a cualquier desempefio relacionado con la produccion cultural o artistica.

Los niveles de complejidad de las producciones grafico-plasticas son muy variados, y estan
condicionados por circunstancias tanto propias como ajenas a ellas. Para lograr desarrollarlas con
éxito, el alumnado debe valorar, junto al grado de complejidad, las posibilidades de los recursos
disponibles para el proyecto, asi como su adecuacion al mismo. Tras este diagndstico de la situacion,
debe planificar ordenadamente las diferentes fases de realizacion, seleccionando con criterio y
creatividad los recursos que mejor se adapten a la propuesta. De esta forma, el proceso de andlisis
de la situacion de partida y la planificacion de la obra se convierten en componentes con tanto o mas
valor que el producto final para el alumnado, que ha de ser capaz de gestionar correctamente este
complejo entramado de relaciones para afrontar con éxito un proyecto grafico-plastico.

Cuando los proyectos son colectivos, es importante planificar igualmente la participacion de los
distintos miembros del grupo, valorando sus debilidades y fortalezas, con el fin de integrar las
experiencias compartidas y favorecer unas dindmicas de trabajo eficaces, respetuosas, empaticas y
enriquecedoras. Finalmente, resulta fundamental que, una vez concluida la planificacién de la obra
gréafico-plastica, esta sea sometida a un proceso de evaluacion, individual o colectivo, que incluya
otro analisis que permita al alumnado explicar el modo en que los materiales, técnicas, procesos de
realizacion y lenguajes seleccionados han condicionado el producto final.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CPSAA3.2,
CPSAA4, CE2, CCECA4.2.

4. Desarrollar proyectos grafico-plasticos individuales y colaborativos, utilizando con
destreza diversos materiales, técnicas y procedimientos, para integrar el proceso creativo y
responder de manera eficaz, sostenible y creativa a unos objetivos de desempefio
determinados.
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Tanto en los proyectos colectivos como en los individuales, el alumnado debe enfrentarse a la
resolucion de problemas, aplicando de manera consciente las destrezas y técnicas adquiridas. Un
aspecto fundamental consiste en determinar las técnicas, materiales, soportes y procedimientos que
resulten mas adecuados para responder a la necesidad planteada. En todo caso, en la seleccion de
materiales y en la aplicacion de los procedimientos para crear las diferentes obras grafico-plasticas,
es imprescindible aplicar una perspectiva de sostenibilidad; de ahi que se proponga también la
utilizacién de materiales reciclados y no contaminantes, asi como el empleo de procedimientos
respetuosos con el medioambiente. Cuando los proyectos son individuales, propician el desarrollo
de la autonomia y la autoestima, posibilitando al mismo tiempo el enriquecimiento de futuras
producciones colaborativas. Ademas, cuando son colaborativos, el alumnado recibe, aporta y
comparte con el resto de miembros del grupo, desarrollando asi estrategias de empatia y de
resolucion de problemas y conflictos. En cualquiera de los dos casos, el objetivo es crear unas
dinamicas de trabajo empaticas y enriquecedoras, mediante las que el alumnado aprenda a respetar
tanto el trabajo propio como el ajeno, lo que constituira, ademas, un aporte valioso para la
construccion de la identidad personal y el enriquecimiento del espiritu critico. Por otro lado, los
proyectos gréfico-plasticos, tanto individuales como colectivos, pueden vincularse con la
experimentacion, la expresién personal y la autonomia en la resolucién de problemas. De este
didlogo entre lo individual y lo colectivo depende en gran parte la eficacia y adecuacion de la
respuesta a cualquier propuesta.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CPSAAL.1,
CPSAAS.1, CPSAA3.2, CE3, CCES3, CCEC3.2, CCECA4.1.

5. Evaluar los productos grafico-plasticos propios y ajenos, valorando su posible impacto
social y cultural para potenciar una actitud critica y responsable que favorezca el desarrollo
personal y profesional en el campo de la expresion grafico-plastica.

Todo proyecto artistico colectivo necesita de la implicacion activa de sus integrantes para aplicar con
éxito los aprendizajes que intervienen en el proceso de planificacién y creacion, asi como plasmarlos
finalmente en una produccion final satisfactoria que responda a un objetivo concreto previamente
planteado. Se trata de un proceso comunicativo de discusion, cuestionamiento e intercambio de ideas
qgue favorece la inclusion y pone en valor las oportunidades de desarrollo personal y social del
alumnado, para lo que este debe comprender las repercusiones que el proyecto puede tener en esos
y otros campos.

Por ello, una vez elaborado el proyecto gréafico-plastico, es imprescindible proceder a evaluar tanto
las producciones propias como las ajenas, atendiendo, en primer lugar, a la adecuacion entre los
lenguajes, técnicas, materiales y procedimientos empleados en funcion de la intencionalidad inicial y
el tipo de producto que se deseaba obtener. Para ello, el alumnado debe utilizar el vocabulario
especifico y la terminologia profesional adecuada, ademas de mostrar una actitud empética y
constructiva, expresando y aceptando los errores y puntos débiles como posibilidades para aprender
y mejorar.

Otro aspecto que debe evaluarse es, sin duda, la calidad en la ejecucién y el grado de adecuacion
de la planificacidn de la actividad con respecto a la realidad de la produccion, asi como las posibles
interacciones medioambientales. Es también el momento de evaluar el respeto hacia la propiedad
intelectual del producto final, asi como de establecer paralelismos entre los trabajos realizados y
otros similares pertenecientes a ambitos distintos del escolar, reflexionando sobre las posibilidades
profesionales derivadas del conocimiento y aplicacion solvente de las diferentes técnicas grafico-
plasticas, lo que supondra un incentivo en el grado de implicacion del alumnado en la materia, al
asociar asi el trabajo de aula con su proyeccion futura en el mundo laboral. Por todo ello, se produce
un movimiento de retroalimentacién entre lo individual y lo colectivo, que incidira tanto en la mejora
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de los trabajos sucesivos como en el desarrollo de la capacidad critica argumentada, pudiendo ser
aplicada a otros muchos campos de su vida personal y académica y resultando clave para el
desarrollo de una personalidad autonoma.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL.1, CPSAAL.2,
CPSAA3.1, CC4, CE2, CCEC1, CCEC2.

A. Aspectos generales.

TEGP.2.A.1. El lenguaje grafico-plastico: forma, color, textura y composiciéon. Su evolucién historica,
con especial atencion a la obra artistica producida en nuestra comunidad auténoma.

TEGP.2.A.2. Soportes, utensilios, pigmentos, aglutinantes y disolventes asociados a las diferentes
técnicas gréficoplasticas. Interaccion entre materiales.

TEGP.2.A.3. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Soportes y materiales sostenibles.

TEGP.2.A.4. La conservacion de las obras gréafico-plasticas.

TEGP.2.A.5. La proteccion de la creatividad. Aspectos fundamentales de la propiedad intelectual.
Copias y falsificaciones.

TEGP.2.A.6. La perspectiva inclusiva a los productos grafico-plasticos.
TEGP.2.A.7. Perspectiva de género y perspectiva intercultural en las producciones grafico-plasticas.

TEGP.2.A.8. Estrategias de investigacion, andlisis, interpretacion y valoracion critica de productos
culturales y artisticos.

TEGP.2.A.9. Estrategias para la planificacion y desarrollo de proyectos gréafico-plasticos. La
organizacion de los equipos de trabajo.

TEGP.2.A.10. Aplicacién de las distintas técnicas en la realizacion de actividades y proyectos
individuales y colectivos.

B. Técnicas de dibujo.

TEGP.2.B.1. Materiales, utiles y soportes asociados al dibujo. Caracteristicas y terminologia
especifica.

TEGP.2.B.2. Técnicas secas: lapices de grafito, carboncillo, I4pices compuestos, sanguinas, barras
grasas, de color y pasteles.

TEGP.2.B.3. Técnicas himedas y mixtas. La tinta y sus herramientas.
C. Técnicas de pintura.

TEGP.2.C.1. Materiales, Utiles y soportes. Caracteristicas y terminologia especifica. Artistas de
especial relevancia en Andalucia que destacan en el empleo de las técnicas del Dibujo como medio
fundamental de expresion.

TEGP.2.C.2. Técnicas al agua: acuarela, témpera y acrilico.
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TEGP.2.C.3. Técnicas solidas, oleosas y mixtas. Temple al huevo. Encaustos. Pasteles. Oleos.
Oleos miscibles al agua. Pinturas biodegradables. Aplicacion en la realizacion de proyectos y
trabajos.

TEGP.2.C.4. Andlisis técnico y procedimental de obras pictéricas de estilos y épocas diversas.
Figuras significativas del Arte andaluz relacionadas con las técnicas pictoricas.

D. Técnicas de grabado y estampacion.

TEGP.2.D.1. Materiales, utiles, maquinaria y soportes. Terminologia especifica.
TEGP.2.D.2. Monoimpresion y reproduccion multiple. La obra grafica. Monotipia plana.
TEGP.2.D.3. Estampacion en relieve. Xilografia. Lindleo.

TEGP.2.D.4. Estampacion en hueco. Calcografia. Técnicas directas e indirectas.

TEGP.2.D.5. Estampacién plana. Método planografico. Litografia. Método permeografico. Serigrafia.
Método electrénico. Copy Art.

TEGP.2.D.6. Andlisis técnico y procedimental de obra grafica realizada con técnicas de grabado y
estampacion de diferentes épocas y estilos. Presentacién de la obra grafica seriada. Presencia
andaluza de artistas y agrupaciones que utilizan la estampacion como medio de compromiso social.

E. Técnicas mixtas y alternativas.

TEGP.2.E.1. Otras técnicas, materiales y procedimientos en la expresiéon grafica contemporanea.
Aportacién andaluza al desarrollo de los procedimientos creativos actuales.

TEGP.2.E.2. La imagen digital. Arte digital.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes
basicos

1. Analizar obras grafico-
plasticas, valorando sus
aspectos formales,
comparando las técnicas,
materiales y procedimientos
empleados en su ejecucion y
conservacion, y
reflexionando  sobre  su
posible impacto
medioambiental, para
conformar un marco
personal de referencia que
potencie la creatividad vy
fomente una actitud
receptiva y positiva hacia el
patrimonio, a la par que

1.1. Analizar obras grafico-plasticas de distintos
tipos y épocas, identificando los materiales,
técnicas y procedimientos utilizados, valorando sus
efectos expresivos e incorporando juicios de valor
estético a partir del estudio de sus aspectos
formales.

TEGP.2.A.1.
TEGP.2.A.2.
TEGP.2.A.8.
TEGP.2.B.1.
TEGP.2.C.1.
TEGP.2.D.1.
TEGP.2.E.1.

1.2. Comparar
procedimientos empleados en las distintas
producciones graficoplasticas, identificando
diferencias y aspectos comunes, y estableciendo
relaciones entre ellos.

los elementos, técnicas vy

TEGP.2.A.1.
TEGP.2.A.6.
TEGP.2.B.2.
TEGP.2.B.3.

1.3. Valorar criticamente la sostenibilidad y el
impacto medioambiental de los procedimientos y
materiales utilizados en la creacion gréfico-plastica
en distintos momentos historicos, proponiendo
alternativas respetuosas con el medioambiente.

TEGP.2.A.3.
TEGP.2.A4.
TEGP.2.C.4.
TEGP.2.D.6.
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comprometida con la
sostenibilidad.

CCL3, STEM2, CD1,
CPSAA2, CC1, CC2, CcC4,

CCEC1, CCEC2.

1.4. Debatir sobre diferentes productos de creacion
gréfico-plastica de distintos tipos y épocas,
valorando la adecuacion de los materiales, técnicas
y procedimientos aplicados en funcién de la
intencionalidad buscada; incorporando juicios de
valor vinculados a la apreciacion estética de las
obras de manera argumentada, constructiva y
respetuosa; aplicando una perspectiva de género e
intercultural; y valorando la riqgueza inherente a la
diversidad del patrimonio cultural.

TEGP.2.A5.
TEGP.2.A.7.
TEGP.2.A.9.
TEGP.2.A.10

TEGP.2.D.6.
TEGP.2.E.2.

2. Utilizar los distintos
elementos y procedimientos
propios del lenguaje grafico-
plastico, manifestando
dominio técnico y
experimentando de manera
creativa e innovadora con
sus posibilidades y
combinaciones, para
desarrollar una capacidad de
expresion  autonoma y
personal y para responder a
unos objetivos
determinados.

CPSAAl.1, CPSAAL.2, CC4,
CE3, CCEC3.1, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2.

2.1. Seleccionar creativamente los recursos
graficoplasticos adecuados en funcion de la
situacion expresiva o0 la intencionalidad del
desempefio solicitado.

TEGP.2.A.2.
TEGP.2.B.2.
TEGP.2.B.3.
TEGP.2.C.4.
TEGP.2.D.1

2.2. Utilizar de manera creativa, auténoma vy
apropiada las técnicas, materiales y
procedimientos de la expresion gréafico-plastica en
la resolucion de distintas necesidades expresivas y
comunicativas, incidiendo en el rigor en la
ejecucién y en la sostenibilidad del producto final.

TEGP.2.A.3.
TEGP.2.E.1.
TEGP.2.E.2.

2.3. Experimentar de manera creativa con los
lenguajes gréfico-plasticos, integrando materiales,
técnicas y procedimientos en funcion de distintas
intenciones expresivas y comunicativas.

TEGP.2.A.2.
TEGP.2.A.3.
TEGP.2.A.5.
TEGP.2.C.2.
TEGP.2.C.3.
TEGP.2.C.4.
TEGP.2.D.2.
TEGP.2.D.3.
TEGP.2.D.4.
TEGP.2.D.5.

3. Planificar el proceso de
realizacion  individual vy
colectiva de obras
graficoplasticas, valorando
las posibilidades que ofrecen
las distintas técnicas,
materiales y procedimientos,
asi como su adecuacion a
una determinada propuesta,
para responder con eficacia
y creatividad a cualquier
desempenio relacionado con
la produccion cultural o
artistica.

STEMS, CPSAAS.2,
CPSAA4, CE2, CCEC4.2.

3.1. Planificar el proceso completo de realizacién
de obras gréafico-plasticas variadas, tales como
dibujos, pinturas, grabados y técnicas mixtas,
individuales o colectivas, estableciendo las fases
de realizacion y argumentando la seleccion de las
técnicas, materiales, procedimientos y lenguajes
més adecuados en funcion de las distintas
intenciones comunicativas o creativas.

TEGP.2.A.8.
TEGP.2.A.9.
TEGP.2.A.10

3.2. Planificar de manera adecuada la organizacion
de las fases y de los equipos de trabajo en las
propuestas  colaborativas, identificando las
habilidades requeridas en cada caso y repartiendo
y asumiendo las tareas con criterio.

TEGP.2.A.5.
TEGP.2.A.9.
TEGP.2.A.10

3.3. Explicar con criterio y respeto las propuestas
de planificacion propias y ajenas de manera critica
y argumentada, valorando tanto la adecuacién en
la seleccién de técnicas, materiales,
procedimientos y lenguajes, como el grado de
ajuste entre el proceso de realizacién previsto y el
producto final buscado.

TEGP.2.A.3.
TEGP.2.A4.

4. Desarrollar  proyectos
grafico-plasticos individuales

4.1. Expresar ideas, opiniones y sentimientos
mediante la creaciébn de producciones grafico-

TEGP.2.A.6.
TEGP.2.A.7.
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y colaborativos, utilizando
con destreza  diversos
materiales, técnicas y
procedimientos, para
integrar el proceso creativo y
responder de manera eficaz,
sostenible y creativa a unos
objetivos de desempefio
determinados.

STEM3, CPSAAL.1,
CPSAA3.1, CPSAAS.2, CE3,
CCE3, CCEC3.2, CCEC4.1.

plasticas de distintos tipos, individuales y
colaborativas de distintos tipos, referidas a distintos
motivos o planteamientos, aplicando con solvencia
y dominio técnico los distintos procedimientos.

TEGP.2.B.2.
TEGP.2.B.3.
TEGP.2.C.2.
TEGP.2.C.3.
TEGP.2.D.2.
TEGP.2.D.6.

4.2. Interactuar coordinada y colaborativamente en
el desarrollo de producciones gréfico-plasticas
colectivas, manifestando una actitud respetuosa,
creativa y conciliadora cuando se produzcan
diferencias de opinion entre los miembros del

grupo.

TEGP.2.A6.
TEGP.2.A.7.
TEGP.2.A.8.
TEGP.2.A.9.
TEGP.2.C.1.

4.3. Realizar composiciones gréfico-plasticas
individuales o colaborativas aplicando criterios de
inclusién y sostenibilidad, integrando el uso de
materiales reciclados cuando sea posible y
aplicando criterios de inclusion y sostenibilidad.

TEGP.2.A.6.
TEGP.2.A.7.
TEGP.2.A.10
. TEGP.2.B.1.
TEGP.2.C.3.
TEGP.2.D.4.
TEGP.2.E.1.

5. Evaluar los productos
grafico-plasticos propios vy
ajenos, valorando su posible
impacto social y cultural para
potenciar una actitud critica y
responsable que favorezca
el desarrollo personal vy
profesional en el campo de la
expresion gréafico-plastica.
CPSAAl1.1, CPSAAL.2,
CPSAA3.1, CC4, CE2,
CCEC1, CCEC2.

5.1. Evaluar los diferentes productos grafico-
plasticos individuales y colectivos, argumentando,
con la terminologia especifica, el grado de
adecuacion a la intencién prevista de los lenguajes,
técnicas, materiales y procedimientos utilizados,
valorando el rigor y la calidad de la ejecucién, asi
como aspectos relacionados con la sostenibilidad y
la propiedad intelectual.

TEGP.2.A.8.
TEGP.2.C.1.
TEGP.2.C.4.
TEGP.2.D.6.
TEGP.2.E.1.

5.2. lIdentificar y valorar las oportunidades de
desarrollo personal y profesional que se derivan del
conocimiento y apropiacion de las técnicas de
expresion gréaficoplastica.

TEGP.2.A.5.
TEGP.2.A.9.
TEGP.2.C.4.
TEGP.2.E.2.

SA 1° TRIMESTRE

SABERES BASICOS

1 | Lapices de color

2A1,2A5,2B.1,2B.2.

2 | Acuarelas

2.A2,2A09, 2.A10.
2.C.2., 2.CA.

3 | Técnicas mixtas

2.A2,2.A8.,2A9., 2A10.
2.B.3,2.C4., 2E.1

SA 1° TRIMESTRE

SABERES BASICOS

4 | Guache

2A1,2.A2,2A9.,2A10.
2.C.2.,2.CA4.

5 | Carboncillo y sanguinas

2A3.,2A4,2A6., 2AT7.,
2.A8.,2.A9, 2.A10.
2.B.1,2B.2, 2.C.1.

6 | Pastel 2.A.3.,2.A4., 2.A8.
2.C.1.,2.Cz3.

SA 1° TRIMESTRE SABERES BASICOS

7 | Acrilico 2.A.3.,2.A4., 2.A8., 2.A9,

2.A.10.,,2.C.2., 2.C.4.
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8 | Estampacion 2.A.2.,2.A.8.
2D.1.,2D.2.,,2.D.3.,,2.D.4.,
2.D.5., 2.D.6.

9 | Arte digital 2.A.8., 2.E.1., 2.E.2.

a) Uso de las TICs. Esta demostrado que la utilizacion de las TICs como herramientas del proceso
de ensefianza-aprendizaje en el aula propicia la motivacién de los alumnos y alumnas. Por tanto,
se usaran programas y aplicaciones tales como:

- la pizarra digital

- paginas web y videos de Youtube de consulta

- Google Classroom, como plataforma para la gestion e intercambio de informacién

¢) Retroalimentacién en el proceso: Ofrecer frecuentemente un feedback a los/las estudiantes los
ayuda a identificar los aspectos que necesitan mejorar, por lo que aumentarq su motivacion y
autoestima. En este proceso de comunicacion se han de reforzar los aspectos positivos e incitar a la
superacion personal.

d) Predominio del aprendizaje por descubrimiento o indagacion. Es necesario establecer
técnicas que conlleven al aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de la
estimulacion hacia la creacién de imagenes propias como de la motivacion hacia el analisis y la
interpretacion de diversos lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.

e) Aprendizaje funcional y relacionado con su entorno. Es motivador e interesante para el
alumnado percibir el aprendizaje como algo util, aplicable a su vida cotidiana y relacionado con su
entorno mas cercano.

Clasificacién segun su temporalidad: actividades de inicio, de avance y de cierre:

+ Actividades de inicio: Tienen como objetivo la constatacion del nivel inicial del alumno/a, recordar
lo visto con anterioridad, resolucion de dudas o motivar al alumnado hacia el aprendizaje.

 Actividades de avance: Su objetivo es la asimilacién de los aprendizajes y tratardn de poner en
practica los conocimientos explicados por la profesora. Por lo general estas actividades seran trabajo
por proyectos o Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).

En estos proyectos, la docente plantea una propuesta inicial, se debate y se proponen alternativas,
se elige el proyecto a desarrollar, fase de exploracidn (ofreciendo recursos y materiales de apoyo)
y desarrollo del producto final.

» Actividades de cierre o finales: sirven para sintetizar lo desarrollado en clase o para evaluar los

aprendizajes. Se pondran en comun de las actividades realizadas anteriormente y se haran controles
de evaluacién tales como pruebas escritas y exposiciones orales.
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Clasificaciéon segun su grado de dificultad (ordinarias, de refuerzo y profundizacién):

Tienen como objetivo atender a la diversidad:

* Las actividades ordinarias se refieren a aquellas cuyo nivel es acorde al nivel de conocimiento
medio de la clase.

* Las actividades de refuerzo son actividades cuyo nivel de desarrollo esta por debajo del nivel medio
de clase y ayudan a que el alumnado alcance cuanto antes dicho nivel medio.

* Las actividades de profundizacién pueden o ser mas dificiles que las ordinarias, o bien ser de
dificultad similar pero que permitan que el alumnado profundice en el contenido, utilice diferentes
recursos y aplique conocimientos, destrezas y valores de forma integrada. Estas actividades seran
voluntarias.

Actividades complementarias
- Visita al Museo Ibafiez a finales del primer trimestre.

a) Materiales y recursos didacticos del aula o departamento

- Sillas y mesas individuales

- Pizarra digital interactiva

- Ordenador del profesor/a

- Conjunto de reglas y compas

- Periddicos para proteger las mesas

- Biblioteca de aula y libros del docente (conjunto de libros de caracter basico para ser consultado
por el alumnado)

- Carboncillos

- Guache

- pasteles

- Pintura acrilica

- Materiales para grabado y estampacion: rodillos, tinta, gubias, planchas de linéleo, etc.

b) Materiales y recursos didacticos del profesor/a

- Programas y aplicaciones informaticas: herramientas de Google, Pinterest, Canva

- Plataforma de contacto e intercambio de informacion fuera de aula: Google classroom
- Portales, paginas, blogs y recursos web de referencia: artesanisidro

- rotuladores de alcohol

- sanguinas

c) Materiales y recursos didacticos del alumnado
- Cuaderno de dibujo

- Lapices de colores

- acuarelas

- Pinceles

- difuminos

- portaminas y lapices de grafito

- goma y sacapauntas
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Caracteristicas de la evaluacion en Bachillerato:
e Escontinuay diferenciada segun las distintas materias.
e Debe tener caracter formativo.
e Es un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje.

Se estableceran las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacion de las
evaluaciones se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.

Los referentes para la evaluaciébn seran los criterios de evaluacién de las competencias
especificas recogidos para cada curso y materia en la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales y se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado.

Competencia especifica 1

1.1. Analizar obras gréfico-plasticas de distintos tipos y épocas, identificando los materiales, técnicas
y procedimientos utilizados, valorando sus efectos expresivos e incorporando juicios de valor estético
a partir del estudio de sus aspectos formales.

1.2. Comparar los elementos, técnicas y procedimientos empleados en las distintas producciones
gréaficoplasticas, identificando diferencias y aspectos comunes, y estableciendo relaciones entre
ellos.

1.3. Valorar criticamente la sostenibilidad y el impacto medioambiental de los procedimientos vy
materiales utilizados en la creacion grafico-plastica en distintos momentos historicos, proponiendo
alternativas respetuosas con el medioambiente.

1.4. Debatir sobre diferentes productos de creacion gréfico-plastica de distintos tipos y épocas,
valorando la adecuacion de los materiales, técnicas y procedimientos aplicados en funcién de la
intencionalidad buscada; incorporando juicios de valor vinculados a la apreciacion estética de las
obras de manera argumentada, constructiva y respetuosa; aplicando una perspectiva de género e
intercultural; y valorando la riqueza inherente a la diversidad del patrimonio cultural.

Competencia especifica 2

2.1. Seleccionar creativamente los recursos graficoplasticos adecuados en funcién de la situacion
expresiva o la intencionalidad del desempefio solicitado.

2.2. Utilizar de manera creativa, autbnoma y apropiada las técnicas, materiales y procedimientos de
la expresion gréfico-plastica en la resolucién de distintas necesidades expresivas y comunicativas,
incidiendo en el rigor en la ejecucién y en la sostenibilidad del producto final.
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2.3. Experimentar de manera creativa con los lenguajes grafico-plasticos, integrando materiales,
técnicas y procedimientos en funcion de distintas intenciones expresivas y comunicativas.

Competencia especifica 3

3.1. Planificar el proceso completo de realizacion de obras grafico-plasticas variadas, tales como
dibujos, pinturas, grabados y técnicas mixtas, individuales o colectivas, estableciendo las fases de
realizacion y argumentando la seleccién de las técnicas, materiales, procedimientos y lenguajes mas
adecuados en funcion de las distintas intenciones comunicativas o creativas.

3.2. Planificar de manera adecuada la organizacién de las fases y de los equipos de trabajo en las
propuestas colaborativas, identificando las habilidades requeridas en cada caso y repartiendo y
asumiendo las tareas con criterio.

3.3. Explicar con criterio y respeto las propuestas de planificacion propias y ajenas de manera critica
y argumentada, valorando tanto la adecuacion en la seleccion de técnicas, materiales,
procedimientos y lenguajes, como el grado de ajuste entre el proceso de realizacién previsto y el
producto final buscado.

Competencia especifica 4

4.1. Expresar ideas, opiniones y sentimientos mediante la creacién de producciones grafico-plasticas
de distintos tipos, individuales y colaborativas de distintos tipos, referidas a distintos motivos o
planteamientos, aplicando con solvencia y dominio técnico los distintos procedimientos.

4.2. Interactuar coordinada y colaborativamente en el desarrollo de producciones grafico-plasticas
colectivas, manifestando una actitud respetuosa, creativa y conciliadora cuando se produzcan
diferencias de opinion entre los miembros del grupo.

4.3. Realizar composiciones grafico-plasticas individuales o colaborativas aplicando criterios de
inclusion y sostenibilidad, integrando el uso de materiales reciclados cuando sea posible y aplicando
criterios de inclusion y sostenibilidad.

Competencia especifica 5

5.1. Evaluar los diferentes productos grafico-plasticos individuales y colectivos, argumentando, con
la terminologia especifica, el grado de adecuacién a la intencién prevista de los lenguajes, técnicas,
materiales y procedimientos utilizados, valorando el rigor y la calidad de la ejecucién, asi como
aspectos relacionados con la sostenibilidad y la propiedad intelectual.

5.2. ldentificar y valorar las oportunidades de desarrollo personal y profesional que se derivan del
conocimiento y apropiacion de las técnicas de expresion gréficoplastica.

- actividades précticas

- proyectos

- observacion y trabajo diario
- exdmenes tipo pevau

- analisis orales y escritos

- lista de control: para la observacion y el trabajo diario y los andlisis orales
- escala de observacion: para las actividades préacticas y los andlisis escritos
- rdbrica: para los examenes tipo pevau y los proyectos
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Como resultado del proceso de evaluacion y del uso de los instrumentos de evaluacion, podremos
llegar a una valoracion numérica que nos exprese el nivel de desempefio del alumnado en cada
criterio de evaluacion y por lo tanto en cada competencia especifica. Es decir, que nuestros
instrumentos de evaluacion nos ayudaran a recoger una importante cantidad de informacion que nos
permitira llegar a una nota para cada criterio de evaluacion. De esta manera, como nuestro curso
completo tiene 21 criterios de evaluacién, dispondremos de 21 notas finales por alumno.

Todos los criterios de evaluacion tendran el mismo valor, siendo la nota final una media aritmética
de las calificaciones obtenidas en cada criterio.

Una vez que una parte del alumnado no ha llegado al minimo deseable en algun criterio de
evaluacién, es necesario que le facilitemos una posibilidad de recuperacion. Tendra unas
caracteristicas iguales o similares a la ordinaria (en caso de alumnado sin dificultad) o a las de
refuerzo (en caso del alumnado con dificultades) y se ofrece cuando la actividad esta deficiente. La
nota de la actividad de recuperacion sustituira la nota de la actividad desarrollada deficientemente.
Aunque en general se propondran a lo largo de la situacion de aprendizaje siguiente, también se
propondran a final de curso actividades globales para la recuperacién de aquellos Criterios de
Evaluacién suspensos. La nota de estas actividades globales de recuperacion sustituira a la nota del
Criterio de Evaluacion correspondiente.

Las actuaciones previstas en la programacion de esta materia contemplan actuaciones educativas
dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones,
intereses, situaciones socioecondmicas y culturales, lingiiisticas y de salud del alumnado, con la
finalidad de facilitar el acceso a los aprendizajes propios del bachillerato, asi como la adquisicién de
las competencias clave y el logro de los objetivos, con objeto de facilitar que todo el alumnado alcance
el titulo de Bachillerato.

Para atender a la diversidad se propondran unas medidas metodolégicas generales atendiendo asi
las necesidades a nivel grupal y a nivel individual.

A nivel grupal:

e Partir del nivel competencial del alumnado. Esto se conoce gracias a la evaluacion inicial
y a las actividades iniciales realizables al comienzo de cada situacion de aprendizaje.

+ Adaptarse alos diferentes ritmos de aprendizajes. Las actividades propuestas se realizan
a diferentes ritmos, por tanto, existiran estudiantes que necesiten mas tiempo que otros para
la realizacion.

A nivel individual:
e Atencion individualizada: en la medida de lo posible, se procurara satisfacer las

necesidades de cada alumno/a, siendo apoyo y guia a lo largo de todo el proceso.

e Actividades de refuerzo y profundizacion, para mejorar las competencias del alumnado
que lo requiera y para desarrollar al méaximo su capacidad y motivacion.

205



2.11. DISENO 2° BACHILLERATO

El disefio es una actividad fundamental en nuestro mundo, ya que se encarga de dinamizar la
industria y la economiay es, a su vez, un motor generador de consumo.

El conocimiento del disefio no solo incluye los antecedentes, corrientes, estéticas y figuras
relevantes, sino también la respuesta a problemas concretos que existen detras de una necesidad
funcional. El disefio proporciona al alumnado herramientas para desarrollar ideas, representarlas y
dar solucion a problemas concretos, favoreciendo el uso de metodologias proyectuales propias de
esta disciplina.

La materia de Disefio proporciona al alumnado los fundamentos y destrezas necesarios para iniciarse
en el disefio y sienta las bases para afrontar estudios superiores relacionados con esta disciplina.
Supone una aproximacion tanto a los principales campos del disefio como a distintas metodologias
de analisis, estudio y creacion, que son aplicables también a otros ambitos de conocimiento. Para
ello, la materia gira en torno a los siguientes cuatro grandes ejes tematicos:

1. Un andlisis de las estructuras formales, semanticas y comunicativas de los productos de
disefio mediante la descodificacion de su lenguaje especifico.

2. EIl conocimiento de las técnicas, herramientas y procedimientos de creacién del disefio
bidimensional y tridimensional

3. La profundizacion en las metodologias proyectuales aplicadas al desarrollo de productos
innovadores y creativos

4. El estudio de la relacion entre forma y funcién en el disefio.

Disefiar es, ademas, planificar y, por tanto, anticipar las actuaciones e intervenciones para obtener
la solucién a un problema determinado. El objetivo del disefio es mejorar el entorno y, con él, la
calidad de vida mediante la mejora de los productos que utilizamos. El disefio implica trabajo
interdisciplinar, interaccion de saberes, conexion de disciplinas; en definitiva, se trata de una gran
herramienta a disposicion del alumnado capaz de aprovechar su poder de transformacion.

El grupo cuenta con un total de tres alumnos/as, cada uno de una localidad: Olula del Rio, Purchena
y El Higueral.

En cuanto a las actuaciones llevadas a cabo en el proceso de evaluacion inicial, se han efectuado
entrevistas con los alumnos, observacion continuada de su trabajo en el aula, y se les ha realizado
una prueba préctica para comprobar su capacidad creativa y su nivel de conocimientos sobre el
disefio grafico. Esta serie de actuaciones nos llevan a la conclusion de que en general el nivel
competencial de estos alumnos/as es medio-bajo, sin apenas base tedrico-practica de los contenidos
gue se impartiran en la materia. Se puede apreciar motivacion por la asignatura, pero se distraen con
facilidad y no tienen demasiada constancia en el trabajo diario.
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1. Identificar los fundamentos del disefio a partir del andlisis critico de diversos productos de
disefio bidimensional y tridimensional, para profundizar en la comprensiéon tanto de la
complejidad de los procesos y herramientas que intervienen, como de la dimensidn simbdlica
y semantica de sus lenguajes.

La diversidad del patrimonio cultural y artistico es parte de la riqgueza de la humanidad. Los productos
elaborados por esta materializan esa diversidad en su disefio, que se fundamenta en unos procesos
y herramientas propios. Mediante la exploracién de las formas y funciones de esos objetos y
producciones, tanto bidimensionales como tridimensionales, el alumnado puede descifrar sus
estructuras internas y los procesos materiales y conceptuales empleados en su creacion, generando
asi una oportunidad para reflexionar sobre las posibilidades de volver a transformar estos objetos ya
existentes, mejorandolos en su funcionalidad o adaptandolos a nuevas necesidades. Los dmbitos de
aplicacion del disefio son extremadamente amplios, ya que su desarrollo cubre la totalidad de la
actividad humana. De la misma forma, los lenguajes especificos del disefio son igualmente ricos y
plurales, y presentan una importante dimensién simbdlica y semantica. Los soportes, medios vy
elementos pueden ser muy numerosos, de modo que su estudio resulta complejo. Pese a ello, los
significantes y los significados de los productos de disefio se articulan mediante una sintaxis que
podria considerarse como universal, aunque presenta a menudo variantes culturales, geogréficas,
economicas y sociales que deben conocerse para comprender mejor su intencibn comunicativa y
para que la recepcion de estos productos sea correcta. La asimilacién de esta sintaxis por parte del
alumnado le permite comprender los lenguajes que articula, asi como valorar el peso de la funcion y
la forma en cualquier producto de disefio. De este modo, puede identificar la relacion existente entre
estos dos conceptos, de cuyo equilibrio o desequilibrio depende la identidad de un producto de
disefio. El alumnado puede trabajar estos aspectos por medio de la investigacion de fuentes
documentales de diversos tipos, analbgicas o digitales, asi como a partir del andlisis de los propios
objetos, comunicando sus conclusiones mediante producciones orales, escritas y multimodales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, STEM1,
STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC2.

2. Reflexionar sobre los origenes, los principios y las funciones del disefio, comparando y
analizando producciones de diferentes épocas, estilos y ambitos de aplicacién, para valorar
de manera critica su impacto medioambiental, social y cultural.

El concepto de diseiio ha variado a lo largo de la historia, pero siempre ha estado ligado a la
planificacion del desarrollo de productos que aporten soluciones a problemas determinados. Como
consecuencia de la variabilidad de los problemas y necesidades de las distintas sociedades y ambitos
de aplicacién, la historia del disefio refleja cémo las circunstancias histéricas, geograficas,
economicas y sociales han condicionado fuertemente la estética y la funcionalidad de los productos
qgue aquellas han creado. El conocimiento de estos aspectos por el alumnado le conduce, ademas,
a una reflexion profunda acerca del modo en que la humanidad ha ido transformando el planeta sin
tomar conciencia del impacto medioambiental que producia. En cambio, el disefio actual se presenta
como una potente herramienta para buscar la sostenibilidad en cualquier actividad, posibilitando asi
la amortiguacion de dicho impacto. También se propiciara la reflexion sobre otros aspectos relevantes
gue ayuden a visibilizar ausencias importantes en la construccién del canon del disefio, como la de
mujeres entre las figuras relevantes de esta disciplina o la de la aportacion de las culturas no
occidentales. El alumnado puede trabajar estos aspectos por medio de la investigacion de fuentes
documentales de diversos tipos, tanto analdgicas como digitales, asi como del andlisis de los propios
objetos, comunicando sus conclusiones mediante producciones orales, escritas y multimodales.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, STEM2,
CPSAAL.1, CC1, CC3, CC4, CCEC1.

3. Analizar, de manera critica y rigurosa, distintas configuraciones formales, compositivas y
estructurales presentes en el disefio de diferentes productos, identificando sus elementos
plasticos, estéticos, funcionales y comunicativos, para enriquecer sus propias producciones
y conformarse una opinién informada sobre el impacto de la disciplina en la inclusién, la
sostenibilidad y el consumo responsable.

El enfoque mundial del consumo responsable responde mayoritariamente a estrategias comerciales
y de marketing vinculadas al disefio grafico, a campafias de disefio publicitario, al packaging de los
productos a consumir o al disefio de espacios que favorecen la actividad comercial, por lo que el giro
hacia una sociedad de consumo responsable y sostenible debe ser un eje vertebrador de la materia
de Disefio. Es este un terreno que conlleva una gran responsabilidad, que el alumnado debe conocer
y asumir aplicando criterios éticos en la generacion de productos, lo que idealmente podra trasladar
a su propio rol como consumidor y le aportard herramientas poderosas para responder a la
manipulacién de la propaganda. Para ello, el alumnado debe identificar los diferentes elementos
constitutivos del disefio, entre los que destacan la forma y el color, muy importantes en la estética,
asi como la composicién (orden, composicion modular, simetria, dinamismo y deconstruccion) o los
aspectos materiales y sus mdultiples combinaciones y articulaciones. A su vez, ha de descifrar y
descubrir las estrategias comunicativas o funcionales subyacentes en productos de disefio relativos
a cualquier campo de aplicacién, teniendo muy en cuenta el entorno digital. Ademas de identificar
estos elementos, debe conocer las metodologias y procesos proyectuales que conducen a la
creacion de productos de disefio, lo que le permitira tanto reconocerlos en su entorno como aplicaros
en sus propias producciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM5, CD2, CC1,
CC4, CE1, CCEC1, CCEC2, CCECA4.1.

4. Planificar proyectos de disefio individuales y colectivos, seleccionando con criterio las
herramientas y recursos necesarios, para proponer y analizar criticamente soluciones
creativas en respuesta a necesidades propias y ajenas.

El disefio grafico de producto o de espacios, tanto bidimensional como tridimensional, incluyendo el
entorno digital, requiere de una metodologia concreta basada en la planificacion de unas fases
especificas. La organizacion de estas estrategias de planificacion depende de muchos factores, pero
en gran medida, el condicionante mayor es el publico, objetivo al que se destina el producto. El
alumnado debe evaluar el proyecto, valorando la adecuacion del mismo a los objetivos propuestos y
seleccionando con criterio las herramientas y recursos necesarios para el desempefio del trabajo,
entre los que se cuentan los soportes, técnicas, métodos y sistemas de representacion y
presentacion, incluido el entorno digital, entendiendo que el proceso es una parte fundamental del
disefio y debe tenerse en cuenta tanto como el producto final que hay que generar. Al valorarlos se
destacan los mecanismos subyacentes que rodean el producto creado, lo que permite aplicarlos tanto
a las subsiguientes creaciones propias como al analisis de otros productos de disefio ajenos. Dentro
del contexto global de sostenibilidad que privilegia la disciplina, se debe promover el enfoque creativo
e innovador tanto en el proceso de busqueda de soluciones y planificacibn como en la resolucién y
creacion de los productos. La materia contempla el trabajo colaborativo como una forma de
enriguecimiento personal y como una manera de anticiparse a posibles proyecciones académicas o
profesionales, integrando al alumnado en equipos de trabajo que se organicen autbhomamente y
den una respuesta diversa e imaginativa a los problemas que vayan surgiendo en el desarrollo de
proyectos de disefio. Para ello, es importante que el alumnado sea capaz de responder con
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flexibilidad y eficacia a las necesidades, circunstancias y caracteristicas de los proyectos que se
planteen.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD3, STEM3, CPSAA3.2,
CPSAA5, CC4, CE1, CES3, CCECA4.1, CCECA4.2.

5. Desarrollar propuestas personales e imaginativas a partir de ideas o productos
preexistentes, considerando la propiedad intelectual, para responder con creatividad a
necesidades propias y ajenas y potenciar la autoestimay el crecimiento personal.

La actividad del disefio consiste en plantear la solucién de un problema o una necesidad por medio
de diversas propuestas. El desarrollo de estas propuestas es, por un lado, un vehiculo para
comunicar ideas propias, sentimientos e inquietudes personales, y, por otro, una oportunidad de la
imaginacién y la creatividad para materializarse en productos con una funcién determinada, proceso
gue resulta especialmente efectivo partiendo del entorno inmediato del alumnado. En este sentido,
la adaptacion creativa de productos de disefio preexistentes es un ejercicio muy enriquecedor para
el alumnado, que le permite, ademas, familiarizarse con las regulaciones que protegen la propiedad
intelectual, asimilandola como un elemento esencial para el ejercicio de una ciudadania responsable
y respetuosa. Por otra parte, el desarrollo de la propuesta podrd complementarse con la
argumentacién, exposicion y puesta en comun de las soluciones de disefio adoptadas, lo que dara
como resultado una reflexién empatica y autocritica sobre el trabajo realizado y expuesto, reforzando
de esta manera la autoestima del alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CPSAAL.1, CC1,
CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

6. Crear productos de disefio, respondiendo con creatividad a necesidades concretas,
incluidas las del disefio inclusivo y las relativas a la sostenibilidad y cuidando la correccién
técnica, la coherenciay el rigor de la factura del producto, para potenciar una actitud criticay
responsable que favorezca el desarrollo personal, académico o profesional en el campo del
disefio.

El disefio es un proceso que conlleva la realizaciéon de un producto fisico o digital, por lo que debe
cumplir con unos criterios técnicos de elaboraciéon y ejecucion y ajustarse a las normas de
representacion formal y material de la propuesta, ya sea en dos o en tres dimensiones. Ante las
diversas clases de necesidades que se le planteen, el alumnado ha de seleccionar y utilizar de
manera coherente los recursos técnicos y procedimentales a su alcance, utilizandolos como un apoyo
facilitador de la comunicacion y no como un condicionante. Este proceso requiere tanto de una actitud
critica como autocritica, algo que, ademas, contribuye a la construccion y el enriquecimiento de la
identidad personal y de las aptitudes académicas o profesionales del alumnado. Por otra parte, entre
los cambios que han enriquecido la disciplina en las ultimas décadas, se encuentran los producidos
por la incorporacion de la sostenibilidad y el disefio inclusivo. Este Gltimo implica una modificaciéon en
la mentalidad respecto al paradigma de la normalidad, ya que parte de la idea de que las limitaciones
no corresponden a las personas, sino que se producen en la interaccion entre estas y el entorno y
los objetos. Esta categoria del disefio, también conocida como total o universal, considera en su
origen las habilidades, en lugar de proponer adaptaciones a una solucion de disefio no inclusiva. Asi
pues, esta competencia pretende que el alumnado tome conciencia de que el disefio inclusivo esté
en la base de todas sus propuestas de disefio grafico, de producto o de espacios, y que sea también
el punto de partida desde el que argumentar redisefios innovadores de productos ya existentes, tanto
en proyectos individuales como colectivos. Del mismo modo, el alumnado ha de considerar la
sostenibilidad en sus propuestas, teniendo en cuenta para ello aspectos econdmicos, sociales y
ecologicos. El alumnado ha de valorar el disefio inclusivo y la sostenibilidad como herramientas de
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transformacién de la sociedad, tanto en lo personal como en lo compartido, con multiples derivadas
en diversos ambitos sociales, académicos y profesionales, y no debe olvidar lo relativo a la propiedad
intelectual, siempre importante en los trabajos de disefio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD3, CPSAA2,
CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2.

A. Concepto, historiay campos del disefio.

DISE.2.A.1. El Disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion. Disefio grafico: editorial,
tipografico, publicitario, identidad corporativa, sefialética. Disefio industrial: de producto, embalajes o
packaging, mobiliario, moda, textil. Disefio ambiental: interiorismo, escaparatismo, escenografia.

DISE.2.A.2. Evolucién histérica del Disefio. Concepto y teorias del disefio. Artesania e
industrializacién: objeto artesanal, artistico e industrial, diferencias.

DISE.2.A.3. Tendencias, periodos y principales escuelas y figuras mas representativas en el campo
del disefio. La presencia de la mujer en el ambito del disefio. Las mujeres de la Bauhaus: Otti Berger,
Anni Albers, Marianne Brandt, Alma Buscher, Lilly Reich, Charlotte Perriand, Greta Grossman,
Florence Knoll, Gae Aulenti y Andrée Putman. Jacqueline S. Casey, Margaret Calvert, Aino Aalto,
Ray Kaiser Eames y Victoria Rushton, entre otras. Revolucién industrial y Arts&Crafts. Orientalismo
y Movimiento Estético. Art Nouveau y Secesion. Deutcher Werkbund. Vanguardias, Neoplasticismo,
Constructivismo, Futurismo, Surrealismo. Bauhaus. Art Deco, Stiling. ElI Funcionalismo, Estilo
Internacional. Organicismo. Disefio Escandinavo. Escuelas de Posguerra. Pop, HiTech,
Deconstructivismo, Minimal. Disefio Radical, Posmodernismo, Memphis. Ultimas tendencias:
accesibilidad, disefio friendly, neobiomorfismo. Disefio espafiol. Disefio en Andalucia.

DISE.2.A.4. Disefo, ecologia y sostenibilidad. Procedencia de los materiales. Procesos de
produccion y distribucién sostenibles. El Disefio en la sociedad de consumo. La obsolescencia
programada. Pertinencia del disefio. Aportaciones del ecodisefio a la solucion de los retos
socioambientales.

DISE.2.A.5. Disefio centrado en el usuario y disefio inclusivo.
DISE.2.A.6. La diversidad como riqueza patrimonial.

DISE.2.A.7. Aportacion de las culturas no occidentales al canon del disefio universal. La apropiacion
cultural.

DISE.2.A.8. Fundamentos de la propiedad intelectual. La proteccién de la creatividad. Patentes y
marcas.

B. El disefio: configuracién formal y metodologia.
DISE.2.B.1. Disefio y funcion.

DISE.2.B.2. El lenguaje visual. Elementos béasicos: punto, linea, plano, color, forma y textura. Teoria
de la percepcion. Leyes de la Gestalt.

DISE.2.B.3. Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional: Estructura y composicion.
Proporcion, proporcion aurea, escala. Peso visual, equilibrio, centro de interés, recorrido visual,
lineas de fuerza, ritmo.
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DISE.2.B.4. Ordenacion y composicibn modular. Médulo, submédulo, redes, teselas, formas
moduladas, modulos pararregulares, movimientos en el plano, patrones de repeticion. Aplicaciones
a telas, suelos, paredes. Historia.

DISE.2.B.5. Dimensién semantica del disefio. Signo, Simbolo. El color. Propiedades. Valor simbélico
y psicoldgico o social. Color e impresion.

DISE.2.B.6. Proceso y fases del disefio. Brief, establecimiento de objetivos, planificacion,
documentacion, creatividad, bocetos, croquis, arte final, memoria. La metodologia proyectual.

DISE.2.B.7. Procesos creativos en un proyecto de disefio.
DISE.2.B.8. Estrategias de organizacion de los equipos de trabajo.
C. Disenfo gréfico.

DISE.2.C.1. Funciones comunicativas del disefio gréfico.

DISE.2.C.2. La tipografia, principales familias, legibilidad, propiedades y usos en el disefio.
Programas de creacion de tipografias.

DISE.2.C.3. El disefio grafico y la composicion.

DISE.2.C.4. El disefio gréafico con y sin reticula. Procesos y técnicas de disefio grafico. Organizacion
de la informacion.

DISE.2.C.5. La imagen de marca: el disefio corporativo. Historia. Programas de dibujo vectorial.

DISE.2.C.6. Disefio editorial. La maquetacion y composicion de paginas. Términos basicos. Tipos de
impresos. Impresion.

DISE.2.C.7. Disefio digital: disefio interactivo, disefio en movimiento y otras aplicaciones digitales.
DISE.2.C.8. El disefio publicitario. Proyectos de comunicacion grafica. El cartel. Historia.
DISE.2.C.9. La sefialética y sus aplicaciones. El pictograma. La reticula. Color. Soportes

D. Disefio tridimensional.

DISE.2.D.1. Disefio de producto. Tipologias de objetos en el disefio volumétrico: de uso individual,
publico o profesional.

DISE.2.D.2. Sistemas de representacion y estructuras compositivas aplicados al disefio de producto:
diédrico, axonométrico y conico.

DISE.2.D.3. Antropometria, ergonomia y biénica aplicadas al disefio.
DISE.2.D.4. Disefio de producto y diversidad funcional. Disefio flexible, creaciéon de opciones.

DISE.2.D.5. Materiales, texturas y colores. Sistemas de produccion y su repercusion en el disefio.
Historia y evolucién de los materiales. Sostenibilidad, reciclaje, reutilizacion.

DISE.2.D.6. El packaging: del disefio grafico al disefio del contenedor del producto tridimensional.
Iniciacién a su desarrollo y técnicas de produccion. Iniciaciéon a los troqueles, desarrollos y acotacién.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

1. Identificar los fundamentos del
disefio

1.1. Reconocer la relacion entre las

formas y las funciones

DISE.2.B.1.
DISE.2.B.2.

a partir del analisis critico de | en objetos de disefio bidimensionales o | DISE.2.B.3.
diversos tridimensionales, DISE.2.C.3.
productos de disefio | percibiéndolos como productos | DISE.2.D.4.
bidimensional y susceptibles de DISE.2.D.5.
tridimensional, para profundizar | transformaciones y mejoras.
enla 1.2. Explicar en los objetos de disefio las | DISE.2.B.4.
comprension  tanto  de la | dimensiones DISE.2.B.5.
complejidad de simbdlicas y semanticas propias de su | DISE.2.C.1
los procesos y herramientas que | lenguaje,
intervienen, como de la dimension | identificando sus elementos sintacticos y
simbolica y semantica de sus | constitutivos con actitud receptiva y
lenguajes. respetuosa.
CCL1, CCL3, STEM1, STEM2,
CD1, CPSAA4,
CC1, CCEC2.
2. Reflexionar sobre los origenes, | 2.1. Identificar las caracteristicas | DISE.2.A.1.
los fundamentales de los DISE.2.A.2.
principios y las funciones del | principales movimientos, corrientes, | DISE.2.A.3.
disefo, escuelas y tedricos DISE.2.A.7.
comparando y analizando | relacionados con el disefio, comparando
producciones productos de
de diferentes épocas, estilos y | disefio de contextos geogréficos,
ambitos de histéricos y sociales
aplicacion, para valorar de | diversos, y reflexionando de manera
manera critica critica sobre las
su impacto medioambiental, social | aportaciones de las mujeres y de las
y culturas no
cultural. occidentales.
2.2. Analizar de manera critica las | DISE.2.A.1.
CCL1, CCL3, STEM2, CPSAAL.1, | diferentes  soluciones de  disefio | DISE.2.A.2.
CC1, CcC3, vinculadas a un mismo problema, | DISE.2.A.3.
CC4, CCEC1. reflexionando DISE.2.A.4.
sobre su impacto en el entorno y
estableciendo
argumentos que promuevan una
conciencia
comprometida con el medio ambiente y
con el disefio
sostenible.
3. Analizar, de manera critica y | 3.1. Reconocer las estructuras formales, | DISE.2.A.5.
rigurosa, compositivas y DISE.2.A.6.
distintas configuraciones | estructurales en objetos y productos de | DISE.2.B.1.
formales, diferentes ambitos DISE.2.C.2.
compositivas y  estructurales | del disefio, analizando los procesos y | DISE.2.C.3.
presentes en meétodos utilizados DISE.2.D.11.

el disefio de diferentes productos,

e

para desarrollarlos, asi
finalidades funcionales y

como las
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identificando  sus  elementos
plasticos,
estéticos, funcionales y

comunicativos,

para enriquecer Ssus propias

comunicativas de las que parten y su
impacto en aspectos

tales como la inclusion, la sostenibilidad y
el consumo

responsable.

producciones y conformarse una | 3.2. Analizar las relaciones compositivas | DISE.2.B.2.
opinion informada en distintos DISE.2.B.5.
sobre el impacto de la disciplina | productos de disefio, identificando los | DISE.2.A.4.
en la elementos bésicos DISE.2.A.5.
inclusion, la sostenibilidad y el | del lenguaje visual y explicando su | DISE.2.C.3.
consumo impacto en aspectos DISE.2.C.4.
responsable. como la inclusién, la sostenibilidad y el
consumo
STEM1, STEMS5, CD2, CC1, CC4, | responsable.
CE1,
CCEC1, CCEC2, CCEC4.1.
4. Planificar proyectos de disefio | 4.1. Planificar adecuadamente proyectos | DISE.2.C.4.
individuales y colectivos, | de disefio DISE.2.C.5.
seleccionando individuales o colectivos, estableciendo | DISE.2.C.6.
con criterio las herramientas y | objetivos en DISE.2.C.7.
recursos funcion del impacto de comunicacion | DISE.2.C.8.
necesarios, para proponer Yy | buscado, DISE.2.C.9.
analizar programando las distintas fases del plan | DISE.2.D.5.
criticamente soluciones creativas | de desarrollo, DISE.2.D.6.
en seleccionando con criterio las | DISE.2.D.7.
respuesta a necesidades propias | herramientas y recursos y DISE.2.D.8.
y ajenas. priorizando la sostenibilidad. DISE.2.D.9.
DISE.2.D.10.
CD3, STEM3, CPSAAS3.2, DISE.2.B.6.
CPSAA5, CC4, CE1, DISE.2.B.7.
CE3, CCECA4.1, CCEC4.2. DISE.2.B.8.
4.2. Participar activamente en la | DISE.2.B.6.
organizacion adecuada de DISE.2.B.7.
los equipos de trabajo de los proyectos de | DISE.2.B.8.
disefio
colaborativo, identificando las habilidades
requeridas y
repartiendo y asumiendo las tareas con
criterio.
4.3. Evaluar las propuestas de | DISE.2.B.6.
planificacion propias y DISE.2.B.7.
ajenas de manera critica y argumentada, | DISE.2.B.8.
analizando su
adecuacion al impacto de comunicacion
buscado.
5. Desarrollar propuestas | 5.1. Proyectar soluciones de disefio | DISE.2.B.6.
personales e innovadoras en DISE.2.B.7.
imaginativas a partir de ideas o | respuesta a necesidades personales o de | DISE.2.D.11.
productos expresion
preexistentes, considerando la | propias, a partir de ideas o productos
propiedad preexistentes.
intelectual, para responder con 5.2. Evaluar criticamente las propuestas | DISE.2.A.8.
de disefio DISE.2.B.6.
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creatividad a necesidades propias | personales, valorando su coherencia y | DISE.2.B.7.
y adecuacion y DISE.2.D.11
ajenas y potenciar la autoestima y | considerando el respeto a la propiedad
el intelectual, tanto a la ajena como a la
crecimiento personal. propia.
STEM3, CPSAAl1.1, CC1, CC4,
CE1l, CE2,
CE3, CCEC3.1, CCEC3.2,
CCECA4.1, CCECA4.2.
6. Crear productos de disefio, 6.1. Realizar proyectos elementales de | DISE.2.C.5.
respondiendo con creatividad a disefio gréfico, DISE.2.C.6.
necesidades concretas, incluidas | disefio industrial o disefio de espacios | DISE.2.C.7.
las del habitables, de DISE.2.C.8.
disefio inclusivo y las relativas a la | manera individual y colectiva, aplicando | DISE.2.C.9.
sostenibilidad y cuidando la | soluciones DISE.2.D.3.
correccion técnica, la coherenciay | creativas en la elaboracion de un | DISE.2.D.6.
el rigor de la producto innovador, y DISE.2.D.7.
factura del producto, para |teniendo en cuenta sus implicaciones | DISE.2.D.8.
potenciar una sociales, econémicas y de | DISE.2.D.9.
actitud critica y responsable que | transformacién, asi como los aspectos | DISE.2.D.10.
favorezca el desarrollo personal, | relacionados con la propiedad intelectual. | DISE.2.A.8.
académico o profesional en el | 6.2. Evaluar, de manera critica y | DISE.2.A.8.
campo del argumentada, trabajos de disefio propios | DISE.2.C.1.
disefio. y ajenos, valorando tanto la seleccién DISE.2.C.2.
coherente y adecuada de los recursos | DISE.2.C.3.
STEM3, CD3, CPSAA2, CC4, | técnicos, como el DISE.2.C .4.
CE1, CE3, rigor y la correccion en la aplicaciéon de las | DISE.2.D.1.
CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2. técnicas de DISE.2.D.2.
ejecucion, desarrollo y presentacion del | DISE.2.D.3.
producto, ademas de su grado de | DISE.2.D.4.
adecuacion al impacto de comunicacion | DISE.2.D.5.
buscado y al respeto a la propiedad
intelectual.
6.3. Identificar las posibilidades de | DISE.2.A.5.
intervencion del disefio DISE.2.D.12.
inclusivo en diferentes ambitos de la
actividad humana,
poniendo en valor los proyectos
innovadores y
transformadores de la sociedad.
6.4. Realizar colectivamente un proyecto | DISE.2.C.1.
de disefio DISE.2.D 4.
inclusivo, priorizando su adecuacién a | DISE.2.A.5.

una o varias

diversidades funcionales
utilizando de manera
creativa las configuraciones formales y
argumentando las

decisiones tomadas.

concretas,
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1° TRIMESTRE

SABERES BASICOS

La imagen de marca, creacion de logotipos

2A1,2A2.,2A3.
2B.2,2B.6.,2B.7.,
2.B.8.

2.C5.

La sefalética y sus aplicaciones, el pictograma

2.A3.,
2B.5.,2B.6.,2B.7.,
2.B.8.

2.C.9.

Disefio editorial, creacion de portadas

2A3.,2B.1,2B.2,
2B.3.,2B.6.,2B.7.,
2.B.8.

2.C1, 2.C.6.

Disefio publicitario, creacién de carteles

2A3.,2B.1,2B.2,
2B.3.,2B.6.,2B.7.,
2.B.8., 2.C.8.

2° TRIMESTRE

SABERES BASICOS

Disefio publicitario, creacién de carteles

2A3.,2B.1,2B.2,
2B.3.,2B.6.,2B.7.,
2.B.8., 2.C.8.

Disefio sostenible, mantel eco-friendly.

2A4.,2BA4., 2B.6.,
2.B.7.,2.B.8, 2.D.5.

Disefio de packaging.

2A3.,2B.1,2B6,
2.B.7.,2.B.8,2.D.5,
2.D.6.

Disefio del producto

2A3.,2B6.,2B7.,
2B.8,2D.1,2D.2,
2.D.3.

Disefio de espacios

2A3.,2B6.,2B.7.,
2.B.8.,

2D.2,2D.9, 2.D.10,
2.D.11,, 2.D.12.

SA

3° TRIMESTRE

SABERES BASICOS

Disefio de espacios

2A3.,2B6.,2B.7.,
2.B.8.,

2.D.2,,2.D.9, 2.D.10,
2.D.11,, 2.D.12.

Disefio de moda

2A3.,2B6.,2B.7.,
2.B.8, 2.D.7.

10

Disefio en la artesania: joyeria

2A3., 2A5, 2AT7,
2A8., 2B6., 2B.7,
2.B.8.,2D.8

a) Uso de las TICs. Estd demostrado que la utilizacion de las TICs como herramientas del proceso
de ensefianza-aprendizaje en el aula propicia la motivacion de los alumnos y alumnas. Por tanto,
se usaran programas y aplicaciones tales como:
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- la pizarra digital
- paginas web y videos de Youtube de consulta
- Google Classroom, como plataforma para la gestion e intercambio de informacién

c) Retroalimentacion en el proceso: Ofrecer frecuentemente un feedback a los/las estudiantes los
ayuda a identificar los aspectos que necesitan mejorar, por lo que aumentard su motivacion y
autoestima. En este proceso de comunicacion se han de reforzar los aspectos positivos e incitar a la
superacion personal.

d) Predominio del aprendizaje por descubrimiento o indagacion. Es necesario establecer
técnicas que conlleven al aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de la
estimulacion hacia la creacién de imagenes propias como de la motivacion hacia el andlisis y la
interpretacion de diversos lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.

e) Aprendizaje funcional y relacionado con su entorno. Es motivador e interesante para el
alumnado percibir el aprendizaje como algo util, aplicable a su vida cotidiana y relacionado con su
entorno mas cercano.

Clasificacién segun su temporalidad: actividades de inicio, de avance y de cierre:

+ Actividades de inicio: Tienen como objetivo la constatacion del nivel inicial del alumno/a, recordar
lo visto con anterioridad, resolucion de dudas o motivar al alumnado hacia el aprendizaje.

+ Actividades de avance: Su objetivo es la asimilacién de los aprendizajes y tratardn de poner en
practica los conocimientos explicados por la profesora. Por lo general estas actividades seran trabajo
por proyectos o Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).

En estos proyectos, la docente plantea una propuestainicial, se debate y se proponen alternativas,
se elige el proyecto a desarrollar, fase de exploracién (ofreciendo recursos y materiales de apoyo)
y desarrollo del producto final.

» Actividades de cierre o finales: sirven para sintetizar lo desarrollado en clase o para evaluar los
aprendizajes. Se pondran en comun de las actividades realizadas anteriormente y se haran controles
de evaluacion tales como pruebas préacticas tipo pevau.

Clasificacién segun su grado de dificultad (ordinarias, de refuerzo y profundizacién):

Tienen como objetivo atender a la diversidad:

* Las actividades ordinarias se refieren a aquellas cuyo nivel es acorde al nivel de conocimiento
medio de la clase.

* Las actividades de refuerzo son actividades cuyo nivel de desarrollo esta por debajo del nivel medio
de clase y ayudan a que el alumnado alcance cuanto antes dicho nivel medio.

* Las actividades de profundizacién pueden o ser mas dificiles que las ordinarias, o bien ser de
dificultad similar pero que permitan que el alumnado profundice en el contenido, utilice diferentes
recursos y apliqgue conocimientos, destrezas y valores de forma integrada. Estas actividades seran
voluntarias.

Actividades extraescolares:

- Visita opcional al Museo Ibafez para ver la exposicién temporal de la obra de Carlos Pérez
Siquier y el grupo AFAL.
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a) Materiales y recursos didacticos del aula o departamento

- Sillas y mesas individuales

- Pizarra digital interactiva

- Ordenador del profesor/a

- Conjunto de reglas y compas

- Periddicos para proteger las mesas

- Biblioteca de aula y libros del docente (conjunto de libros de caracter basico para ser consultado
por el alumnado)

- Lapices y rotuladores de colores

b) Materiales y recursos didacticos del profesor/a

- Programas y aplicaciones informaticas: herramientas de Google, Pinterest, Canva

- Plataforma de contacto e intercambio de informacion fuera de aula: Google classroom
- Portales, paginas, blogs y recursos web de referencia: artesanisidro

c) Materiales y recursos didacticos del alumnado

- Cuaderno de dibujo

- Lapiz duro, lapiz blando, portaminas, goma, sacapuntas
- Lapices y rotuladores de colores, acuarelas, témperas

- Pinceles

Caracteristicas de la evaluacion en Bachillerato:
e Escontinuay diferenciada segun las distintas materias.
e Debe tener caracter formativo.
e Es un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje.

Se estableceran las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacion de las
evaluaciones se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.

Los referentes para la evaluacion seran los criterios de evaluacién de las competencias
especificas recogidos para cada curso y materia en la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

Competencia especifica 1

1.1. Reconocer la relacion entre las formas y las funciones en objetos de disefio bidimensionales o
tridimensionales, percibiéndolos como productos susceptibles de transformaciones y mejoras.

1.2. Explicar en los objetos de disefio las dimensiones simbdlicas y semanticas propias de su
lenguaje, identificando sus elementos sintacticos y constitutivos con actitud receptiva y respetuosa.
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Competencia especifica 2

2.1. Identificar las caracteristicas fundamentales de los principales movimientos, corrientes, escuelas
y tedricos relacionados con el disefio, comparando productos de disefio de contextos geograficos,
historicos y sociales diversos, y reflexionando de manera critica sobre las aportaciones de las
mujeres y de las culturas no occidentales.

2.2. Analizar de manera critica las diferentes soluciones de disefio vinculadas a un mismo problema,
reflexionando sobre su impacto en el entorno y estableciendo argumentos que promuevan una
conciencia comprometida con el medio ambiente y con el disefio sostenible.

Competencia especifica 3

3.1. Reconocer las estructuras formales, compositivas y estructurales en objetos y productos de
diferentes ambitos del disefio, analizando los procesos y métodos utilizados para desarrollarlos, asi
como las finalidades funcionales y comunicativas de las que parten y su impacto en aspectos tales
como la inclusién, la sostenibilidad y el consumo responsable.

3.2. Analizar las relaciones compositivas en distintos productos de disefio, identificando los
elementos basicos del lenguaje visual y explicando su impacto en aspectos como la inclusion, la
sostenibilidad y el consumo responsable.

Competencia especifica 4

4.1. Planificar adecuadamente proyectos de disefio individuales o colectivos, estableciendo objetivos
en funciéon del impacto de comunicacion buscado, programando las distintas fases del plan de
desarrollo, seleccionando con criterio las herramientas y recursos y priorizando la sostenibilidad.
4.2. Participar activamente en la organizacion adecuada de los equipos de trabajo de los proyectos
de disefio colaborativo, identificando las habilidades requeridas y repartiendo y asumiendo las tareas
con criterio.

4.3. Evaluar las propuestas de planificacion propias y ajenas de manera critica y argumentada,
analizando su adecuacion al impacto de comunicacion buscado.

Competencia especifica 5

5.1. Proyectar soluciones de disefio innovadoras en respuesta a necesidades personales o de
expresion propias, a partir de ideas o productos preexistentes.

5.2. Evaluar criticamente las propuestas de disefio personales, valorando su coherencia y
adecuacion y considerando el respeto a la propiedad intelectual, tanto a la ajena como a la propia.

Competencia especifica 6

6.1. Realizar proyectos elementales de disefio gréfico, disefio industrial o disefio de espacios
habitables, de manera individual y colectiva, aplicando soluciones creativas en la elaboracion de un
producto innovador, y teniendo en cuenta sus implicaciones sociales, econémicas y de
transformacion, asi como los aspectos relacionados con la propiedad intelectual.

6.2. Evaluar, de manera critica y argumentada, trabajos de disefio propios y ajenos, valorando tanto
la seleccion coherente y adecuada de los recursos técnicos, como el rigor y la correccién en la
aplicacion de las técnicas de ejecucion, desarrollo y presentacion del producto, ademas de su grado
de adecuacion al impacto de comunicacion buscado y al respeto a la propiedad intelectual.

6.3. Identificar las posibilidades de intervencién del disefio inclusivo en diferentes ambitos de la
actividad humana, poniendo en valor los proyectos innovadores y transformadores de la sociedad.
6.4. Realizar colectivamente un proyecto de disefio inclusivo, priorizando su adecuacién a una o
varias diversidades funcionales concretas, utilizando de manera creativa las configuraciones
formales y argumentando las decisiones tomadas.

Las actividades evaluables son las herramientas que nos permiten obtener informacién sobre el
grado de consecucion de los aprendizajes. Se organizan en instrumentos de evaluacion:
e Actividades précticas
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Proyectos de disefio
Exposiciones orales
Pruebas tipo Pevau
Examenes de preguntas cortas

e Listade control: Se utiliza para registrar y calificar la presencia o ausencia de determinados
aspectos. Se usard para los examenes de preguntas cortas y las actividades practicas

e Escala de observaciéon o estimacion: Gradua el nivel de logro de indicador mediante una
valoracion progresiva. Normalmente se establecen 4 o 5 niveles de logro. Se utilizara para
las exposiciones orales

e Rubrica: Se describe exactamente cuando se otorga para cada indicador un nivel de logro
determinado. Ayuda a cumplir con la objetividad y evaluacion formativa. Se utilizara para los
proyectos de disefio y las pruebas tipo pevau.

Como resultado del proceso de evaluacion y del uso de los instrumentos de evaluacion, podremos
llegar a una valoracién numérica que nos exprese el nivel de desempefio del alumnado en cada
criterio de evaluacion y por lo tanto en cada competencia especifica. Es decir, que nuestros
instrumentos de evaluacion nos ayudaran a recoger una importante cantidad de informacion que nos
permitira llegar a una nota para cada criterio de evaluacion. De esta manera, como nuestro curso
completo tiene 15 criterios de evaluacion, dispondremos de 15 notas finales por alumno.

Todos los criterios de evaluacion tendran el mismo valor, siendo la nota final una media aritmética
de las calificaciones obtenidas en cada criterio.

Una vez que una parte del alumnado no ha llegado al minimo deseable en algun criterio de
evaluacion, es necesario que le facilitemos una posibilidad de recuperacion. Tendra unas
caracteristicas iguales o similares a la ordinaria (en caso de alumnado sin dificultad) o a las de
refuerzo (en caso del alumnado con dificultades) y se ofrece cuando la actividad esta deficiente. La
nota de la actividad de recuperacion sustituira la nota de la actividad desarrollada deficientemente.
Aunque en general se propondran a lo largo de la situacién de aprendizaje siguiente, también se
propondran a final de curso actividades globales para la recuperacion de aquellos Criterios de
Evaluacién suspensos. La nota de estas actividades globales de recuperacion sustituira a la nota del
Criterio de Evaluacion correspondiente.

Las actuaciones previstas en la programacion de esta materia contemplan actuaciones educativas
dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones,
intereses, situaciones socioeconodmicas y culturales, lingiisticas y de salud del alumnado, con la
finalidad de facilitar el acceso a los aprendizajes propios del bachillerato, asi como la adquisicion de
las competencias clave y el logro de los objetivos, con objeto de facilitar que todo el alumnado alcance
el titulo de Bachillerato.

Para atender a la diversidad se propondran unas medidas metodologicas generales atendiendo asi
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las necesidades a nivel grupal y a nivel individual.
A nivel grupal:

e Partir del nivel competencial del alumnado. Esto se conoce gracias a la evaluacion inicial
y a las actividades iniciales realizables al comienzo de cada situacion de aprendizaje.

» Adaptarse alos diferentes ritmos de aprendizajes. Las actividades propuestas se realizan
a diferentes ritmos, por tanto, existiran estudiantes que necesiten mas tiempo que otros para
la realizacion.

A nivel individual:

e Atencion individualizada: en la medida de lo posible, se procurara satisfacer las
necesidades de cada alumno/a, siendo apoyo y guia a lo largo de todo el proceso.

e Actividades de refuerzo y profundizacion, para mejorar las competencias del alumnado
que lo requiera y para desarrollar al maximo su capacidad y motivacion.

2.12. IMAGEN Y SONIDO 2°BACHILLERATO

En la sociedad actual, donde una gran parte de la comunicacion e informacion se produce a través
de medios audiovisuales, se hace necesario que las ciudadanas y los ciudadanos sepan analizar,
producir y difundir contenidos audiovisuales, siendo participes de los mismos y no solo meros
consumidores. Es necesario gue sean exigentes y criticos con estos medios comunicativos. Ademas,
estamos inmersos en la sociedad del conocimiento, donde se ha facilitado, gracias a las tecnologias
de la informacién y la comunicacion, el acceso, produccién y difusién de informacién y contenidos
multimedia, haciendo necesario que la ciudadania esté preparada para analizar y producir dicha
informacién de forma critica y responsable.

La materia Imagen y Sonido tiene como objetivo desarrollar en el alumnado las competencias
comunicativas, digitales y tecnoldgicas necesarias para crear productos audiovisuales y multimedia
con criterio estético y sensibilidad artistica. Promueve, ademas, la formacién de una ciudadania
critica, responsable y autonoma para la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion con solvencia y responsabilidad. Esta materia integra el estudio de la realidad del
estado de la tecnologia, métodos de trabajo y productos actuales, permitiendo que el alumnado
desarrolle el espiritu creativo, critico y estético imprescindible para emprender proyectos, que
aprovecharan las posibilidades que ofrece la integracion de la imagen y del sonido en los productos
audiovisuales y multimedia.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con la contribucién del
conocimiento y uso de recursos expresivos para realizar productos audiovisuales y multimedia con
criterio estético y sensibilidad artistica, elaboracion de guiones y piezas visuales editadas
digitalmente, integrando sonido a un producto audiovisual usando equipos técnicos adecuados.

En cuanto a las relaciones con otras materias del curriculo, posee vinculos con Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién de primero de Bachillerato, especificamente con el bloque de saberes
basicos «Software para sistemas informaticos» y, ademas, esté relacionada con Educacién Plastica,
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Visual y Audiovisual en lo concerniente a criterios y elementos artisticos como recursos expresivos,
técnicas y elementos del lenguaje audiovisual, etc. Con respecto a las competencias clave, realiza
importantes contribuciones, colaborando en el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica (CCL), aportando modos de expresion y comunicacion propias del lenguaje audiovisual,
como pueden ser las creaciones de guiones y storyboards.

La competencia digital (CD) se trabaja a través de la creacién, edicion, montaje y publicacion de
contenidos audiovisuales digitales, asi como en la basqueda, edicion y publicacion de informacion.
También facilita la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM) mediante la creacién y grabacion de piezas audiovisuales, aplicando técnicas fotograficas y
de video, asi como a través del reconocimiento de las cualidades técnicas de equipamientos de
sonido. Ademas, se desarrolla en el alumnado la competencia personal, social y de aprender a
aprender (CPSAA), mediante el analisis de producciones audiovisuales que requieren una reflexion
profunda sobre el proceso de aprendizaje seguido.

La materia incorpora elementos transversales del curriculo que educan para la convivencia y el
respeto en las relaciones interpersonales. Trabajando en equipo, analizando y desarrollando
contenido audiovisual se desarrollan actitudes como la capacidad de escucha activa, la empatia, la
racionalidad y el acuerdo a través del didlogo. Por otra parte, exponer realidades de nuestro entorno
a través de una produccion audiovisual permitira al alumnado reflexionar, ser critico y divulgar
mediante su trabajo situaciones relacionadas con la igualdad de género, la discapacidad o cualquier
otra circunstancia personal o social discriminatoria. Se deben buscar herramientas que permitan a
las personas con discapacidad abordar los contenidos de la materia con plenas garantias, como por
ejemplo, a través de herramientas de audiodescripcion y subtitulacion, en su caso. La utilizacion
critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion se trabaja
mediante el uso de las mismas para la blisqueda y tratamiento de informacion.

Ademas, las tareas de edicion, montaje, produccion y publicacién de contenidos audiovisuales con
estas tecnologias desarrollan en el alumnado actitudes como la creatividad, la autonomia o la
confianza en si mismo, valores que fomentan el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

El grupo cuenta con un total de veinte alumnos/as de las cuatro especialidades de bachillerato:
ciencias, humanidades, artes y ciencias sociales.

En cuanto a las actuaciones llevadas a cabo en el proceso de evaluacion inicial, se han efectuado
entrevistas con los alumnos, observacion continuada de su trabajo en el aula, y se les ha realizado
una prueba practica para comprobar su dominio y cultura audiovisual. Esta serie de actuaciones nos
llevan a la conclusion de que el nivel competencial de este grupo es medio-bajo, ya que su gran
mayoria no tienen base sobre los contenidos que se impartiran en la materia. A pesar de esto, se
puede apreciar a nivel general motivacion e implicacién en la asignatura, aunque también se
encuentran casos de estudiantes que se distraen con facilidad y no se implican tanto.

Por otra parte, también encontramos cuatro alumnos/as a los que se le aplicard un programa de
refuerzo, ya que presentan TDAH, dislexia, disgrafia y disortografia.
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1. Conocer y utilizar diversos recursos expresivos para realizar productos audiovisuales y
multimedia con criterio estético y sensibilidad artistica.

Cada género cinematografico, su andlisis y estudio, van a permitir reconocer la intencionalidad
comunicativa, los cédigos empleados en el desarrollo de todo el proyecto cinematografico, asi como,
desde un punto de vista personal, tanto en estética como en intencionalidad, su traslado al proyecto
audiovisual o multimedia. El valor expresivo de la propia imagen, ya sea fija 0 en movimiento, asi
como el uso tanto del encuadre, el movimiento de camara o la eleccién del plano, entre otros, van a
definir los distintos cédigos expresivos y su intencionalidad comunicativa en el desarrollo de las
producciones audiovisuales o multimedia. Una vez conocidas por el alumnado la variedad de
recursos expresivos, este podra utilizarlos de manera critica e intencionada en sus producciones
audiovisuales. A modo de resumen podemos decir que esta competencia permite conocer la tipologia
de género, la intencionalidad comunicativa y los cédigos expresivos empleados en la realizacién de
distintos productos audiovisuales, valorando las consecuencias comunicativas de diversas
situaciones audiovisuales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CD2, CD3, CPSAA4.

2. Conocer y aplicar técnicas y elementos del lenguaje audiovisual utilizado el guion
audiovisual como eje para elaborar guiones literario-técnicos o graficos o storyboards.

El conjunto de los elementos expresivos que constituyen un proyecto audiovisual: imagen, sonido y

musica se van a unir desde un punto de vista narrativo a través del guion audiovisual, utilizado el
mismo como eje para el desarrollo de cualquier proyecto audiovisual o multimedia. El guion literario-
técnico va a contener, entre otros elementos, la idea del proyecto, la documentacion necesaria para
su desatrrollo, el storyline, el argumento, etc. Estos elementos se van a transformar en secuencias
dramaticas visualmente organizadas a través del guion gréfico o storyboard. Para que el alumnado
pueda desarrollar un proyecto audiovisual autbnomo es necesario que conozca y aplique los
elementos necesarios para la redaccién del guion literario-técnico, asi como qué elementos
expresivos de este tendra que traducir a través de imagenes al guion grafico o storyboard, intentando
gue las mismas incluyan la mayor cantidad de informacion expresiva y técnica posible: ambientacion
de la escena, punto de vista, movimiento o efecto de camara deseado, tipo de plano, etc. En
definitiva, esta competencia va a desarrollar en el alumnado el conocimiento de las técnicas y
elementos del lenguaje visual necesarios para construir tanto el guion literario-técnico como el guion
gréfico o storyboard de una determinada secuencia, siguiendo las fases estandarizadas en las
producciones audiovisuales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3, STEM4,
CD2, CD3, CPSAA4

3. Conocer y aplicar las técnicas de captacion de fotografiay videos, eligiendo los elementos
mas adecuados de captacion de iméagenes para su posterior edicion digital.

La imagen va a constituir uno de los elementos de mayor expresividad de cualquier proyecto
audiovisual, por ello es necesario conocer no solo los elementos de la percepcion visual, tratados ya

en otras materias, sino también como podemos transferir estos a los sistemas de captacion y
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reproduccion visual. Los conocimientos en el manejo de los distintos elementos relacionados con la
captacion de imagenes van a ser de suma importancia para conseguir los niveles expresivos
deseados, por lo que estos y una adecuada eleccién de los sistemas de iluminacion, la eleccion
acertada de las Opticas a utilizar, asi como de la camara, entre alguno de los elementos a tener en
cuenta, van a estar intimamente relacionados con la imagen resultante en nuestro proyecto
audiovisual. A su vez, es de gran importancia para el resultado final de las imagenes capturadas la
eleccién adecuada del soporte donde se registre la grabacion de las mismas, ya sean soportes
magnéticos, opticos o digitales, escogiendo el mas idéneo al tipo de filmacion o grabaciéon de las
imégenes y a su posterior postproduccion. En definitiva, esta competencia va a permitir al alumnado
conocer los sistemas de captacion fotografica y de video, el efecto de lailuminacién de las secuencias
con el fin de elaborar piezas audiovisuales sencillas y su posterior tratamiento digital.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, STEM4, CD2, CD3.

4. Editar digitalmente piezas visuales, integrar sonido al producto audiovisual y reconocer las
prestaciones técnicas de los equipos gue se usan, insertando transiciones y sincronizando
los distintos datos sonoros para el tratamiento digital de las iméagenes, asi como para la
postproduccion de las secuencias visuales.

El tratamiento digital de las imagenes constituye actualmente el proceso de correccion generalizado
de las anomalias que pudieran tener los originales de imagenes fijas o en movimiento en elementos
como el contraste, en el brillo, la saturacion, el color, etc., adaptando el resultado a la intencionalidad
deseada al tomar la imagen o secuencia, y, por otro lado, en la aplicaciéon sobre las mismas de
distintos efectos deseados por el autor con una intencionalidad expresiva. A su vez, la edicion de las
imagenes, ya sean fijas o en secuencias visuales, los rétulos y elementos sonoros, van a constituir
el proceso de postproduccion de un proyector audiovisual. En el citado proceso se tendra que editar
la linea de tiempo registrada, insertando transiciones, sincronizando los distintos datos sonoros con
las imagenes e insertar aquellos elementos propios del disefio grafico como pueden ser los rétulos,
gréaficos, subtitulos, u otros. Tanto para el tratamiento digital de las imagenes como para la
postproduccion de las secuencias visuales es indispensable el conocimiento de los distintos
programas informaticos que actualmente hay en el mercado, adoptando el uso de los mismos a los
requisitos técnicos finales del proyecto audiovisual 0 a las caracteristicas de los distintos soportes
donde se hayan registrado las imagenes. No podemos olvidar, como parte del proyecto audiovisual,
el tratamiento de los datos sonoros relacionados con el mismo, los cuales tienen, con caracter previo
a la postproduccion del proyecto audiovisual, un tratamiento de edicion utilizandose para ello un
software especifico relacionado, al igual que en el conjunto del proyecto audiovisual, con el resultado
pretendido, ya sea en términos de calidad o relacionados con la posterior utilidad de los datos
sonoros. Como idea final, podemos concluir que esta competencia hace referencia, por un lado, a la
edicion de piezas de video, fotografias, gréficos, rotulos y elementos sonoros por medio de
programas de edicion y, por otro, identificar las prestaciones técnicas y operativas de las aplicaciones
de tratamiento de imagenes y edicion de video.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, STEM4, CD2, CD4,
CPSAA4.

A. Recursos expresivos y andlisis de situaciones en producciones audiovisuales.
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IMYS.2.A.1. Recursos expresivos. Caracteristicas funcionales, tipolégicas y consecucion de
objetivos comunicativos.

IMYS.2.A.1.1. Elementos morfologicos; punto, linea, mancha, forma.

IMYS.2.A.1.2. Elementos sintacticos: espacio y lugar: formato, y composicién.

IMYS.2.A.1.3. La luz y el color.

IMYS.2.A.2. Técnicas y elementos del lenguaje audiovisual.

IMYS.2.A.2.1. El espacio cinematografico: plano, escena, secuencia, plano secuencia.
IMYS.2.A.2.2. Nocion encuadre cinematografico: campo, fuera de campo, profundidad de campo.
IMYS.2.A.2.3. Puntos de vista y movimientos de camara.

IMYS.2.A.2.4. El tiempo cinematografico; cronométrico y dramatico.

IMYS.2.A.2.5. El montaje.

IMYS.2.A.2.6. La elipsis narrativa.

B. Elaboracion de guiones audiovisuales.

IMYS.2.B.1. El guion literario. Fases de elaboracién. Escena y secuencia dramatica. La escaleta.
IMYS.2.B.2. El guion técnico y el storyboard.

C. Captacion de imagenes fotograficas y de video.

IMYS.2.C.1. Técnicas de captacion. Ajustes técnicos y de identificacion.

IMYS.2.C.2. De la camara estenopeica a la camara digital: captura de la imagen, valor de exposicion,
escalas, objetivos y sensibilidad.

IMYS.2.C.3. El ojo humano y los sistemas de captacién y reproduccion. Soportes de registro
analogico y digital. Niveles e histograma de la imagen.

D. Disefio de bandas sonoras.

IMYS.2.D.1. El lenguaje sonoro en el ciney en laradio.
IMYS.2.D.1.1. Voz.

IMYS.2.D.1.2. MdUsica.

IMYS.2.D.1.3. Efectos sonoros.

IMYS.2.D.1.4. Silencio.

IMYS.2.D.2. Programas de edicion de sonido.

IMYS.2.D.3. Formatos de audio.
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IMYS.2.D.4. Audiodescripcién y subtitulacién.

E. Equipamiento técnico en proyectos multimedia.

IMYS.2.E.1. Equipamiento de sonido en diferentes entornos.

IMYS.2.E.2. Equipos informaticos multimedia: prestaciones técnicas y operativas.

IMYS.2.E.3. Formatos de imagen, audio y video. Soportes y difusion.

Competencias

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

especificas
1. Conocer vy utilizar | 1.1. Conocer y analizar los recursos | IMYS.2.A.1.
diversos recursos | expresivos utilizados en las producciones | IMYS.2.A.2.
expresivos para realizar | audiovisuales, relacionando las
productos audiovisuales | caracteristicas funcionales y topoldgicas con
y multimedia con criterio | la  consecucion de los  objetivos
estético y sensibilidad | comunicativos.
artistica. 1.2. Analizar situaciones audiovisuales | IMYS.2.A.1.
CCL1, CD2, CD3, | extraidas de productos cinematograficos de | IMYS.2.A.2.
CPSAA4 diversos géneros, aplicando las técnicas de

lenguaje audiovisual.

2. Conocer y aplicar|2.1. Elaborar guiones audiovisuales | IMYS.2.A.2.
técnicas y elementos del | aplicando una estructura narrativa coherente | IMYS.2.B.1.
lenguaje audiovisual, | con las posibilidades expresivas de la | IMYS.2.B.2.
utilizado el guion | imagen, sonido y la musica.
audiovisual como eje
para elaborar guiones
literario-técnicos o]
graficos o storyboards.
CCL1, STEM3, STEM4,
CD2, CD3, CPSAA4
3. Conocer y aplicar las | 3.1. Grabar piezas audiovisuales aplicando | IMYS.2.A.2.
técnicas de captacién de | técnicas de captacion de imagenes | IMYS.2.C.1.
fotografia y videos, | fotograficas y de video, y reforzando su | IMYS.2.C.2.
eligiendo los elementos | expresividad mediante los recursos y medios | IMYS.2.C.3.
mas adecuados de | técnicos del lenguaje audiovisual.
captacion de imagenes | 3.2. Realizar el tratamiento digital de | IMYS.2.C.1.
para su posterior edicion | imagenes, valorando caracteristicas de color, | IMYS.2.C.2.
digital. formatos y contraste y empleando técnicas | IMYS.2.C.3.
STEM3, STEM4, CD2, | de generacién, procesamiento y retoque de
CD3 imagen fija.
4. Editar digitalmente | 4.2. Reconocer las cualidades técnicas del | IMYS.2.D.1.
piezas visuales, integrar | equipamiento de sonido idéneo en | IMYS.2.D.2.
sonido al  producto | programas de radio, grabaciones musicales | IMYS.2.D.3.
audiovisual y reconocer | y proyectos audiovisuales, justificando sus | IMYS.2.D 4.
las prestaciones | caracteristicas funcionales y operativas. IMYS.2.E.1.
técnicas de los equipos IMYS.2.E.3.
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que se usan, insertando | 4.3. Identificar las prestaciones del | IMYS.2.D.1.
transiciones y | equipamiento  técnico en  proyectos | IMYS.2.D.2.
sincronizando los | multimedia, identificando sus | IMYS.2.D.3.
distintos datos sonoros | especificaciones y justificando sus aptitudes | IMYS.2.E.1.
para el tratamiento | en relacion con los requerimientos del medio | IMYS.2.E.2.
digital de las imagenes, | y las necesidades de los proyectos. IMYS.2.E.3.
asi como para |la
postproduccién de las
secuencias visuales.
STEM3, STEM4, CD2,
CD4, CPSAA4
SA 1° TRIMESTRE SABERES BASICOS
1 Imagen y sonido: captacion de imagenes | IMYS 2.A1. (2.A1.1,,2.A1.2.,2.A1.3))
fotograficas y produccion de sonido. IMYS 2.C.1., 2.C.2., 2.C.3.
IMYS2.D.1.(2.D0.1.1.,2.D.1.2.,2.D.1.3.,
2D.14.),2D.2,,2.D.3.
IMYS 2.E1., 2.E.2., 2.E.3.
SA 2° TRIMESTRE SABERES BASICOS
2 El cortometraje: lenguaje y produccion | IMYS 2.A.2. (2.A1., 2A2.2., 2A.23,
audiovisual 2A24.,2A.25.,2A.26.)
IMYS 2.B.1., 2.B.2.
IMYS 2.C.1.
IMYS 2.D.1.,2.D.2.,2.D.3.,2.D.4.
IMYS 2.E1., 2.E.2., 2.E.3.
SA 3° TRIMESTRE SABERES BASICOS
3 La animacién: produccién audiovisual en | IMYS 2.A.2. (2.A1., 2A.2.2., 2A.2.3,,
animacion stop-motion 2A24.,2A.25.,2A.26.)
IMYS 2.B.1., 2.B.2.
IMYS 2.C.1.
IMYS 2.D.1.,2.D.2.,2.D.3.,2.D.4.
IMYS 2.E.1., 2.E.2., 2.E.3.

a) Uso de las TICs. Esta demostrado que la utilizacion de las TICs como herramientas del proceso
de ensefianza-aprendizaje en el aula propicia la motivacién de los alumnos y alumnas. Por tanto,
se usaran programas Yy aplicaciones tales como:

- paginas web y videos de Youtube de consulta

- Google Classroom, como plataforma para la gestion e intercambio de informacién

- Programas y paginas web gratuitas de produccion y edicién de imagen, video y sonido.

b) Retroalimentacion en el proceso: Ofrecer frecuentemente un feedback a los/las estudiantes los
ayuda a identificar los aspectos que necesitan mejorar, por lo que aumentara su motivacion y
autoestima. En este proceso de comunicacion se han de reforzar los aspectos positivos € incitar a la
superacion personal.
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c) Predominio del aprendizaje por descubrimiento o indagacion. Es necesario establecer
técnicas que conlleven al aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de la
estimulacion hacia la creacién de imagenes propias como de la motivacion hacia el analisis y la
interpretacion de diversos lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.

d) Aprendizaje funcional y relacionado con su entorno. Es motivador e interesante para el
alumnado percibir el aprendizaje como algo util, aplicable a su vida cotidiana y relacionado con su
entorno mas cercano.

Clasificacion segun su temporalidad: actividades de inicio, de avance y de cierre:

* Actividades de inicio: Tienen como objetivo la constatacién del nivel inicial del alumno/a, recordar
lo visto con anterioridad, resolucion de dudas o motivar al alumnado hacia el aprendizaje.

 Actividades de avance: Su objetivo es la asimilacién de los aprendizajes y trataran de poner en
practica los conocimientos explicados por la profesora.

» Actividades de cierre o finales: sirven para sintetizar lo desarrollado en clase o para evaluar los
aprendizajes. Se pondran en comun de las actividades realizadas anteriormente y se haran
exposiciones orales de estas.

Clasificacion segun su grado de dificultad (ordinarias, de refuerzo y profundizacion):

Tienen como objetivo atender a la diversidad:

 Las actividades ordinarias se refieren a aquellas cuyo nivel es acorde al nivel de conocimiento
medio de la clase.

* Las actividades de refuerzo son actividades cuyo nivel de desarrollo esta por debajo del nivel medio
de clase y ayudan a que el alumnado alcance cuanto antes dicho nivel medio.

* Las actividades de profundizacion pueden o ser mas dificiles que las ordinarias, o bien ser de
dificultad similar pero que permitan que el alumnado profundice en el contenido, utilice diferentes
recursos y aplique conocimientos, destrezas y valores de forma integrada. Estas actividades seran
voluntarias.

Clasificacion segun su sentido educativo o caracteristicas

e Trabajo por proyectos o Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Son proyectos de
creacion sonora, visual o audiovisual, tanto individuales como colectivos.
En estos proyectos, la docente plantea una propuesta inicial, se debate y se proponen
alternativas, se elige el proyecto a desarrollar, fase de exploracién (ofreciendo recursos y
materiales de apoyo) y desarrollo del producto final. Esta estrategia se lleva a cabo en
todas las situaciones de aprendizaje.

e Actividades complementarias:
El caracter practico de esta materia permite que su imparticion transcienda el espacio del aula
y del propio centro. Las actividades complementarias que se abordaran son:

- Proyecto “recorrido fotografico”. Se hara un recorrido por la localidad, pasando por
sus calles mas miticas y su casco antiguo, en la que los alumnos/as tomaran fotografias.
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- Visita al centro Pérez Siquier. Haciendo uso de los elementos de interés cultural del
pueblo y favoreciendo el aprendizaje relacionado con su entorno, se visitara el Centro
Pérez Siquier, donde los alumnos/as observaran la exposicion de fotografias y realizaran
analisis de estas.

e Actividades extraescolares:
Se consideran actividades extraescolares las encaminadas a potenciar la apertura del centro
a su entorno y a procurar la formacién integral del alumnado en aspectos referidos a la
ampliacion de su horizonte cultural, la preparacion para su insercion en la sociedad o el uso
del tiempo libre. Las actividades que se abordaran son:

- Exposicion fotografica: las fotografias tomadas en el proyecto “recorrido fotografico” se
expondran en la Casa de la Cultura de Olula del Rio. Los estudiantes de forma voluntaria
acudiran a la inauguracion de la exposicion, a finales del primer trimestre por la tarde, que
permanecera expuesta durante todo el periodo de vacaciones.

- Gala de premios de los cortometrajes. A finales del segundo trimestre se realizara un
evento en el Espacio Escénico de Olula del Rio. Dicho evento consistira en proyectar los
cortometrajes que los alumnos/as han producido y el publico votara los mejores segun
distintas clasificaciones (premio al mejor guion, mejor fotografia, mejor actuacion, etc).
Esta gala estara amenizada por actuaciones dirigidas por el departamento de musica. El
departamento de artes también colaborara con el disefio de los carteles, las entradas y la
elaboracion de las estatuillas.

e Actividades interdisciplinares: Tanto el proyecto “recorrido fotografico” como el proyecto

de cortometrajes estaran realizados junto al departamento de artes, en concreto con los
alumnos de 1° de bachillerato de Cultura Audiovisual. Ademas, también se colaborara con las
asignaturas de Disefio y de Volumen para el evento de la gala de premios, descrito en el
apartado anterior. También cabe volver a mencionar la colaboracion con el departamento de
musica en dicho evento.
Ademas de esto, se cooperara con el departamento de filosofia en el segundo trimestre, pues
se visionara en clase la pelicula “Matrix”, para que los alumnos/as realicen un analisis escrito
atendiendo a conceptos técnicos de esta materia y a conceptos filoséficos vistos en la otra
asignatura, tales como la relacion con la filosofia de Platon y Descartes.

Se participara en el programa “Aula de cine”. La participacion se realizara de la siguiente forma:

- Alolargo de todo el curso se veran en clase un total de nueve peliculas (tres al trimestre),
atendiendo apartados especificos para su posterior analisis. Ejemplo: “La la land” para
analizar el apartado de fotografia, “Los nifios del coro” para analizar la banda sonora, etc.

- Listado de peliculas optativas. Se les entregara a los alumnos un listado de peliculas para
gue vean de forma voluntaria en su casa y hagan su ficha técnica, analisis y valoracion.

- Recomendacion por parte del alumno/a de una pelicula que le haya gustado, con su
correspondiente analisis y ficha técnica. Esta recomendacion se publicara en la red social
de instituto.

a) Materiales y recursos didéacticos del aula o departamento

- Sillas y mesas individuales
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- proyector
- Carrito con ordenadores para cada alumno/a.

b) Materiales y recursos didacticos del profesor

- programas y aplicaciones informéticas: herramientas de Google, Pinterest, Canva, etc
- Plataforma de contacto e intercambio de informacion fuera del aula: Google Classroom
- Portales, paginas, blogs y recursos web de referencia: aprendercine.com

¢) Materiales y recursos didacticos del alumnado
- Dispositivo para la captacion de imagenes, sonidos y video.
- papeles, boligrafo, lapiz y goma.

La asignatura se desarrollara en el Desdoble 9, que esta acondicionado para la asignatura ya que
cuenta con un proyector, con un ordenador para la profesora y con cortinas totalmente opacas para
tapar plenamente la luz. Esta es el aula de uso general, pero ademas se reservaran las aulas que
disponen de carritos de ordenadores para los proyectos que requieran el uso de dicho dispositivo
(ejemplo: para la postproduccién del cortometraje).

En cuanto a la distribucién de las mesas, se llevan a cabo diferentes agrupamientos en funcién de
las caracteristicas de la actividad que se desarrolle, siendo principalmente los siguientes:
- Agrupacion en filas: es la disposicion habitual. Se formara para el visionado de las
peliculas, las explicaciones, exposiciones, etc.
- Agrupacién de mesas segun los integrantes de los grupos en los proyectos
colaborativos.

Caracteristicas de la evaluacion en Bachillerato:
eEs continua y diferenciada segun las distintas materias.
eDebe tener caracter formativo.
oEs un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje.

Se establecerdn las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacion de las
evaluaciones se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.

Los referentes para la evaluacion seran los criterios de evaluacién de las competencias
especificas recogidos para cada curso y materia en la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.
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Competencia especifica 1

1.1. Conocer y analizar los recursos expresivos utilizados en las producciones audiovisuales,
relacionando las caracteristicas funcionales y topolédgicas con la consecucion de los objetivos
comunicativos.

1.2. Analizar situaciones audiovisuales extraidas de productos cinematograficos de diversos
géneros, aplicando las técnicas de lenguaje audiovisual.

Competencia especifica 2

2.1. Elaborar guiones audiovisuales aplicando una estructura narrativa coherente con las
posibilidades expresivas de la imagen, sonido y la musica.

Competencia especifica 3

3.1. Grabar piezas audiovisuales aplicando técnicas de captacion de imagenes fotograficas y de
video, y reforzando su expresividad mediante los recursos y medios técnicos del lenguaje
audiovisual.

3.2. Realizar el tratamiento digital de imagenes, valorando caracteristicas de color, formatos y
contraste y empleando técnicas de generacidn, procesamiento y retoque de imagen fija.

Competencia especifica 4

4.2. Reconocer las cualidades técnicas del equipamiento de sonido idoneo en programas de radio,
grabaciones musicales y proyectos audiovisuales, justificando sus caracteristicas funcionales y
operativas.

4.3. Identificar las prestaciones del equipamiento técnico en proyectos multimedia, identificando sus
especificaciones vy justificando sus aptitudes en relaciéon con los requerimientos del medio y las
necesidades de los proyectos.

- observacion y trabajo diario

- actividades practicas de asimilacion de conocimientos
- proyectos préacticos

- analisis orales y escritos

- lista de control: para la observacion y el trabajo diario y los analisis orales
- escala de observacion: para las actividades practicas y los analisis escritos
- rubrica: para los proyectos

Como resultado del proceso de evaluacion y del uso de los instrumentos de evaluacion, podremos
llegar a una valoracién numérica que nos exprese el nivel de desempefio del alumnado en cada
criterio de evaluacion y por lo tanto en cada competencia especifica. Es decir, que nuestros
instrumentos de evaluacion nos ayudaran a recoger una importante cantidad de informacion que nos

230



permitira llegar a una nota para cada criterio de evaluacién. De esta manera, COmMo nuestro curso
completo tiene 7 criterios de evaluacién, dispondremos de 7 notas finales por alumno.

Todos los criterios de evaluacion tendran el mismo valor, siendo la nota final una media aritmética de
las calificaciones obtenidas en cada criterio.

Una vez que una parte del alumnado no ha llegado al minimo deseable en algun criterio de
evaluacion, es necesario que le facilitemos una posibilidad de recuperacion. Tendra unas
caracteristicas iguales o similares a la ordinaria (en caso de alumnado sin dificultad) o a las de
refuerzo (en caso del alumnado con dificultades) y se ofrece cuando la actividad esta deficiente. La
nota de la actividad de recuperacion sustituira la nota de la actividad desarrollada deficientemente.

Aunque en general se propondran a lo largo de la situacion de aprendizaje siguiente, también se
propondran a final de curso actividades globales para la recuperacion de aquellos Criterios de
Evaluacién suspensos. La nota de estas actividades globales de recuperacion sustituira a la nota del

Criterio de Evaluacién correspondiente.

Las actuaciones previstas en la programacién de esta materia contemplan actuaciones educativas
dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones,
intereses, situaciones socioecondmicas y culturales, linguisticas y de salud del alumnado, con la
finalidad de facilitar el acceso a los aprendizajes propios del bachillerato, asi como la adquisicién de
las competencias clave y el logro de los objetivos, con objeto de facilitar que todo el alumnado alcance
el titulo de Bachillerato.

Para atender a la diversidad se propondran unas medidas metodolégicas generales atendiendo asi
las necesidades a nivel grupal y a nivel individual.

A nivel grupal:

o Partir del nivel competencial del alumnado. Esto se conoce gracias a la evaluacion inicial
y a las actividades iniciales realizables al comienzo de cada situacion de aprendizaje.

+ Adaptarse a los diferentes ritmos de aprendizajes. Las actividades propuestas se realizan a
diferentes ritmos, por tanto, existiran estudiantes que necesiten mas tiempo que otros para la
realizacion.

A nivel individual:

e Atencion individualizada: en la medida de lo posible, se procurara satisfacer las
necesidades de cada alumno/a, siendo apoyo y guia a lo largo de todo el proceso.

o Actividades de refuerzo y profundizacion, para mejorar las competencias del alumnado
que lo requiera y para desarrollar al maximo su capacidad y motivacion.

e Programa de refuerzo del aprendizaje: Como se ha comentado al hablar de la Evaluacion
inicial, se aplicaran programas de refuerzo a los alumnos censados que lo necesiten.
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3. CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LOS
PLANES Y PROYECTOS DEL CENTRO

- Plan de Igualdad de Género en Educacién

- Plan de Salud Laboraly P.R.L.

- Erasmus + - Seguimos ampliando fronteras con el IES Rosa Navarro
- Practicas CCE y Psicologia

- Convivencia Escolar

- Red Andaluza Escuelas Espacio de Paz

- Préacticum Méster Secundaria

- Prevencion de la Violencia de Género

- Mas Equidad

- Programa ADA (Alumnado Ayudante Digital en Andalucia)
- Aula Djaque

- Aldea

- Aula de Cine

- Forma Joven

4. FORMACION DEL PROFESORADO

Participacion en cursos organizados por el CEP Cuevas- Olula, y otros fuera del mismo ya que ira en
funcion de la oferta de éste (duracién, horario...) y de la relacion de los cursos con los intereses de
este Departamento.

Participacién en los grupos de trabajo que se propongan en el Centro que ayuden a
confeccionar los tres documentos basicos: el PCC, el ROF y las Finalidades Educativas aun sin
concretar.

Si se realizan mas cursos o algun grupo de trabajo interesante para el Departamento, 0 no se
llevasen a cabo los previstos se recogera en la memoria final de curso.

5. AUTOEVALUACION

Los docentes evaluaran tanto el proceso de aprendizaje del alumnado como su propia practica
docente, para lo que concretaran los oportunos procedimientos en las programaciones didacticas.
Tal y como indican los Decretos y Ordenes de Educacion Secundaria y Bachillerato, se promovera
el uso generalizado de instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles, flexibles,
coherentes con los criterios de evaluacion. Se han de adaptar a las distintas situaciones de
aprendizaje y han de permitir la valoracion objetiva de todo el alumnado y han de garantizar que las
condiciones de realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se adaptaran a las necesidades
del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. El profesorado llevara a cabo la
evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso de
aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.

Trimestralmente se realizar4 un informe de seguimiento del proceso educativo y de las posibles
medidas a tomar en el aula, analisis de resultados.

Se incorporardn cambios metodolégicos en caso de que la dinamica de la clase no fluya como debe.
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Ello se traduce en agrupamientos flexibles y estrategias motivadoras, cambiando enfoques e
introduciendo materiales novedosos. Esto se puede hacer con alumnos/as concretos o con el grupo
en general.

6. ANEXOS

6.1. Situacion de aprendizaje 1° de ESO
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 1° DE ESO

ESQUEMA DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION

TITULO O TAREA: EL LIMITE SOLO ESTA EN TU MENTE
CURSO
1° DE ESO

TEMPORALIZACION: 14 sesiones

2. JUSTIFICACION

Apoyandonos en los objetivos de etapa y el los principios metodolégicos de nuestra materia esta
S.A. se justifica por la importancia que tiene que nuestro alumnado que adquiera confianza en si
mismo.

El cambio de etapa supone enfrentarse a nuevos retos, lo que le produce cierta inseguridad sobre
todo a la hora de dibujar.

En general vienen con la idea de que si sus dibujos no son hiperrealistas significa que no saben
dibujar.

Con esta SA se busca que el alumnado se comprometa a intentar realizar todo lo que se le
proponga todas las veces que haga falta.

Con el visionado del corto “El Circo de las Mariposas” nos acercaremos al mundo de la
discapacidad y la importancia de la blsqueda de nuestros propios talentos.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Con motivo del “Dia de la Discapacidad” que se celebra el 3 de Diciembre elaboraremos un gran
mural donde aparezcan dos frases que seran trabajadas por los alumnos y en el que aplicaran lo
aprendido durante todo el trimestre y que aparecen en el corto con el que hemos trabajado.

4. CONCRECION CURRICULAR

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autébnoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece
la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
MATERIA
EDUCACIO 2.1 2.2 EPV.1.C11
N PLASTICA 4.2 EPV.1.C.2.
JVISUAL Y 5.1 53 EPV.1.D.2.
AUDIOVISU 8.2 8.3 EPV.1.B.2.
AL EPV.1.B.3.
1° DE ESO

ORIENTACIONES PARA LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

Competencia especifica 2

Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de
sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para superar
estereotipos.

Competencia especifica 4

Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su
recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

Competencia especifica 5

Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Competencia especifica 7

Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando,
de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y
enriguecer el disefo y la realizacion de un proyecto artistico.

Competencia especifica 8

Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL

2 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:

CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3

4 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2

5 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL2, CPSAA1L, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

7 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
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CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCEC4.
8 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4

EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

Cuaderno de Clase del alumnado. Entrevistas con el alumnado. Valoracion de la actividad por
parte de los estudiantes.

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

Alto — Medio - Bajo

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento

La contribucién de la situacion de
aprendizaje a las competencia | Lista de cotejo
clave y a los objetivos especificos
de la materia esta detallada

Se emplean recursos y materiales | Lista de cotejo
para el correcto desarrollo de la
situacion de aprendizaje

5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES (TIPOS Y CONTEXTOS)

FASE | LA DOCENTE MUESTRA LA QBRA DE UNA ARTISTA E INVITA AL ALUMNADO A
HACER UNA INTERPRETACION DE LA MISMA. Aula de clase. Gran grupo

LOS ALUMNOS/AS ESCRIBEN UN CUENTO A PARTIR DE ESA INTERPRETACION.
Individual.

EXPOSICION DE ALGUNOS CUENTOS A SUS COMPANEROSI/AS.

FASE Il PROYECCION CQRTO “EL CIRCQ DE LAS MARIPOSAS” Aula clase, Gran grupo.
PUESTA EN COMUN Y REFLEXION SOBRE EL MENSAJE QUE DA ESTE CORTO

FASE Il LA DOCENTE ENSENA AL ALUMNADO EL TEMA DEL COLOR AYUDANDOSE
DE LA PIZARRA DIGITAL

Aula clase. Gran grupo

EL ALUMNADO REALIZA UN CIRCULO CROMATICO USANDO TECNICA LIBRE.
Aula clase. Individual

LA DOCENTE ENSENA AL ALUMNADO EL TEMA DEL PUNTO, LA LINEA Y EL
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FASE IV | PLANO AYUDANDOSE DE LA PIZARRA DIGITAL. Aula clase. Gran grupo
CADA ALUMNO REALIZA EL DISENO DE UNA LETRA APLICANDO LO
APRENDIDO ANTERIORMENTE. Aula clase. Individual.

FASE V | EXPOSICION DE DOS GRANDES MURALES CON LOS TRABAJOS DE LOS

TRES CURSOS DE 1°

DISCAPACIDAD”

DE ESO. CON DOS FRASES MOTIVADORAS EN
REFERENCIA AL “CIRCO DE LAS MARIPOSAS” Y EL “ DIA MUNDIAL DE LA

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIP | PAUTAS DUA
IOS DUA
1. Ofrecer la | Utilizacién de | Hacer explicitas las | Presentar informacion
Proporci | informacion imagenes, relaciones entre los | de manera progresiva
onar desde videos, material | textos y la
multiples | diferentes fisico 0 | representacion
formas fuentes web y | manipulabre, etc | alternativa que
de bibliogréficas acomparfie a esa
represen informacion.
tacion
2. Apoyos que Incorporar de manera | Alentar a estudiantes a
Proporci | pueden ser escrita 'y oral la | identificar qué tipo de
onar retirados explicaciéon y | feedback buscan o
multiples | gradualmente, elaboracion de memoria | necesitan.
formas segun explicativa de su trabajo.
de aumenta la
reaccion | autonomia.
y accion.
3. Involucrar  a | Enfatizar el | Fomentar  interaccion | Evaluacion e
Proporci | los proceso, entre iguales. identificacion de
onar estudiantes en | esfuerzo y patrones de error y
multiples | debates de | mejora en el hébitos incorrectos.
formas evaluacion vy | logro VS.
de generar evaluacion
implicaci | ejemplos externa y
on relevantes que | competicion.

faciliten su

implicacion.

7. VALORACION DE LO APRENDIDO
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PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS RUBRICAS
CRITER | DE )
I0S DE | OBSERVACION
EVALUA | O Insuficiente | Suficient | Bien (Bl) | Notable | Sobre
CION | EVIDENCIAS (IN)Del 1 al | e Entre 6 y | (NT) saliente
4 (SU) 7 Entre el 7 | (SB)
Entre 5y yel8 Entreel 9y
6 el 10
2.1. Fase |
2.2 Observacion directa y
4.2 diaria.
5.3 Cuaderno de Clase
del alumnado.
8.2 Fase Il
8.3 Observacion directa
4.2 Fase Il
5.1 Observacioén directa y
diaria.
Cuaderno del alumno
4.2 Fase IV
5.1 Observacion directa y
5.3 diaria.
Cuaderno del alumno
7.2 Fase V
8.2 Trabajo final

7.2. Situaciones de aprendizaje 2° de ESO
PROYECTO DE EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 2° DE ESO

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE

3. IDENTIFICACION
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CURSO TITULO O TAREA: EL LIMITE SOLO ESTA EN TU MENTE
2° DE ESO

TEMPORALIZACION: 7 A 10 sesiones

2. JUSTIFICACION

Apoyandonos en los objetivos de etapa y los principios metodol6gicos de nuestra materia esta
S.A. se justifica por la importancia que tiene que nuestro alumnado adquiera confianza en si
mismo.

Los alumnos/as de este curso han tenido la carencia de la asignatura de plastica en 1° de ESO
por lo que deben conocer los conceptos basicos como es el color, texturas...

Con esta SA se busca que el alumnado se comprometa a intentar realizar todo lo que se le
proponga todas las veces que haga falta.

Con el visionado del corto “El Circo de las Mariposas” nos acercaremos al mundo de la
discapacidad y la importancia de la busqueda de nuestros propios talentos.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Con motivo del “Dia de la Discapacidad” que se celebra el 3 de Diciembre elaboraremos un gran
mural donde aparezca una frase que sera trabajada por los alumnos y en el que aplicaran lo
aprendido durante todo el trimestre y que aparecen en el corto con el qgue hemos trabajado. El
alumnado del Aula Especifica forma parte de este curso 1 hora a la semana.

4. CONCRECION CURRICULAR

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece
la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
PROYECTO 1.1 PEPA.2.A.1

DE 2.1 2.2 PEPA.2.A.2
EDUCACIO 3.1 PEPA.2.B.4
N PLASTICA 4.2 PEPA.2.C.5.

VISUAL Y

AUDIOVISU

AL

2° DE

ESO

ORIENTACIONES PARA LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

Competencia especifica 1

Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y
valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario,
reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Competencia especifica 2

238




Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de
recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

Competencia especifica 3

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad o intencion.

Competencia especifica 4

Crear producciones artisticas, realizadas con diferentes técnicas y herramientas a partir de un
motivo o intencidn previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de
realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y
valorar las oportunidades que puedan derivarse de esta actividad

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL

1 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:

CCL2, CCL3, CPSAAL, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2.

2 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CD2, CPSAAL, CC1, CC3, CCEC3, CCECA.

3 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCECA4.

4 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

Alto — Medio - Bajo

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento

La contribucién de la situaciéon de | Lista de cotejo
aprendizaje a las competencia
clave y a los objetivos especificos
de la materia esta detallada

Se emplean recursos y materiales | Lista de cotejo
para el correcto desarrollo de la
situacion de aprendizaje

5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES (TIPOSY CONTEXTOS)

FASE | PROYECCION CORTO “EL CIRCO DE LAS MARIPOSAS” Aula clase, Gran grupo.
PUESTA EN COMUN Y REFLEXION SOBRE EL MENSAJE QUE DA ESTE CORTO

FASE Il LA DOCENTE ENSENA AL ALUMNADO EL TEMA DEL COLOR AYUDANDOSE
DE LA PIZARRA DIGITAL

Aula clase. Gran grupo

EL ALUMNADO REALIZA UN CIRCULO CROMATICO USANDO TECNICA LIBRE.
Aula clase. Individual.

FASE Ill | LA DOCENTE ENSENA AL ALUMNADO EL TEMA DE LAS TEXTURAS Y LOS
ELEMENTOS FORMALES DE LA MISMA AYUDANDOSE DE LA PIZARRA
DIGITAL. Aula clase. Gran grupo
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CADA ALUMNO REALIZA UN ARBOL DONDE ESTAN REPRESENTADAS LAS
DIFERENTES TEXTURAS TACTILES Y VISUALES. Aula clase. Individual

CADA ALUMNO REALIZA EL DISENO DE UNA LETRA APLICANDO LO APRENDIDO
ANTERIORMENTE. Aula clase. Individual

FASE IV

EXPOSICION DE UN GRAN MURAL CON LOS TRABAJOS DE LOS ALUMNOS DE
ESTA ASIGNATURA JUNTO A LOS DEL AULA ESPECIFICA UNA FRASE
MOTIVADORA EN REFERENCIA AL “CIRCO DE LAS MARIPOSAS” Y EL “ DIA

MUNDIAL DE LA DISCAPACIDAD”

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIP | PAUTAS DUA
IOS DUA
1. Ofrecer la | Utilizacion de | Hacer explicitas las | Presentar informacion
Proporci | informacion imégenes, relaciones entre los | de manera progresiva
onar desde videos, material | textos y la
multiples | diferentes fisico 0 | representacion
formas fuentes web y | manipulabre, etc | alternativa que
de bibliogréficas acompafie a esa
represen informacion.
tacion
2. Apoyos  que Incorporar de manera | Alentar a estudiantes a
Proporci | pueden  ser escrita y oral la | identificar qué tipo de
onar retirados explicacién y | feedback buscan o
multiples | gradualmente, elaboracion de memoria | necesitan.
formas segun explicativa de su trabajo.
de aumenta la
reaccion | autonomia.
y accion.
3. Involucrar  a | Enfatizar el | Fomentar  interaccion | Evaluacion e
Proporci | los proceso, entre iguales. identificacion de
onar estudiantes en | esfuerzo y patrones de error y
multiples | debates de | mejora en el habitos incorrectos.
formas evaluacion vy | logro VS.
de generar evaluacion
implicaci | ejemplos externa y
on relevantes que | competicion.
faciliten su
implicacion.

7. VALORACION DE LO APRENDIDO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

INSTRUMENTO RUBRICAS

S DE
CRITERI | OBSERVACION
OS DE 0] Insuficiente | Suficiente | Bien Notable | Sobre

EVIDENCIAS (IN) Del 1 al | (SU) (8I) (NT) saliente
EVALUAC 4 Entre 5y 6 | Entre 6 | Entreel 7 | (SB)
ION y7 yel8 Entreel 9y

el 10

1.1 Fase | |
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Observacion directa
y diaria.

Cuaderno de Clase
del alumnado.

2.1. Fase Il

2.2 Observacion directa

3.1

3.1 Fase Il
Observacion directa

4.2 Fase IV

Observacion directa

ESQUEMA DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION

CURSO TITULO O TAREA: MUJERES ARTISTAS
2° DE ESO

TEMPORALIZACION: 6 a 7 sesiones

2. JUSTIFICACION

Apoyandonos en los objetivos de etapa y los principios metodoldgicos de nuestra materia esta
S.A. se justifica por la importancia que tiene que nuestro alumnado conozca el papel que ha
desempenado la mujer artista a lo largo de la Historia y su influencia en el Arte actual, asi como
tomar conciencia de cémo se le ha ignorado por ser mujer.

Con esta SA se busca que el alumnado no s6lo conozca el papel de la mujer artista en la historia,
sino también que indague en sus obras y experimente con sus cuadros.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

El producto final sera una exposicion de libros desplegables dedicados a estas mujeres con
interpretaciones de sus cuadros.

4. CONCRECION CURRICULAR

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece
la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

PROYECTO
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DE 2.1 PEPA.2.A.3
EDUCACIO 2.2 PEPA.2.A.2
N PLASTICA PEPA.2.C.1

JVISUAL Y
AUDIOVISU
AL

2° DE
ESO

ORIENTACIONES PARA LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

Competencia especifica 1

Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y
valorando el proceso de creacién y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario,
reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Competencia especifica 2

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de
recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL

1 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL2, CCL3, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2.

2 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CD2, CPSAAL, CC1, CC3, CCEC3, CCECA.

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

Alto — Medio - Bajo

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento

La contribucién de la situacién de | Lista de cotejo
aprendizaje a las competencia
clave y a los objetivos especificos
de la materia esté detallada

Se emplean recursos y materiales | Lista de cotejo
para el correcto desarrollo de la
situacion de aprendizaje

5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES (TIPOSY CONTEXTOS)

FASE | PROYECCION DEL VIDEO “MUJERES ARTISTAS” de Antonio Garcia Villaran.
Aula clase, Gran grupo. ) )
PUESTA EN COMUN Y REFLEXION SOBRE EL MENSAJE QUE DA ESTE VIDEO

FASE I CADA ALUMNO/A ESCOGE UNA ARTISTA PARA TRABAJAR CON ELLA.
Aula clase. Gran grupo
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JUEGO DE UNANIME PARA VER QUE CONCEPTOS HAN ADQUIRIDO. Aula clase.
Grupal.
FASE Il | LOS ALUMNOS/AS ELABORARAN UN LIBRO DESPLEGABLE DONDE
APARECERA LA BIOGRAFIA DE LA MUJER ESCOGIDA, QUE PREVIAMENTE
LOS ALUMNOS HABRAN INVESTIGADO Y REALIZADO ALGUNOS DIBUJOS DE
INTERPRETACIONES DE SUS OBRAS.
Aula clase. Parejas.
FASE IV | EXPOSICION DE LOS TRABAJOS para el dia de la mujer.

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIP | PAUTAS DUA
IOS DUA
1. Ofrecer la | Utilizaciéon de | Hacer explicitas las | Presentar informacién
Proporci | informacion imagenes, relaciones entre los | de manera progresiva
onar desde videos, material | textos y la
multiples | diferentes fisico 0 | representacion
formas fuentes web y | manipulabre, etc | alternativa que
de bibliograficas acomparie a esa
represen informacion.
tacion
2. Apoyos  que Incorporar de manera | Alentar a estudiantes a
Proporci | pueden ser escrita 'y oral la | identificar qué tipo de
onar retirados explicaciéon y | feedback buscan o
multiples | gradualmente, elaboracion de memoria | necesitan.
formas segun explicativa de su trabajo.
de aumenta la
reaccion | autonomia.
y accion.
3. Involucrar  a | Enfatizar el | Fomentar la interaccion | Evaluacion e
Proporci | los proceso, entre iguales. identificacion de
onar estudiantes en | esfuerzo y patrones de error y
multiples | debates de | mejora en el hébitos incorrectos.
formas evaluacion vy | logro VS.
de generar evaluacion
implicaci | ejemplos externa y
on relevantes que | competicion.

faciliten su

implicacién.

7. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

CRITERI
OS DE

EVALUAC
ION

INSTRUMENTO RUBRICAS
S DE
OBSERVACION
o) Insuficiente | Suficiente | Bien Notable Sobre

EVIDENCIAS (IN) Del 1 al | (SU) (BI) (NT) saliente

4 Entre 5y 6 | Entre 6 | Entreel 7 | (SB)

y7 yel8 Entreel9y
el 10
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1.1 Fase |

Observacion directa
y diaria.

Cuaderno de Clase
del alumnado.

2.1. Fase I

2.2 Observacion directa

1.1 Fase lll

1.2 Observacion directa
Fase IV

Observacion directa

ESQUEMA DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

2. IDENTIFICACION

CURSO TITULO O TAREA: CUENTAME
2° DE ESO

TEMPORALIZACION: 6 a 7 sesiones

2. JUSTIFICACION

Apoyandonos en los objetivos de etapa y los principios metodol6gicos de nuestra materia esta
S.A. se justifica por la importancia que tiene que nuestro alumnado desarrolle su creatividad
mediante la realizacién de cuentos, en los que aparezcan diferentes formatos, técnicas y modos
de realizacion y presentacion.

Con esta SA se busca que el alumnado trabaje las diferentes competencias de un modo original
y divertido.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

El producto final sera la representaciéon de un teatro “Kamishibay” en el cuentacuentos.

4. CONCRECION CURRICULAR

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece
la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
PROYECTO

DE 2.2 PEPA.2.A4
EDUCACIO 3.1 PEPA.2.C.1
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N PLASTICA PEPA.2.C.5
JVISUAL Y PEPA.2.C.7
AUDIOVISU
AL
2° DE
ESO

ORIENTACIONES PARA LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

Competencia especifica 2

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de
recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL

2 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CD2, CPSAAL, CC1, CC3, CCEC3, CCECA.

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

Alto — Medio - Bajo

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador

Instrumento

La contribucién de la situacion de | Lista de cotejo

aprendizaje a las competencia
clave y a los objetivos especificos
de la materia esta detallada

Se emplean recursos y materiales | Lista de cotejo

para el correcto desarrollo de la
situacion de aprendizaje

5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES (TIPOSY CONTEXTOS)

FASE |

INVENTAR DOS FRASES SENCILLAS.
En su combinacion realizar un CUENTO INFINITO.
Aula clase. Individual.

FASE Il

ESCOGER UN CUENTO CON UN TEMA A DETERMINAR

Aula clase. Dos grupos

Realizaremos un trabajo grupal por lo que los roles se van a determinar
Aula clase. Grupal.

FASE 11l

REALIZAREMOS UN KAMISHIBAY
Aula clase. Grupal.

FASE IV

REPRESENTACION DEL TEATRO.
Espacio Cuentacuentos. Grupal.

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA
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PRINCIP | PAUTAS DUA
IOS DUA
1. Ofrecer la | Utilizaciéon de | Hacer explicitas las | Presentar informacién
Proporci | informacion imagenes, relaciones entre los | de manera progresiva
onar desde videos, material | textos y la
mdltiples | diferentes fisico 0 | representacion
formas fuentes web y | manipulabre, etc | alternativa que
de bibliogréaficas acomparie a esa
represen informacion.
tacion
2. Apoyos  que Incorporar de manera | Alentar a estudiantes a
Proporci | pueden ser escrita 'y oral la | identificar qué tipo de
onar retirados explicacion y | feedback buscan o
multiples | gradualmente, elaboracion de memoria | necesitan.
formas segun explicativa de su trabajo.
de aumenta la
reaccion | autonomia.
y accion.
3. Involucrar  a | Enfatizar el | Fomentar  interaccion | Evaluacion e
Proporci | los proceso, entre iguales. identificacion de
onar estudiantes en | esfuerzo y patrones de error y
multiples | debates de | mejora en el habitos incorrectos.
formas evaluacion vy | logro VS.
de generar evaluacion
implicaci | ejemplos externa y
6n relevantes que | competicion.

faciliten su

implicacién.

7. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

INSTRUMENTO RUBRICAS
S DE
CRITERI | OBSERVACION
OS DE 0 Insuficiente | Suficiente | Bien Notable | Sobre
EVIDENCIAS (IN) Del L al | (SU) (BI) (NT) saliente
EVALUAC 4 Entre5y6 | Entre 6 | Entreel 7| (SB)
ION y7 yel8 Entreel 9y
el 10
1.1 Fase |
Observacion directa
y diaria.
Cuaderno de Clase
del alumnado.
2.1. Fase Il
2.2 Observacion directa
1.1 Fase lll
1.2 Observacion directa
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Fase IV
Observacion directa

ESQUEMA DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

3. IDENTIFICACION

CURSO TITULO O TAREA: DISENO MODA
2° DE ESO

TEMPORALIZACION: 6 a 7 sesiones

2. JUSTIFICACION

Apoyandonos en los objetivos de etapa y los principios metodol6gicos de nuestra materia esta
S.A. se justifica por la importancia que tiene que el alumnado conozca el proceso de produccion
desde la idea hasta la realizacion final.

Con esta SA se busca que el alumnado se de cuenta de que las no sélo conozca el papel de la
mujer artista en la historia, sino también que indague en sus obras y experimente con sus cuadros.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

El producto final sera una exposicion de libros desplegables dedicados a estas mujeres con
interpretaciones de sus cuadros.

4. CONCRECION CURRICULAR

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autébnoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece
la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

PROYECTO
DE 2.1 PEPA.2.A.3
EDUCACIO 2.2 PEPA.2.A.2
N PLASTICA PEPA.2.C.1
JVISUAL Y
AUDIOVISU
AL
2° DE
ESO

ORIENTACIONES PARA LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

Competencia especifica 1

247




Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y
valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario,
reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Competencia especifica 2

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de
recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL

1 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL2, CCL3, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2.

2 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CD2, CPSAAL, CC1, CC3, CCEC3, CCECA.

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

Alto — Medio - Bajo

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento

La contribucién de la situacion de
aprendizaje a las competencia
clave y a los objetivos especificos
de la materia esta detallada

Lista de cotejo

Se emplean recursos y materiales
para el correcto desarrollo de la
situacion de aprendizaje

Lista de cotejo

5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES (TIPOSY CONTEXTOS)

FASE| | GEOMETRIA APLICADA AL DISENO.
AULA CLASE, GRAN GRUPO.

FASE Il DISENO DE UNA CAMISETA O ZAPATILLAS
Aula clase. Individual

FASE Ill | Exposicion de camisetas. GRUPAL

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIP | PAUTAS DUA
IOS DUA
1. Ofrecer la | Utilizacion de | Hacer explicitas las | Presentar informacion
Proporci | informacion imagenes, relaciones entre los | de manera progresiva
onar desde videos, material | textos y la
multiples | diferentes fisico 0 | representacion
formas fuentes web y | manipulable, etc | alternativa que
de bibliogréaficas acompairie a esa
informacion.
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represen
tacion
2. Apoyos que Incorporar de manera | Alentar a estudiantes a
Proporci | pueden ser escrita 'y oral la | identificar qué tipo de
onar retirados explicaciéon y | feedback buscan o
mdltiples | gradualmente, elaboracion de memoria | necesitan.
formas segun explicativa de su trabajo.
de aumenta la
reaccion | autonomia.
y accion.
3. Involucrar  a | Enfatizar el | Fomentar interaccion | Evaluacion e
Proporci | los proceso, entre iguales. identificacion de
onar estudiantes en | esfuerzo y patrones de error y
multiples | debates de | mejora en el héabitos incorrectos.
formas evaluacion vy | logro VS.
de generar evaluacion
implicaci | ejemplos externa y
on relevantes que | competicion.

faciliten su

implicacion.

7. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

INSTRUMENTO RUBRICAS
S DE
CRITERI | OBSERVACION
OS DE 0 Insuficiente | Suficiente | Bien Notable | Sobre
EVIDENCIAS (IN) Del 1 al | (SU) (Bl (NT) saliente
EVALUAC 4 Entre 5y 6 | Entre 6 | Entreel 7| (SB)
ION y7 yel8 Entreel9y
el 10
1.1 Fase |
Observacion directa
y diaria.
Cuaderno de Clase
del alumnado.
2.1. Fase Il
2.2 Observacion directa
1.1 Fase Il
1.2 Observacion directa
Fase IV

Observacion directa

ESQUEMA DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE
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4. |IDENTIFICACION

CURSO TITULO O TAREA: RECICLAMOS CON CABEZA
2° DE ESO

TEMPORALIZACION: 6 a 7 sesiones

2. JUSTIFICACION

Apoyandonos en los objetivos de etapa vy el los principios metodolégicos de nuestra materia esta
S.A. sejustifica por la importancia que tiene gque nuestro alumnado se conciencie de la importancia
de reciclar para la preservacion del planeta.

Con esta SA se busca que el alumnado compruebe como se pueden crear obras de Arte con
materiales reciclados.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

El producto final sera una exposicion de los trabajos realizados.

4. CONCRECION CURRICULAR

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece
la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

PROYECTO
DE 4.3 PEPA.2.A.9
EDUCACIO
N PLASTICA
JVISUAL Y
AUDIOVISU
AL
2° DE
ESO

ORIENTACIONES PARA LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

Competencia especifica 4

Crear producciones artisticas, realizadas con diferentes técnicas y herramientas a partir de un
motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de
realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y
valorar las oportunidades que puedan derivarse de esta actividad.

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL

4 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCECA4.
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NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

Alto — Medio - Bajo

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador

Instrumento

La contribucién de la situacion de
aprendizaje a las competencia
clave y a los objetivos especificos
de la materia esta detallada

Lista de cotejo

Se emplean recursos y materiales
para el correcto desarrollo de la
situacion de aprendizaje

Lista de cotejo

5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES (TIPOSY CONTEXTOS)

FASE |
RECICLADO.
Aula clase, Gran grupo.

PROYECTAR EN CLASE OBRAS DE ARTISTAS REALIZADAS CON MATERIAL

PUESTA EN COMUN Y REFLEXION SOBRE la importancia de reciclar

FASE Il
Aula clase. Gran grupo

REALIZAR PEQUENAS OBRAS CON MATERIAL RECICLADO

FASE 11l

EXPOSICION DE LOS TRABAJOS

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIP | PAUTAS DUA

I0S DUA

1. Ofrecer la | Utilizaciéon de | Hacer explicitas las | Presentar informacién
Proporci | informacion imagenes, relaciones entre los | de manera progresiva
onar desde videos, material | textos y la

multiples | diferentes fisico 0 | representacion

formas fuentes web y | manipulabre, etc | alternativa gue

de bibliograficas acomparie a esa

represen informacion.

tacion

2. Apoyos  que Incorporar de manera | Alentar a estudiantes a
Proporci | pueden ser escrita 'y oral la | identificar qué tipo de
onar retirados explicacion y | feedback buscan o
multiples | gradualmente, elaboracion de memoria | necesitan.

formas segln explicativa de su trabajo.

de aumenta la

reaccion | autonomia.

y accion.

3. Involucrar  a | Enfatizar el | Fomentar  interaccion | Evaluacién e
Proporci | los proceso, entre iguales. identificacion de
onar estudiantes en | esfuerzo y patrones de error y
mdltiples | debates de | mejora en el habitos incorrectos.
formas evaluacion vy | logro VS.

de generar evaluacion
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implicaci
on

ejemplos externa y
relevantes que | competicion.

faciliten su
implicacion.

7. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

INSTRUMENTO RUBRICAS
S DE
CRITERI | OBSERVACION
OS DE ) Insuficiente | Suficiente | Bien Notable | Sobre
EVIDENCIAS (IN) Del 1 al | (SU) (Bl (NT) saliente
EVALUAC 4 Entre 5y 6 | Entre 6 | Entreel 7| (SB)
ION y7 yel8 Entreel9y
el 10
1.1 Fase |
Observacion directa
y diaria.
Cuaderno de Clase
del alumnado.
2.1. Fase Il
2.2 Observacion directa
1.1 Fase Il
1.2 Observacion directa

Fase IV
Observacion directa

ESQUEMA DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

5. IDENTIFICACION

CURSO
2° DE ESO

TITULO O TAREA: YO DISENO

TEMPORALIZACION: 6 a 7 sesiones

2. JUSTIFICACION

Apoyandonos en los objetivos de etapa y los principios metodologicos de nuestra materia esta
S.A. se justifica por la importancia que tiene que el alumnado conozca el proceso de produccion
desde la idea hasta la realizacion final.
Con esta SA se busca que el alumnado se de cuenta de que las no sélo conozca el papel de la
mujer artista en la historia, sino también que indague en sus obras y experimente con sus cuadros.
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3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

El producto final serd una carpeta personalizada dénde podré guardar todos los trabajos que haga
en el curso.

4. CONCRECION CURRICULAR

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece
la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

PROYECTO
DE 2.1 PEPA.2.A.3
EDUCACIO 2.2 PEPA.2.A.2
N PLASTICA PEPA.2.C.1
JVISUAL Y
AUDIOVISU
AL
2° DE
ESO

ORIENTACIONES PARA LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

Competencia especifica 1

Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y
valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario,
reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Competencia especifica 2

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de
recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL

1 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL2, CCL3, CPSAAL, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2.

2 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CD2, CPSAAL, CC1, CC3, CCECS3, CCECA.

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

Alto — Medio - Bajo

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador | Instrumento
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La contribucién de la situacién de
aprendizaje a las competencia
clave y a los objetivos especificos
de la materia esta detallada

Lista de cotejo

Se emplean recursos y materiales
para el correcto desarrollo de la

situacion de aprendizaje

Lista de cotejo

5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES (TIPOSY CONTEXTOS)

FASE| | GEOMETRIA APLICADA AL DISENO. Tangencias y enlaces
AULA CLASE, GRAN GRUPO.
FASE I DISENO DE UNA CARPETA CON DIFERENTES MATERIALES.
Aula clase. Individual
FASE Il MOSTRAR A LOS COMPANEROS LA CARPETA EXPLICANDO QUE LE HA

INSPIRADO A HACERLA.

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIP | PAUTAS DUA
IOS DUA
1. Ofrecer la | Utilizacion de | Hacer explicitas las | Presentar informacion
Proporci | informacion imégenes, relaciones entre los | de manera progresiva
onar desde videos, material | textos y la
multiples | diferentes fisico 0 | representacion
formas fuentes web y | manipulabre, etc | alternativa que
de bibliogréficas acomparfie a esa
represen informacion.
tacion
2. Apoyos que Incorporar de manera | Alentar a estudiantes a
Proporci | pueden  ser escrita 'y oral la | identificar qué tipo de
onar retirados explicaciéon y | feedback buscan o
multiples | gradualmente, elaboracion de memoria | necesitan.
formas seguln explicativa de su trabajo.
de aumenta la
reaccion | autonomia.
y accion.
3. Involucrar  a | Enfatizar el | Fomentar  interaccion | Evaluacion e
Proporci | los proceso, entre iguales. identificacion de
onar estudiantes en | esfuerzo y patrones de error y
multiples | debates de | mejora en el hébitos incorrectos.
formas evaluacion vy | logro VS.
de generar evaluacion
implicaci | ejemplos externa y
on relevantes que | competicion.

faciliten su

implicacion.

7. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
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INSTRUMENTO RUBRICAS

S DE
CRITERI | OBSERVACION
OS DE ) Insuficiente | Suficiente | Bien Notable Sobre

EVIDENCIAS (IN) Del 1 al | (SU) (81 (NT) salient
EVALUAC 4 Entre5y 6 | Entre 6 | Entreel 7y | © (SB)
ION y7 el 8 Entre el 9

y
el 10

1.1 Fase |

Observacion directa

y diaria.

Cuaderno de Clase

del alumnado.
2.1. Fase Il
2.2 Observacion directa
1.1 Fase lll
1.2 Observacion directa

Fase IV

Observacion directa

6.3. SITUACION DE APRENDIZAJE Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual — 3° ESO

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION

CURSO TITULO O TAREA: El Arte y la narracion: poemas ilustrados de mujeres y el
3° ESO cuento infinito.

TEMPORALIZACION: 36 sesiones

2. JUSTIFICACION

Apoyandonos en los objetivos de etapa y el los principios metodol6gicos de nuestra materia esta
S.A. se justifica por la importancia que tiene que nuestro alumnado se familiarice con el lenguaje
plastico y los elementos que lo configuran para realizar creaciones propias, a través de la narracion
y el respeto a otra manifestaciones artisticas, para asi fomentar la lectura como recurso creativo
en la creacion grafico-platica.

Ademas, destaca el enfoque didactico que pone en valor doblemente sus trabajos, no solamente
para el aprendizaje (tanto técnico como tedrico) sino que también tienen funcidn expositiva y
didactica para el alumnado del centro, experimentando asi los alumnos de la materia un papel de
transmisores de conocimientos. Ponemos por lo tanto en valor la produccién artistica desde un
enfoque especialmente practico y real aplicAndolo a nuestra cotidianeidad més cercana.
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3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Elaboracién de una ilustracion referente a un poema de una autora, escogida dentro del listado
de poetas mujeres que la docente proporciona a los estudiantes y que ellos deben de escoger.
Ademas, de una cuento infinito donde proyectar la creacion propia de oraciones que deben
interactuar entre si, al mismo tiempo, que con la imagen. Estos trabajos seran presentados para
el Aula de Poesia del Centro y poder asi expuestos entre los diferentes trabajos desarrollados
por este proyecto.

4. CONCRECION CURRICULAR

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece
la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1-2
MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
l1.1-1.2. 3.A1. 3.A2
EPVA 21-22-2-3 3.B.1. 3.B.2. 3.B.3. 3.B.4 3.B.S5
3.C.1.

ORIENTACIONES PARA LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el
patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de
los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto y para reconocer la
necesidad de su proteccion y conservacion, teniendo especial consideracion con el patrimonio
andaluz.

2: Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las que
conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y
teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio,
las experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL

1 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

2 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CPSAA1L, CC1, CC3, CCEC1, CCECs.

5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES | EJERCICIOS
(TIPOS Y (RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)
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CONTEXTOS)

INVESTIGAR Busqueda de informacién (en casa) poemas del listado de escritoras ofrecido
PREVIAMENT por la docente.
E
EXPOSICION PRESENTACION DIGITAL POR LA DOCENTE. EN GRAN GRUPO.
La ilustracion, elementos a tener en cuenta en la creacion de ideas. La técnica
del Collage.
PUESTA EN | INDIVIDUALMENTE Y EN COMUN CON LOS COMPANEROS/AS.
COMUN. Exponen los poemas seleccionados, creacion de ideas a través de bocetos.
Partimos del poema completo para desengranar verso a verso la idea de una
imagen y seleccionar la mas interesante visual y plasticamente.
FASE | DEL| INDIVIDUAL. Bocetos e ideal final. Materiales necesarios, revistas,
POEMA cartulinas, lapices de colores, tijeras y pegamento. Preparacion para la
ILUSTRADO realizacion final.
FASE Il DEL INDIVIDUAL. Comenzamos a analizar y a trabajar las formas que van a
POEMA componer nuestra ilustracion para crear la composicion e insertar el texto.
EXPOSICION PRESENTACION DIGITAL POR LA DOCENTE. EN GRAN GRUPO.
Una vez, hemos sido capaces de trabajar a partir de un verso pasamos a la
creacion de un cuento ciclico, que consiste en una historia muy breve en la
gue el final esta enlazado con el principio.
FASE | DEL INDIVIDUAL. Realizaciéon del boceto, division del folio en cuatro partes y
CUENTO bocetos correspondientes a cada una de las paginas del cuento. Plegado
INFINITO del papel.
FASE Il DEL INDIVIDUAL. Realizacion del cuento definitivo. Hacer una ilustracion en
CUENTO cada cara del papel utilizando los colores.
INFINTO
EXPOSICION EN GRAN GRUPO. Los alumnos presentaran sus cuentos infinitos a sus
Y PUESTA EN | comparieros/as, se los pasaran en clase para poder ver y leer los trabajos
COMUN. realizados por ellos. Realizaremos una puesta en comun. Los trabajos

seleccionados por ellos, seran estregados al Aula de Poesia.

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIPIOS PAUTAS DUA

DUA

1. Proporcionar | Ofrecer la Utilizacion de | Hacer Presentar
multiples informacion imagenes, videos, | explicitas las | informacion de
formas de | desde material ~ fisico o[ relaciones manera
representaci | diferentes manipulabre, etc. entre los | progresiva.
on. fuentes web y textos y la

bibliograficas. representacio

2
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n alternativa

6

que
acompafie a
esa
informacion.

2. Proporcionar | Apoyos que Mesas de luz, Incorporar de | Alentar a
multiples pueden ser cuadriculas, es manera estudiantes a
formas de | retirados recursos que nos escrita y oral | identificar qué
reaccion y | gradualmente, ayuden en los la explicacion | tipo de
accion. segun procedimientos. y elaboracion | feedback

aumenta la de memoria | buscan o}
autonomia. explicativa de | necesitan.
su trabajo.

3. Proporcionar | Involucrar a los | Enfatizar el proceso, | Fomentar Evaluacion e
multiples estudiantes en| esfuerzo y mejora en | interaccion identificacion de
formas de | debates de| el logro VS. | entre patrones de error
implicacion. evaluacion y | evaluacion externa y | iguales. y habitos

generar ejemplos | competicion. incorrectos.
relevantes que

faciliten su

implicacion.

7. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

CRITERIOS DE | INSTRUMENT RUBRICAS

EVALUACION | OSDE

OBSERVACION Insufici Suficient | Bien Notable | Sobresalie
ente e (BI) (NT) nte (SB)
(IN) Del | (SU) Entre | Entreel Entreel 9y
lal4 Entre5y | 6y7 | 7yel8 el 10

1.1. Reconocer

los factores
historicos y
sociales que
rodean las
producciones
plasticas,
visuales y

audiovisuales
mas relevantes,

asi como su
funcion y
finalidad,

describiendo
sus

Fase | del Poema

llustrado.

Cuaderno de Clase
alumnado.
Mujeres Escritoras,

del

seleccion poema.
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particularidades
y su papel como
transmisoras de
valores y
convicciones,
con interés y
respeto, desde
una perspectiva
de género.

2.2. Analizar,
con autonomia,
diversas
producciones
artisticas,
incluidas las
propias, las de
sus iguales y las
del patrimonio

cultural y
artistico,

valorando con
interés una

mirada estética
hacia el mundoy
respectando la
diversidad de las
expresiones
culturales.

Fase | del Poemay
Cuento Infinito.
Busqueda de
Fuentes. Bocetos.
Técnicas.

2.3. Realizar
composiciones
inspiradas en la
naturaleza
donde puedan
aplicarse
distintas
situaciones
compositivas,
utiizando para
ello las técnicas
de expresion
gréfico-
plasticas.

Presentacion Final.
Poema ilustrado y
Cuento Infinito.
Rubrica.
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EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

Cuaderno de Clase del alumnado. Entrevistas con el alumnado. Valoracion de la actividad por parte
de los estudiantes.

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

Alto — Medio — Bajo

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento

La contribucion de la situacion de aprendizaje a las | Lista de cotejo
competencia clave y a los objetivos especificos de la materia
esta detallada.

Se emplean recursos y materiales para el correcto desarrollo | Lista de cotejo
de la situacion de aprendizaje.

6.4. SITUACION DE APRENDIZAJE. DIBUJO TECNICO - 4° ESO

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION

CURSO 2° [ TITULO O TAREA: Acuarelas
BACH DE -
ARTES TEMPORALIZACION: 20 sesiones

2. JUSTIFICACION

Apoyandonos en los objetivos de etapa y el los principios metodol6gicos de nuestra materia esta
S.A. sejustifica por la importancia que tiene que nuestro alumnado se familiarice con los elementos
mas basicos de los contenidos que se imparten en la materia de dibujo técnico.

Ademas, destaca el enfoque didactico que pone en valor doblemente sus trabajos, no solamente
para el aprendizaje (tanto técnico como tedrico) sino que también tienen funcién expositiva y
didactica para el alumnado del centro, experimentando asi los alumnos de la materia un papel de
transmisores de conocimientos. Ponemos por lo tanto en valor la produccién artistica desde un
enfoque especialmente practico y real aplicandolo a nuestra cotidianeidad mas cercana.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Esta situacion de aprendizaje consta de dos productos principales:
1. Conjunto de laminas y examen practico de comprension de la teoria, sobre poligonos

regulares.
2. Proyecto artistico de creacién de estrellas de navidad. Es un proyecto de aplicacion de la

teoria sobre los poligonos estrellados.
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4. CONCRECION CURRICULAR

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

2

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

2.1, 2.2. 4.B.1.
Dibujo técnico

ORIENTACIONES PARA LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

2. Realizar propuestas gréficas utilizando tanto el dibujo a mano alzada como el dibujo técnico y
elaborando trazados y composiciones en el plano.

Esta competencia aborda el estudio de la Geometria Plana a través de conceptos, propiedades,
relaciones y construcciones fundamentales. Proporciona herramientas para la resolucion de
algunos problemas matematicos de manera grafica, valorando aspectos como la precision, claridad
y el trabajo bien hecho.

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM2, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA5, CCECS3, CCECA.

5. SECUENCIACION DIDACTICA

Triangulos Introduccién al tema
(sesiones de la 1 a la | Explicacion de la teoria: los triangulos (clasificacion, construccion segin
5). diferentes datos, puntos y rectas notables, etc).

Realizacién de las actividades 1, 2 y 3, de aplicacién de la teoria.
Correccion de las actividades.

Cuadrilateros Explicacion de la teoria: los cuadrilateros (clasificacion, construccion segun
(sesiones de la 6 a la | diferentes datos)
9) Realizacion de las actividades 4 y 5, de aplicacion de la teoria.

Correccion de las actividades.

Poligonos regulares | Explicacion de la teoria: los poligonos regulares y su clasificacion.
inscritos  en  una | Construccion de diferentes poligonos inscritos en una circunferencia:
circunferencia triangulo, hexagono, cuadrado, octégono, pentagono, decigono y el

261




(sesion 10)

método general.
Realizacion de la actividad 6.

Poligonos regulares
conociendo el lado.

Explicacion de la teoria. Construccion de diferentes poligonos conocido el
lado triangulo, hexagono, cuadrado, octégono, pentdgono y el método

(sesion 11). general.
Realizacion de la actividad 7.
Correccién Clase de correccion y resolucion de dudas antes del examen.
resolucion de dudas
(sesion 12)

Examen (sesion 13)

Examen de aplicacion de la teoria de poligonos regulares.

Proyecto estrellas de
navidad (sesiones de
la 14 a la 20)

Explicacion de la teoria: construccién de poligonos estrellados

Fases del proyecto:

- Practica 1. construir diversos poligonos estrellados variando en paso y
namero de lados.

- Formacion de los grupos. Traen hilos de lana en colores blanco, verde y
rojo. Cada grupo tiene que hacer un minimo de tres poligonos estrellados
variando en tamafio y tipo.

- Colocacion de los poligonos estrellados en el hall del instituto.

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA

1. Proporcionar Ofrecer la Utilizacion de | Hacer Presentar
multiples  formas | informacion imégenes, explicitas las | informacién  de
de representacion. | desde videos, material | relaciones manera

diferentes fisico o | entre los | progresiva.
fuentes web manipulabre, etc. | textos y la
y representacio
bibliograficas n alternativa

que

acompafie a

esa

informacion.

2. Proporcionar Apoyos que Mesas de luz, Incorporar de | Alentar a
multiples formas | pueden ser cuadriculas, es manera estudiantes a
de reaccion y| retirados recursos que escrita y oral | identificar qué
accion. gradualmente nos ayuden en la explicacion | tipo de

, segun los y elaboracion | feedback
aumenta la procedimientos. de memoria | buscan o]
autonomia. explicativa de | necesitan.

su trabajo.
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3. Proporcionar Involucrar a los | Enfatizar el | Fomentar Evaluacion e
multiples formas | estudiantes en | proceso, interaccion identificacion de
de implicacién. debates de | esfuerzo y | entre patrones de error

evaluacion y | mejora en el | iguales. y habitos
generar logro VS. incorrectos.
ejemplos evaluacion
relevantes que | externa y
faciliten su [ competicion.
implicacion.

7. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

CRITERIOS DE INSTRUM RUBRICAS

EVALUACION ENTOS
DE Insufici Suficient | Bien Notable | Sobresalie
OBSERVACI | ente e (BN) (NT) nte (SB)
ON (IN) Del | (SU) Entre | Entreel Entreel 9y

lal4 Entre5y | 6y7 | 7yel8 el 10
6
2.1. Analizar mediante | - Laminas de

la realizacion de
bocetos y croquis a

aplicacién de
teoria

mano alzada la | - proyecto
geometria interna de | poligonos
formas estrellados
bidimensionales - examen

2.2. Dibujar formas |- Laminas de
geométricas aplicacion de
poligonales y | teoria
curvilineas, resolver | - proyecto
tangencias basicas y | poligonos
transformaciones estrellados
geomeétricas. - examen

EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

Cuaderno de Clase del alumnado. Entrevistas con el alumnado. Valoracion de la actividad por parte

de los estudiantes.

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

Alto — Medio — Bajo
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PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento

La contribucion de la situacion de aprendizaje a las | Lista de cotejo
competencia clave y a los objetivos especificos de la materia
esta detallada.

Se emplean recursos y materiales para el correcto desarrollo | Lista de cotejo
de la situacion de aprendizaje.

6.5. SITUACION DE APRENDIZAJE CULTURA AUDIOVISUAL 1°
bachillerato

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION

CURSO 1° | TITULO O TAREA: UNIDAD 1
BACH DE -
ARTES TEMPORALIZACION: 24 sesiones

2. JUSTIFICACION

Apoyandonos en los objetivos de etapa y los principios metodoldgicos de nuestra materia esta S.A.
se justifica por la importancia que tiene que nuestro alumnado se familiarice con los clasicos y la
contemporaneidad de la fotografia y el audiovisual. Ademas, destaca el enfoque didactico que
pone en valor doblemente sus trabajos, no solamente para el aprendizaje (tanto técnico como
tedrico) sino que también tienen funcién expositiva y didactica para el alumnado.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Elaboraciéon de una animaciéon mezclando referencia del origen del cine con elementos y
referencias visuales del siglo XXI. Fenaquistiscopio — Creacion de Video — Difusién en Redes

Sociales.

4. CONCRECION CURRICULAR

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
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Al. A2.
Cultura 1.1-1.2-1.3 B.1. B.2. B.3. B.7.
Audiovisual C.2C.4 C.5. C8.

ORIENTACIONES PARA LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

1. Analizar imagenes fotogréficas fijas y producciones audiovisuales de distintos estilos, formatos,
géneros y culturas, reconociendo sus cualidades plasticas, formales y semanticas y reflexionando
sobre la historia de ambos medios, para desarrollar el criterio estético, valorar el patrimonio, ampliar
las posibilidades de disfrute y enriquecer el imaginario propio.

Las manifestaciones de la fotografia y el audiovisual se encuentran en aumento exponencial en la
sociedad contemporanea. El alumnado debe manejar con soltura su analisis, valorando sus
cualidades plasticas, formales y semanticas por medio de producciones orales, escritas,
audiovisuales y multimodales en las que se expliqguen desde la justificacion de los movimientos de
camara hasta la importancia del encuadre y el uso del fuera de campo, pasando por la significacion
del color. Para ello, ha de visionar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales que
permitan apreciar la pluralidad de representaciones que ambos medios posibilitan, ampliando el
punto de vista tanto hacia las obras de distintas épocas como hacia las provenientes de otras
culturas. Ademas, entre los ejemplos analizados se debe incorporar la perspectiva de género y la
perspectiva intercultural, con énfasis en el estudio de producciones realizadas por mujeres y por
personas de grupos étnicos y poblacionales que sufren discriminacién, asi como de su
representacion en la creacion fotografica y audiovisual. En el proceso, el alumnado debe reflexionar
sobre la historia de ambos medios, para lo que es indispensable conocer su evolucién tecnoldgica,
deteniéndose en los hitos especificos del audiovisual, como la incorporacion del sonido a laimagen.

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL

1 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL2, STEMZ2, CD1, CCEC1, CCEC2.

5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES EJERCICIOS

(TIPOS Y (RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)
CONTEXTOS)

INVESTIGAR Blsqueda de informacion (en casa).
PREVIAMENTE

EXPOSICION PRESENTACION DIGITAL POR LA DOCENTE. EN GRAN GRUPO
Bloque A. Cine. Los origenes del cine. El expresionismo aleman. Fotografia.
La prehistoria de la fotografia. Historia del Daguerrotipo. La placa humeda.
B. Tipos de planos. C. El guion literario. D. Fases de la produccién
audiovisual.

PROYECCION Y | INDIVIDUALMENTE Y EN COMUN CON LOS COMPANEROS/AS.

PUESTA EN | Analisis y exposicion de la obra de un fotégrafo propuesto por la docente,
COMUN. siguiendo la plantilla de Classroom.
FASE | DEL | INDIVIDUAL. Bocetos e ideal final. Las herramientas y materiales

Fenaquistiscopio | necesarios.
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FASE Il DEL
Fenaquistiscopio

INDIVIDUAL. Comenzamos a trabajar la animacion, de la imagen fija a la
imagen en movimiento. Realizacion de video con ésta animacion clasica.
Difusién en redes sociales.

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIPIOS PAUTAS DUA
DUA

1. Proporcionar Ofrecer la Utilizacién de | Hacer Presentar
multiples informacion imagenes, videos, | explicitas las | informacion  de
formas de | desde material  fisico o[ relaciones manera
representacié | diferentes manipulabre, etc. entre los | progresiva.

n. fuentes web textos y la
y representacio
bibliogréaficas n alternativa

que
acompafie a
esa
informacion.

2. Proporcionar Apoyos que Mesas de luz, Incorporar de | Alentar a
mualtiples pueden ser cuadriculas, es manera estudiantes a
formas de | retirados recursos que nos escrita y oral | identificar qué
reaccion y | gradualmente ayuden en los la explicacion | tipo de
accion. , segun procedimientos. y elaboracion | feedback

aumenta la de memoria. buscan o}
autonomia. necesitan.

3. Proporcionar Involucrar a los | Enfatizar el proceso, | Fomentar Evaluacion e
maltiples estudiantes en | esfuerzo y mejora en | interaccion identificacion de
formas de | debates de| el logro VS. | entre patrones de error
implicacion. evaluacion y | evaluacion externa y | iguales. y habitos

generar competicion. incorrectos.
ejemplos que
faciliten su
implicacion.
7. VALORACION DE LO APRENDIDO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
CRITERIOS DE INSTRUMENT RUBRICAS
EVALUACION OS DE
OBSERVACION Insufici Suficient | Bien Notable Sobresalie
ente e (BI) (NT) nte (SB)
(IN) Del | (SU) Entre | Entreel Entreel 9y
lal4 Entre5y | 6y7 [ 7yel8 el 10
6
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1.1. Explicar los

Fase [ de

aspectos Fenaquistiscopio.
esenciales de la | Cuaderno de
evolucion del | Clase del
lenguaje alumnado.
fotogréfico y | Ideacion.
audiovisual, Fuentes. Bocetos.
valorando los | Herramientas y
cambios que se | materiales.

han producido a lo

largo de la historia

del medio.

1.3. Proponer | Fase Il.
interpretaciones | Comenzamos a
personales del | trabajar la
patrimonio animacion.
fotografico y | Realizacion de
audiovisual, video. Difusion.
argumentando

desde un criterio
estético propio.

1.2. Analizar las
cualidades
plasticas,
formales y
semanticas de
producciones
fotogréficas y
audiovisuales de
distintos estilos,
formatos, géneros
y culturas,
determinando las
reglas y caodigos
por las que se
rigen y valorando
la flexibilidad de
esas normas.

Fase Il
Presentacion
Final.
Rdabrica.

EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

Cuaderno de Clase del alumnado. Entrevistas con el alumnado. Valoracion de la actividad por parte
de los estudiantes.
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NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

Alto — Medio — Bajo

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento

La contribucion de la situacion de aprendizaje a las | Lista de cotejo
competencias clave y a los objetivos especificos de la materia
esta detallada.

Se emplean recursos y materiales para el correcto desarrollo | Lista de cotejo
de la situacion de aprendizaje.

6.6. SITUACION DE APRENDIZAJE VOLUMEN - 1° Bachillerato

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION

CURSO 1° | TITULO O TAREA: El Relieve: Arte Clasico — S. XXI
BACH DE -
ARTES TEMPORALIZACION: 36 sesiones

2. JUSTIFICACION

Apoyandonos en los objetivos de etapa y el los principios metodol6gicos de nuestra materia esta
S.A. se justifica por la importancia que tiene que nuestro alumnado se familiarice con el patrimonio
artistico andaluz y en general de la época clasica para entenderlo y respetarlo.

Ademas, destaca el enfoque didactico que pone en valor doblemente sus trabajos, no solamente
para el aprendizaje (tanto técnico como tedrico) sino que también tienen funcién expositiva y
didactica para el alumnado del centro, experimentando asi los alumnos de la materia un papel de
transmisores de conocimientos. Ponemos por lo tanto en valor la produccién artistica desde un
enfoque especialmente practico y real aplicandolo a nuestra cotidianeidad mas cercana.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Elaboraciéon de un relieve mezclando referencia de la antigiedad, Arte egipcio y Mesopotamia,
o Arte Clasico, griego y romano, con elementos y referencias visuales del siglo XXI. Dichos
relieves servira de decoracion de los pasillos a modo de herramienta didactica para el alumnado.

4. CONCRECION CURRICULAR

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1-2-4
MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
1.1-23-44 A.l. A3.
Volumen B.1. B.2. B.3. B.7.
C.2C.4C.h. Ccs.

ORIENTACIONES PARA LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

1: Identificar los fundamentos compositivos del lenguaje tridimensional en obras de diferentes
épocas y culturas, analizando sus aspectos formales y estructurales, asi como los canones de
proporcion y elementos compositivos empleados, para aplicarlos a producciones volumétricas
propias equilibradas y creativas.

Educar la mirada es esencial para dotar al alumnado de las destrezas necesarias para ver, descubrir
y sentir la creacion de obras artisticas volumétricas. El andlisis de obras de diferentes épocas y
culturas permite entender los principales elementos del lenguaje tridimensional, las distintas
técnicas, los materiales y los elementos compositivos empleados. De este modo, se desarrollan las
habilidades necesarias para la identificacién de los elementos formales y estructurales del lenguaje
tridimensional de producciones volumétricas, comparando las obras en relieve y las obras exentas,
asi como la apreciacion de los elementos compositivos de las piezas de diferentes periodos
artisticos dentro de su contexto histérico, diferenciando los aspectos decorativos de los
estructurales.

2: Explorar las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional, partiendo del analisis
de obras de diferentes artistas en las que se establezca una relacion coherente entre la imagen y
su contenido, para elaborar producciones tridimensionales con diferentes funciones comunicativas
y respetuosas de la propiedad intelectual.

Explorar las posibilidades plasticas y expresivas que se materializan en diversas obras
volumétricas constituye una actividad imprescindible para que el alumnado pueda comprender las
distintas funciones comunicativas del lenguaje tridimensional. Esta exploracion debe partir del
andlisis de los elementos formales, funcionales y estructurales de las piezas tridimensionales, asi
como de la identificacion de la relacion entre forma y funcion, vinculando su funcién comunicativa
y su nivel iconico. El acceso a las obras a través de diversas fuentes bibliogréaficas y digitales (sitios
web, acceso digital a museos, etc.) hace posible que el alumnado pueda tener a su disposicion una
gran variedad de obras significativas de diferentes artistas, tanto del pasado como de la actualidad.

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL

1 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2

2 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

5. SECUENCIACION DIDACTICA
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ACTIVIDADES

EJERCICIOS

(TIPOS Y (RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)

CONTEXTOS)

INVESTIGAR Busqueda de informacion (en casa).

PREVIAMENT

E

EXPOSICION PRESENTACION DIGITAL POR LA DOCENTE. AULA VOLUMEN, EN
GRAN GRUPO
Blogue A. Técnicas y materiales de configuracion.

PROYECCION | INDIVIDUALMENTE Y EN COMUN CON LOS COMPANEROS/AS. AULA

Y DE VOLUMEN. Analisis de obras escultéricas. El relieve y sus tipos.

PUESTA EN | Comienzo de creacion de bocetos en bloc.

COMUN.

FASE | DEL | INDIVIDUAL. AULA VOLUMEN. Bocetos e ideal final. Las herramientas y

RELIEVE materiales necesarios. Preparacion de las tablas de trabajo. Realizar la
plancha base del relieve. Creacion del primer nivel de volumen.

FASE Il DEL INDIVIDUAL. AULA VOLUMEN. Comenzamos a analizar y a trabajar los

RELIEVE volimenes de menor a mayor, en relacion con las distintas formas y

elementos de la composicion.

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

su trabajo.

PRINCIPIOS PAUTAS DUA

DUA

1. Proporcionar | Ofrecer la Utilizacion de | Hacer Presentar
maltiples informacion imagenes, videos, | explicitas las | informacion de
formas de | desde material  fisico o[ relaciones manera
representaci | diferentes manipulabre, etc. entre los | progresiva.
on. fuentes web vy textos y la

bibliograficas. representacio
n alternativa
que
acompafie a
esa
informacion.

2. Proporcionar | Apoyos que Mesas de luz, Incorporar de | Alentar a
multiples pueden ser cuadriculas, es manera estudiantes a
formas de | retirados recursos que nos escrita y oral | identificar qué
reaccion y | gradualmente, ayuden en los la explicacion | tipo de
accion. segun procedimientos. y elaboracion | feedback

aumenta la de memoria | buscan o]
autonomia. explicativa de | necesitan.
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6

3. Proporcionar | Involucrar a los | Enfatizar el proceso, | Fomentar Evaluacion e
multiples estudiantes en| esfuerzo y mejora en | interaccion identificacion de
formas de | debates de| el logro VS. | entre patrones de error
implicacion. evaluacion y | evaluacion externa y | iguales. y habitos

generar ejemplos | competicion. incorrectos.
relevantes que
faciliten su
implicacion.
7. VALORACION DE LO APRENDIDO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
CRITERIOS DE | INSTRUMENT RUBRICAS
EVALUACION OS DE
OBSERVACION Insufici Suficient | Bien Notable Sobresalie
ente e (BI) (NT) nte (SB)
(IN) Del | (SU) Entre | Entreel Entreel 9y
lal4 Entre5y | 6y7 | 7yel8 el 10

1.1. Analizar los

elementos
formales y
estructurales de
obras
volumétricas de
diferentes
épocas y
culturas,
identificando las
técnicas, los
materiales y los
elementos
compositivos
empleados,
incorporando,

cuando proceda
las perspectiva
de género e
intercultural.

Fase | del relieve.
Cuaderno de Clase

del alumnado.
Ideacion. Fuentes.
Bocetos.
Herramientas y
materiales.
Creacion de

plancha y primer
nivel.

2.3. Elabora
producciones
con una funcién
comunicativa
concreta,
atendiendo a la
relacion  entre

Fase Il del relieve.
Comenzamos a
analizar y a trabajar
los volimenes de
menor a mayor, en
relacibn con las
distintas formas vy
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imagen y | elementos de la
contenido, asi [ composicion.
como entre

forma,

estructura y

funcion

comunicativa,

con distintos

niveles de

iconicidad.

4.4. Evaluar vy |Fasell.

presentar los | Presentacién Final.
resultados  de | Rubrica.

proyectos

tridimensionales
, analizando la
relacibn  entre
los objetivos
planteados y el
producto  final

obtenido, y
explicando las
posibles

diferencias entre
ellos.

EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

Cuaderno de Clase del alumnado. Entrevistas con el alumnado. Valoracion de la actividad por parte

de los estudiantes.

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

Alto — Medio — Bajo

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador

Instrumento

La contribucién

de la situacion de aprendizaje a las

competencia clave y a los objetivos especificos de la materia

esta detallada.

Lista de cotejo

Se emplean recursos y materiales para el correcto desarrollo
de la situacion de aprendizaje.

Lista de cotejo
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6.7. SITUACIONES DE APRENDIZAJE Dibujo Artistico | -
1°Bachillerato

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION

CURSO 1° | TITULO O TAREA: Ml CENTRO UN MUSEO
BACH DE -
ARTES TEMPORALIZACION: 36 sesiones

2. JUSTIFICACION

Apoyandonos en los objetivos de etapa y los principios metodoldgicos de nuestra materia esta S.A.
se justifica por la importancia que tiene que nuestro alumnado se familiarice con el patrimonio
artistico andaluz y en general de la época de las vanguardias para entenderlo y respetarlo.

Ademas, destaca el enfoque didactico que pone en valor doblemente sus trabajos, no solamente
para el aprendizaje (tanto técnico como tedrico) sino que también tienen funcién expositiva y
didactica para el alumnado del centro, experimentando asi los alumnos de la materia un papel de
transmisores de conocimientos. Ponemos por lo tanto en valor la produccién artistica desde un
enfoque especialmente practico y real aplicandolo a nuestra cotidianeidad mas cercana.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Elaboracién de un cuadro de un artista de vanguardia. Dicho cuadro servira de decoraciéon de
los pasillos de la primera planta a modo de herramienta didactica para el alumnado de los
primeros cursos de la ESO para que se familiaricen con los artistas de esta época y sus
movimientos.

4. CONCRECION CURRICULAR

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

5-6-7-9
MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
Dibujo 415.1,6.1,6.2,7.2,9.2 B7,
Artistico | C1, C2, C4,
DIBA.I D4,
F1,F2, F3, F4,

ORIENTACIONES PARA LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

5: Utilizar la préactica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte inherente
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a las mismas, para ampliar el repertorio artistico y enriquecer las producciones propias. El
conocimiento y analisis de diferentes manifestaciones culturales y artisticas de cualquier lugar y
época favorecen que el alumnado comprenda las influencias que unas propuestas han tenido sobre
otras, incluso tomando referentes de culturas y disciplinas diferentes a las propias de la persona
que crea. Puede establecer asi conexiones entre distintos tipos de lenguajes plasticos, visuales y
audiovisuales (fotografia, cémic, cine, publicidad, etc.) y explorar la presencia del dibujo como
medio de expresion en cada uno de ellos. Al mismo tiempo, el alumnado se forja una cultura visual
y descubre los avances en procedimientos o técnicas utilizados en cada medio creativo.

6: El dibujo parte de la observacion precisa y activa de la realidad, por lo que es fundamental
entender cdmo funciona la percepcion visual de la que partimos, sus leyes y principios, y la
organizacion de los elementos en el espacio. El conocimiento y el uso de los elementos del lenguaje
gréfico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales, facilitan al alumnado la
construccion de un mecanismo de trabajo con el dibujo como base. Este le permite comprender las
imagenes, sus estructuras y su composicién. El dibujo se convierte asi en un método de analisis
de las formas, donde se muestra lo mas destacado de los objetos, que al mismo tiempo se
descubren ante nosotros en toda su verdad, desvelando aquello que pasaba desapercibido. Como
todo método, el dibujo necesita una constancia en el trabajo. Solo dibujando se llegan a conseguir
la destreza y la habilidad necesarias para emplearlo en nuestros proyectos.

7: Para gue el alumnado pueda experimentar con las técnicas del dibujo, tanto con las tradicionales
como con las digitales, debe adquirir unos conocimientos basicos previos de un catalogo amplio de
herramientas, medios y soportes. Una vez identificadas sus posibilidades de uso y de expresion,
podra seleccionar aquellos mas adecuados a sus fines en cada momento, experimentando con
ellos y explorando soluciones alternativas en las representaciones graficas que se le planteen. En
este terreno, también es importante que conozca el impacto ambiental de los materiales que
emplea, tanto en lo relativo a su produccién como a la gestion de los deshechos que produce; todo
ello con el fin de adoptar practicas de trabajo sostenibles, seguras y responsables.

9: Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion y
realizaciéon y adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito
disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el
enriguecimiento que suponen las propuestas compartidas.

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL

5 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CC1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.1.

6 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CPSAAL.1, CPSAA5, CCEC3.2, CCECA4.1, CCECA4.2.

7 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, CD2, CPSAA5, CC1, CC4, CE1, CCEC4.1, CCECA4.2.

9 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM2, STEM3, CPSAA3.1, CPSAA4, CE1, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES | EJERCICIOS
(tipos y contexto) | (RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)

INVESTIGAR Busqueda de informacion (en casa).
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PREVIAMENTE

PRESENTACION DIGITAL POR LA DOCENTE. AULA DIBUJO, EN GRAN
GRUPO. Compresién del color como elemento gréafico-plastico y matérico.

EXPOSICION

PROYECCION Y | INDIVIDUALMENTE Y EN COMUN CON LOS COMPANEROS/AS. AULA

PUESTA EN | DE DIBUJO. Andlisis composicion y cromatica de nuestra obra. Equilibrio y
COMUN. Proporcion. Comienzo de creacion de bocetos en bloc.

FASE | DEL | INDIVIDUAL. AULA DIBUJO. EN CABALLETE. Recordatorio y puesta en
CUADRO practica de conceptos de encaje y dibujo.

FASE Il DE DEL
CUADRO

INDIVIDUAL. AULA DIBUJO. EN CABALLETE. Pintar: hacer paleta de
color, utilizacion adecuada de los materiales.

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIPIOS PAUTAS DUA

DUA

1. Proporcionar Ofrecer la Utilizacién de | Hacer Presentar
multiples informacion imagenes, videos, | explicitas las [informacion de
formas de | desde material  fisico o[ relaciones manera
representacié | diferentes manipulabre, etc. entre los | progresiva.

n. fuentes web textos y la
y representacio
bibliogréficas n alternativa

que
acompafie a
esa
informacion.

2. Proporcionar Apoyos que Mesas de luz, Incorporar de | Alentar a
multiples pueden ser cuadriculas, es manera estudiantes a
formas de | retirados recursos que nos escrita y oral | identificar qué
reaccion y | gradualmente ayuden en los la explicacion | tipo de
accion. : segun procedimientos. y elaboracion | feedback

aumenta la de memoria | buscan o]
autonomia. explicativa de | necesitan.
su trabajo.

3. Proporcionar Involucrar a los | Enfatizar el proceso, [ Fomentar Evaluacién e
multiples estudiantes en | esfuerzo y mejora en | interaccion identificacion de
formas de | debates de | el logro VS. | entre patrones de error
implicacion. evaluacion y | evaluacién externa y | iguales. y habitos

generar competicion. incorrectos.
ejemplos

relevantes que

faciliten su

implicacion.

7. VALORACION DE LO APRENDIDO
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PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

CRITERIOS DE INSTRUMENT RUBRICAS
EVALUACION OS DE
OBSERVACION Insufici Suficient | Bien Notable Sobresalie
ente e (BI) (NT) nte (SB)
(IN) Del | (SU) Entre | Entreel Entre el 9y
lal4 Entre5y | 6y7 | 7yel8 el 10
6

4.2 Realizar | Fase | del cuadro.

composiciones Cuaderno de

bidimensionales, | Clase del

figurativas o [ alumnado.

abstractas,

explorando la

percepcion y

ordenacion  del

espacio e

indagando sobre
la representacion
del cuerpo
humano y su
posible utilizacién
como soporte 0
como herramienta
gréfica.

6.2 Expresar a
través del trazo y
el gesto del
dibujo una vision
propia de la
realidad o del
mundo interior,
experimentando
con los
elementos  del
lenguaje grafico,

sus formas,
signos,
posibilidades
expresivas y

efectos visuales.

Fase | del cuadro.

Cuaderno de
clase del
alumnado.

Encaje de la
composicion en el
cuadro.
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7.2 Seleccionar | Fase Il
y utilizar con | Observacion

destreza las | directay diaria.
herramientas, Cuaderno del
medios y | profesor.

soportes  mas
adecuados a la
intencion
creativa,
empleando los
valores
expresivos del
claroscuro y del
color en una
interpretacion
gréfica personal
de la realidad.

8.1 Representar | Fase Il
graficamente el [ Presentacion
modelo elegido, | Final. Rubrica.
seleccionando y
abstrayendo sus
caracteristicas

mas
representativas,
a partir del
estudio y
analisis del
mismo.

EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

Cuaderno de Clase del alumnado. Entrevistas con el alumnado. Valoracion de la actividad por parte

de los estudiantes.

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

Alto — Medio — Bajo

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador

Instrumento

La contribucion de la situacion de aprendizaje a las
competencias clave y a los objetivos especificos de la materia
esta detallada.

Lista de cotejo

Se emplean recursos y materiales para el correcto desarrollo
de la situacion de aprendizaje.

Lista de cotejo
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6.8. SITUACIONES DE APRENDIZAJE. DIBUJO ARTISTICO - 2°
Bachillerato

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION

CURSO 2° [ TITULO O TAREA: Anatomia
BACH DE -
ARTES TEMPORALIZACION: 32 sesiones

2. JUSTIFICACION

Apoyandonos en los objetivos de etapa y el los principios metodolégicos de nuestra materia esta
S.A. se justifica por la importancia que tiene que nuestro alumnado se familiarice con uno de los
elementos mas importantes del dibujo: la anatomia. Se trabajard esta tematica desde distintos
enfoques: figuras en movimiento, la forma anatémica muscular, la volumetria de las formas, la
representacion de esculturas al natural, etc.

Ademas, destaca el enfoque didactico que pone en valor doblemente sus trabajos, no solamente
para el aprendizaje (tanto técnico como tedrico) sino que también tienen funcién expositiva y
didactica para el alumnado del centro, experimentando asi los alumnos de la materia un papel de
transmisores de conocimientos. Ponemos por lo tanto en valor la produccién artistica desde un
enfoque especialmente practico y real aplicandolo a nuestra cotidianeidad mas cercana.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Serie de actividades del cuerpo humano:
- Practicas de dinamismo, figuras en movimiento
- Précticas de partes del cuerpo: esquemas lineales sobre la forma de los musculos
- Estudios anatémicos: Representacion de distintas imagenes, en escorzo, trabajando con
técnicas como el carboncillo, la sanguina y los lapices de color
- Anatomia del natural: representacion en claroscuro con grafito de réplicas de esculturas
griegas.

4. CONCRECION CURRICULAR

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

2-3-4-6
MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
2.1. 2B.1.,2B.2,2B.3, 2.B.4.
Dibujo artistico 3.1.3.2. 2.C.1.,2.C.3.,2.D.5.
4-16-124-3- 2.E5.,2.E2,2E3,2E5
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ORIENTACIONES PARA LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

2. Analizar, con actitud critica y reflexiva, producciones plasticas de distintas épocas y estilos,
reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion significativa y la expresividad
presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y ampliar las
posibilidades de disfrute del arte.

3. Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del
dibujo, para ofrecer una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el
desarrollo personal y artistico.

4. Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando
la importancia del mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del
dibujo y la apropiacién del espacio como medios de autoexpresion y aceptacion personal.

6. Realizar producciones gréaficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos
del lenguaje grafico y su organizacion en la definicién de un estilo personal, para progresar en la
ejecucion técnica y en las cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias.

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL

2- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC2.

3- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL.1, CPSAAL.2,
CC1, CC2, CCEC3.1.

4- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA5, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC3.1, CCEC3.2.

6- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL.1, CPSAA5,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2.

5. SECUENCIACION DIDACTICA

Introduccién Explicacion de la representacion del ser humano a lo largo de la historia.
(sesion 1) Canon y proporcion.
Andlisis oral de los estereotipos de belleza en las diferentes épocas.

Practica 1: figuras en | Explicaciéon del estudio del movimiento en la figura humana, mostrando

movimiento artistas como Matisse, Duchamp y Peter Jansen.
(sesiones de la 2 a la| Reproduccion de diversas imagenes de figuras en movimiento, realizando
5) esquemas lineales de la postura.

Practica 2: Esquemas | Reproduccién de diversas imagenes de partes del cuerpo, analizando la
anatémicos forma del conjunto de masculos que la componen. Son esquemas lineales
(sesiones de la 6 a la | de estos volumenes, en partes del cuerpo tales como: pectorales, espalda,
15) cuello, brazos y piernas.
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Practica 3: Estudio

de anatomia

(sesionesdelal6ala

25)

Explicacion del

distintos artistas.

1. Estudio anatémico basandose en una imagen a

estudio del

estudiante, utilizando carboncillo

2. Estudio anatdémico basdndose en una imagen a

estudiante, utilizando sanguinas

3. Estudio anatémico basdndose en una imagen a

estudiante, utilizando grafito

cuerpo humano, el
representacién volumétrica con claroscuro, mostrando

escorzo y la
ejemplos de

eleccion del
eleccion del

eleccion del

Practica 4: Estudio

Representacion en formato mediano de una réplica de una escultura

del natural griega, con lapices de grafito.
(sesionesdela26ala

30)

Examen Examen tipo selectividad.

(sesiones 31y 32).

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA

1. Proporcionar Ofrecer la Utilizacion de | Hacer Presentar
multiples  formas | informacion imégenes, explicitas las | informacién  de
de representacion. | desde videos, material | relaciones manera

diferentes fisico o | entre los | progresiva.
fuentes web manipulabre, etc. | textos y la
y representacio
bibliogréficas n alternativa

que

acompafie a

esa

informacion.

2. Proporcionar Apoyos que Mesas de luz, Incorporar de | Alentar a
multiples formas | pueden ser cuadriculas, es manera estudiantes a
de reaccion y| retirados recursos que escrita y oral | identificar qué
accion. gradualmente nos ayuden en la explicacion | tipo de

, segun los y elaboracion | feedback
aumenta la procedimientos. de memoria | buscan o]
autonomia. explicativa de | necesitan.

su trabajo.

3. Proporcionar Involucrar a los | Enfatizar el | Fomentar Evaluacién e
multiples formas | estudiantes en | proceso, interaccion identificacion de
de implicacion. debates de | esfuerzo y | entre patrones de error

evaluacion y| mejora en el | iguales. y hébitos
generar logro VS. incorrectos.
ejemplos evaluacion

relevantes que | externa y

faciliten su | competicion.

implicacion.
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7. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION

INSTRUM
ENTOS

DE
OBSERVACI
ON

RUBRICAS

Insufici
ente
(IN) Del
lal4

Suficient

e

(SV)

Entre5y
6

Bien
(BN)
Entre
6y7

Notable
(NT)

Entre el
7yel8

Sobresalie
nte (SB)
Entreel 9y
el 10

2.1. Analizar el
lenguaje, las técnicas
y procedimientos, la
funcién y la
expresividad del
dibujo en diferentes
producciones

plasticas, incluyendo
las contemporaneas,
utilizando la
terminologia

especifica mas
adecuada e
identificando con
actitud abierta las
intencionalidades de
sSus mensajes.

- figuras en
movimiento
- estudios
anatémicos

3.1. Recrear
graficamente la
realidad mediante
bocetos o0 esbozos,
partiendo tanto de la
observacion detallada
como de la propia
imaginacion y
utilizando una
expresion personal y
espontanea.

- esquemas
anatémicos

3.2. Analizar,
interpretar y
representar la realidad
a partir de obras
gréficas que exploren
las posibilidades
expresivas de formas

- Anatomia
del natural
- Figuras en
movimiento
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y texturas, empleando
con  correccion y
destreza los recursos
del dibujo.

4.1. Usar el dibujo
como medio de
expresion,
experimentando con
diferentes materiales,
técnicas y soportes,
integrandolos en las
producciones
plasticas propias e
incorporando las
posibilidades que
ofrece el cuerpo
humano como
recurso.

- Estudios
anatémicos

4.3. Analizar la
importancia del
cuerpo humano en las
propuestas artisticas
contemporaneas,
estudiando los
diferentes materiales,
técnicas y soportes
utilizados.

- Estudios
anatémicos

- Anatomia
del natural

6.2. Expresar a través
del trazo y el gesto del
dibujo  una vision
propia de la realidad o
del mundo interior con
un trazo y un gesto
personales, usando
los elementos del
lenguaje grafico, sus
formas, signos,
posibilidades
expresivas y efectos
visuales.

Estudios
anatémicos
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EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

Cuaderno de Clase del alumnado. Entrevistas con el alumnado. Valoracion de la actividad por parte
de los estudiantes.

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

Alto — Medio — Bajo

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento

La contribucion de la situacion de aprendizaje a las | Lista de cotejo
competencia clave y a los objetivos especificos de la materia
esta detallada.

Se emplean recursos y materiales para el correcto desarrollo | Lista de cotejo
de la situacion de aprendizaje.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICA — 2° Bachillerato

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION

CURSO 2° [ TITULO O TAREA: Acuarelas
BACH DE -
ARTES TEMPORALIZACION: 12 sesiones

2. JUSTIFICACION

Apoyéandonos en los objetivos de etapa y el los principios metodol6gicos de nuestra materia esta
S.A. se justifica por la importancia que tiene que nuestro alumnado se familiarice con una de las
técnicas de pintura mas esenciales y primordiales en el arte: la acuarela.

Ademas, destaca el enfoque didactico que pone en valor doblemente sus trabajos, no solamente
para el aprendizaje (tanto técnico como tedrico) sino que también tienen funcién expositiva y
didactica para el alumnado del centro, experimentando asi los alumnos de la materia un papel de
transmisores de conocimientos. Ponemos por lo tanto en valor la produccién artistica desde un
enfoque especialmente practico y real aplicandolo a nuestra cotidianeidad mas cercana.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Calendario para vender en el mercadillo solidario en navidad, compuesto por ilustraciones de
coronas florales realizadas en acuarela.

4. CONCRECION CURRICULAR
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Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la ordenacion de la
evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

2-3-4-5
MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
2.3.,3.1.,4.1.,5.2. 2.A.2.,2.A.9., 2.A.10.
Técnicas de : 2.C.2.,2.CA.
expresion
gréafico-plastica

ORIENTACIONES PARA LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

2. Utilizar los distintos elementos y procedimientos propios del lenguaje gréafico-plastico,
manifestando dominio técnico y experimentando de manera creativa e innovadora con sus
posibilidades y combinaciones, para desarrollar una capacidad de expresion autbnoma y personal
y para responder a unos objetivos determinados.

3. Planificar el proceso de realizacién individual y colectiva de obras grafico-plasticas, valorando las
posibilidades que ofrecen las distintas técnicas, materiales y procedimientos, asi como su
adecuacion a una determinada propuesta, para responder con eficacia y creatividad a cualquier
desempefio relacionado con la produccion cultural o artistica.

4. Desarrollar proyectos grafico-plasticos individuales y colaborativos, utilizando con destreza
diversos materiales, técnicas y procedimientos, para integrar el proceso creativo y responder de
manera eficaz, sostenible y creativa a unos objetivos de desempefio determinados.

5. Evaluar los productos grafico-plasticos propios y ajenos, valorando su posible impacto social y
cultural para potenciar una actitud critica y responsable que favorezca el desarrollo personal y
profesional en el campo de la expresion grafico-plastica.

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL

2- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL.1, CPSAAL.2,
CC4, CES3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2.

3- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CPSAA3.2,
CPSAA4, CE2, CCECA4.2.

4- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CPSAAL.1,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE3, CCE3, CCEC3.2, CCECA4.1.

5- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL.1, CPSAAL.2,
CPSAA3.1, CC4, CE2, CCEC1, CCEC2.

5. SECUENCIACION DIDACTICA

Introduccién Explicacion de los contenidos relacionados con la técnica de la acuarela.
(sesion 1) 1. Explicacion de uso y métodos para pintar con acuarela, con apoyo de
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videos.

2. Mostrar ejemplos de obras de artistas acuarelistas. Analisis oral
técnico y procedimental de las obras.

Préctica 1

(sesibn de la 2 ala 4)

Realizacion de ejercicios de acuarela basicos para familiarizarse con los
pinceles, la técnica y las distintas posibilidades y acabados que ofrece.
(Técnica de superposicion de capas, humedo sobre seco, humedo sobre

hamedo, etc).

Practica 2

(sesibndela4d ala7)

Realizacion de ejercicios de hojas y flores con acuarela, de nivel mas
avanzado, para practicar con el trazado y la diferente presion de los
pinceles, asi como las mezclas de color.

Proyecto

(sesiones de la 8 a la

12).

Realizacién de ilustraciones de coronas de flores. Posteriormente se
maguetaran para un calendario de 2024, que se vendera en el mercadillo

de Navidad.

En este proyecto se pone en practica todo lo aprendido con las
actividades anteriores.

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA

1. Proporcionar Ofrecer la Utilizacion de | Hacer Presentar
multiples  formas | informacion imégenes, explicitas las | informacién  de
de representacion. | desde videos, material | relaciones manera

diferentes fisico o | entre los | progresiva.
fuentes web manipulabre, etc. | textos y la
y representacio
bibliogréaficas n alternativa

que

acompafie a

esa

informacion.

2. Proporcionar Apoyos que Mesas de luz, Incorporar de | Alentar a
multiples formas | pueden ser cuadriculas, es | manera estudiantes a
de reaccibn y | retirados recursos que escrita y oral | identificar qué
accion. gradualmente nos ayuden en la explicacion | tipo de

, segln los y elaboracion | feedback
aumenta la procedimientos. de memoria | buscan o]
autonomia. explicativa de | necesitan.

su trabajo.

3. Proporcionar Involucrar a los | Enfatizar el | Fomentar Evaluacion e
multiples formas | estudiantes en| proceso, interaccion identificacion de
de implicacion. debates de | esfuerzo y | entre patrones de error

evaluacion y| mejora en el | iguales. y habitos
generar logro VS. incorrectos.
ejemplos evaluacion

relevantes que | externa y
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faciliten su | competicion.
implicacion.

7. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

CRITERIOS DE INSTRUM RUBRICAS
EVALUACION ENTOS
DE Insufici Suficient | Bien Notable | Sobresalie
OBSERVACI | ente e (BN (NT) nte (SB)
ON (IN) Del | (SU) Entre | Entreel Entreel 9y
lal4 Entre5y | 6y7 | 7yel8 el 10

6

2.3. Experimentar de | Practica 1
manera creativa con | Practica 2
los lenguajes grafico- | Proyecto
plasticos, integrando | calendario
materiales, técnicas y
procedimientos en
funcibn de distintas
intenciones
expresivas y
comunicativas.

3.1. Planificar el | Proyecto
proceso completo de | calendario
realizacion de obras
gréafico-plasticas

variadas, tales como
dibujos, pinturas,
grabados y técnicas
mixtas, individuales o

colectivas,

estableciendo las
fases de realizaciéon y
argumentando la

seleccion de las
técnicas, materiales,
procedimientos y
lenguajes mas
adecuados en funcién
de las distintas
intenciones
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comunicativas 0
creativas.

4.1. Expresar ideas,
opiniones y
sentimientos mediante
la creacion de
producciones grafico-
plasticas de distintos
tipos, individuales y
colaborativas de
distintos tipos,
referidas a distintos
motivos 0
planteamientos,

aplicando con
solvencia y dominio
técnico los distintos
procedimientos.

Proyecto
calendario

5.2. Identificar vy
valorar las
oportunidades de
desarrollo personal y
profesional que se
derivan del
conocimiento y
apropiacion de las
técnicas de expresion
gréaficoplastica.

Proyecto
calendario

EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

Cuaderno de Clase del alumnado. Entrevistas con el alumnado. Valoracion de la actividad por parte

de los estudiantes.

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

Alto — Medio — Bajo

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador

Instrumento

La contribucién de

la situacion de aprendizaje a las

competencia clave y a los objetivos especificos de la materia

Lista de cotejo
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esta detallada.

Se emplean recursos y materiales para el correcto desarrollo | Lista de cotejo
de la situacion de aprendizaje.

6.9. SITUACIONES DE APRENDIZAJE. DISENO - 2° Bachillerato

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION

CURSO 2° | TITULO O TAREA: La sefalética y sus aplicaciones: el pictograma
BACH DE -
ARTES TEMPORALIZACION: 18 sesiones

2. JUSTIFICACION

Apoyandonos en los objetivos de etapa y el los principios metodolégicos de nuestra materia esta
S.A. se justifica por la importancia que tiene que nuestro alumnado se familiarice con uno de los
elementos del disefio gréfico tan destacables como la sefialética y sus aplicaciones.

Ademas, destaca el enfoque didactico que pone en valor doblemente sus trabajos, no solamente
para el aprendizaje (tanto técnico como tedrico) sino que también tienen funcién expositiva y
didactica para el alumnado del centro, experimentando asi los alumnos de la materia un papel de
transmisores de conocimientos. Ponemos por lo tanto en valor la produccién artistica desde un
enfoque especialmente practico y real aplicandolo a nuestra cotidianeidad méas cercana.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

En esta situacion de aprendizaje se trabajaran un total de tres actividades evaluables, las cuales
son:
- Exposicion oral sobre contenidos relacionados con la evolucién histérica del disefio.
- Proyecto de disefio de pictogramas: Disefiar un pack de nueve pictogramas de las
asignaturas que cursan, manteniendo homogeneidad en el disefio, las formas y el color.
- Examen tipo selectividad. Disefio de un icono de una aplicacion de retoque fotografico.

4. CONCRECION CURRICULAR

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

2-3-4-6

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
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2.1., 2.2. 2.A.3.,
Disefo 3.2,4.1. 2.B.5.,2.B.6.,2.B.7., 2.B.8.
6.1. 2.C.9.

ORIENTACIONES PARA LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

2. Reflexionar sobre los origenes, los principios y las funciones del disefio, comparando y analizando
producciones de diferentes épocas, estilos y &mbitos de aplicacion, para valorar de manera critica
su impacto medioambiental, social y cultural.

3. Analizar, de manera critica y rigurosa, distintas configuraciones formales, compositivas y
estructurales presentes en el disefio de diferentes productos, identificando sus elementos plasticos,
estéticos, funcionales y comunicativos, para enriquecer sus propias producciones y conformarse
una opinion informada sobre el impacto de la disciplina en la inclusién, la sostenibilidad y el consumo
responsable.

4. Planificar proyectos de disefio individuales y colectivos, seleccionando con criterio las
herramientas y recursos necesarios, para proponer y analizar criticamente soluciones creativas en
respuesta a necesidades propias y ajenas.

6. Crear productos de disefio, respondiendo con creatividad a necesidades concretas, incluidas las
del disefio inclusivo y las relativas a la sostenibilidad y cuidando la correccién técnica, la coherencia
y el rigor de la factura del producto, para potenciar una actitud critica y responsable que favorezca
el desarrollo personal, académico o profesional en el campo del disefio.

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL

2- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, STEM2,
CPSAAL.1, CC1, CC3, CC4, CCEC1.

3- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM5, CD2,
CC1, CC4, CE1, CCEC1, CCEC2, CCECA4.1.

4- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD3, STEMS3,
CPSAA3.2, CPSAA5, CC4, CEL, CE3, CCECA4.1, CCECA4.2.

6- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD3, CPSAA2,
CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

5. SECUENCIACION DIDACTICA

Introduccién Explicacion de los contenidos relacionados con la evolucion histérica del

(sesion 1) disefio que se abordan en esta situacion de aprendizaje: Deutcher
Werkbund, Neoplasticismo, Constructivismo, Futurismo y Surrealismo.

Presentacion del | Presentacién del proyecto de disefio de pictogramas.

proyecto y explicacion | Explicacion de teoria relacionada con el proyecto: dimesion semantica del

(sesion 2) disefio. Signo, Simbolo. El color. Proceso y fases del disefio. Técnicas y

claves para realizar un buen disefio de pictogramas, mostrando
numerosos ejemplos.

Realizacién del [ Tiempo dedicado en clase a la elaboracion del proyecto, desde la idea
proyecto inicial hasta el resultado final, con constante feedback.
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(sesiones de la 3 a la
15)

Fase de brainstorming
Bocetos
Pruebas de color

agrNE

Realizacién de los disefios definitivos
Redaccion de la memoria del proceso de trabajo.

Entrega del proyecto | Entrega del proyecto.

y Exposicion oral de los contenidos explicados en la primera sesion.
exposicion oral Previamente han recopilado la informacion en casa y han elaborado una
(sesion 16) presentacion. En la exposicion deben abordar los siguientes apartados:

1. Caracteristicas del movimiento artistico
2. Artistas mas importantes y sus obras
3. Elecciéon de una obra artistica para su analisis.

Examen Examen tipo selectividad.
(sesiones 17 y 18).

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA

1. Proporcionar Ofrecer la Utilizacion de | Hacer Presentar
multiples  formas | informacion imégenes, explicitas las | informacién  de
de representacion. | desde videos, material | relaciones manera

diferentes fisico o | entre los | progresiva.
fuentes web manipulabre, etc. | textos y la
y representacio
bibliogréaficas n alternativa

que

acompafie a

esa

informacion.

2. Proporcionar Apoyos que Mesas de luz, Incorporar de | Alentar a
multiples formas | pueden ser cuadriculas, es manera estudiantes a
de reaccion y| retirados recursos que escrita y oral | identificar qué
accion. gradualmente nos ayuden en la explicacion | tipo de

, segln los y elaboracion | feedback
aumenta la procedimientos. de memoria | buscan o]
autonomia. explicativa de | necesitan.

su trabajo.

3. Proporcionar Involucrar a los | Enfatizar el | Fomentar Evaluacion e
multiples formas | estudiantes en| proceso, interaccion identificacion de
de implicacion. debates de | esfuerzo y | entre patrones de error

evaluacion y | mejora en el | iguales. y habitos
generar logro VS. incorrectos.
ejemplos evaluacion

relevantes que | externa y

faciliten su | competicion.

implicacion.
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7. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

CRITERIOS DE INSTRUM RUBRICAS

EVALUACION ENTOS
DE Insufici Suficient | Bien Notable Sobresalie
OBSERVACI | ente e (BN (NT) nte (SB)
ON (IN) Del | (SU) Entre | Entre el Entreel 9y

lal4 Entre5y | 6y7 | 7yel8 el 10
6

2.1. Identificar las | Exposicién

caracteristicas oral

fundamentales de los

principales

movimientos,

corrientes, escuelas y

tedricos relacionados

con el disefo,

comparando

productos de disefio

de contextos

geograficos, histéricos

y sociales

diversos, y

reflexionando de

manera critica sobre

las

aportaciones de las

mujeres 'y de las

culturas no

occidentales.

2.2.  Analizar  de | Exposicidn

manera critica las | oral

diferentes soluciones
de disefio vinculadas a
un mismo problema,

reflexionando

sobre su impacto en el
entorno y
estableciendo
argumentos que
promuevan una
conciencia
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comprometida con el
medio ambiente y con
el disefio sostenible.

3.2. Analizar las
relaciones

compositivas en
distintos

productos de disefio,
identificando los

elementos basicos del
lenguaje  visual vy
explicando su impacto
en aspectos como la
inclusion, la
sostenibilidad y el
consumo
responsable.

Proyecto
pictogramas

4.1. Planificar
adecuadamente
proyectos de disefio
individuales o]
colectivos,
estableciendo
objetivos en funcién

del impacto de
comunicacion
buscado,
programando las
distintas fases del plan
de desarrollo,
seleccionando con
criterio las
herramientas y
recursos y

priorizando la

sostenibilidad.

Proyecto
pictogramas

6.1. Realizar
proyectos elementales
de disefio grafico,
disefio industrial o
disefio de espacios
habitables, de manera
individual y colectiva,

Examen
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aplicando soluciones
creativas en la
elaboracion de un
producto innovador, y
teniendo en cuenta
sus implicaciones
sociales, econdémicas
y de transformacion,
asi como los aspectos
relacionados con la
propiedad

intelectual.

EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

Cuaderno de Clase del alumnado. Entrevistas con el alumnado. Valoracion de la actividad por parte

de los estudiantes.

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

Alto — Medio — Bajo

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador

Instrumento

La contribucién de

competencia clave y a los objetivos especificos de la materia

esta detallada.

la situacion de aprendizaje a las

Lista de cotejo

Se emplean recursos y materiales para el correcto desarrollo
de la situacion de aprendizaje.

Lista de cotejo

6.10. SITUACIONES DE APRENDIZAJE. IMAGEN Y SONIDO - 2°

Bachillerato

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION

CURSO 20 [ TITULO O TAREA: Proyecto fotografico
BACH DE -
ARTES TEMPORALIZACION: 13 sesiones

2. JUSTIFICACION
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Apoyéandonos en los objetivos de etapa y el los principios metodol6gicos de nuestra materia esta
S.A. se justifica por la importancia que tiene que nuestro alumnado se familiarice con uno de los
elementos de la materia tan elementales como la creacion de imagenes fijas. En este proyecto se
abordaran cuestiones béasicas y de aplicacion durante todo el curso tales como la iluminacién en
la fotografia, composicién, el uso y la simbologia del color, etc.

Ademas, destaca el enfoque didactico que pone en valor doblemente sus trabajos, no solamente
para el aprendizaje (tanto técnico como tedrico) sino que también tienen funcidn expositiva y
didactica para el alumnado del centro, experimentando asi los alumnos de la materia un papel de
transmisores de conocimientos. Ponemos por lo tanto en valor la produccién artistica desde un
enfoque especialmente practico y real aplicandolo a nuestra cotidianeidad mas cercana.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Proyecto fotografico grupal de temética a elegir por los estudiantes. Se trata de una serie de
fotografias que guarden homogeneidad, aplicando variaciones de planos, angulaciones,
composicion e iluminacién, poniendo asi en practica los conocimientos aprendidos en clase.

4. CONCRECION CURRICULAR

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la ordenacién de la
evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1-3
MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
1.1.,1.2. 2A11.,2A.12,2A.13.
Imagen y sonido 3.2. 2.C.1.,2.C.2,,2.C3.

ORIENTACIONES PARA LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

1. Conocer y utilizar diversos recursos expresivos para realizar productos audiovisuales vy
multimedia con criterio estético y sensibilidad artistica.

3. Conocer y aplicar las técnicas de captacion de fotografia y videos, eligiendo los elementos mas
adecuados de captacion de imagenes para su posterior edicion digital.

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL

1 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CD2, CD3,
CPSA4A

3 - Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, STEM4, CD2,
CD3
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5. SECUENCIACION DIDACTICA

Introduccién

Explicacion sobre la historia de la fotografia, mostrando iméagenes de los

(sesion 1) fotografos mas importantes.

Practica 1 Explicacién sobre teoria: angulacion y tipos de plano.

(sesién 2) Practica 1: buscar en internet y recopilar imagenes que muestren cada tipo
de angulacién y tipos de plano explicados anteriormente.

Practica 2 Explicacién sobre teoria: iluminacion

(sesién 3) Practica 2: buscar en internet y recopilar imagenes que muestren cada tipo
de esquemas de angulacion explicados anteriormente.

Practica 3 Explicacién sobre teoria: color y composicion

(sesion 4) Practica 3: buscar en internet y recopilar imagenes de aplicacion de la
teoria.

Proyecto - Creacion de los grupos

(sesiones dela5ala
9).

- brainstorming

- Bocetos y esquemas compositivos, anotaciones de ideas y de
elementos que incorporen las fotografias, iluminacion, atrezzo, etc.

- Resoluciéon de dudas y feedback constante durante el proceso de
trabajo.

- Redaccion de la memoria.

Las fotografias las toman fuera de clase.

Exposicion del
proyecto

(sesiones 10y 11)

Cada grupo expone en clase su proyecto fotografico, explicando el
proceso de trabajo y el analisis de cada imagen.

Visionado de
pelicula

(sesiones 12 y 13).

una

Se vera en clase la pelicula ganadora del Oscar a mejor fotografia: La
la land. Se aplicara lo aprendido anteriormente en el analisis de escenas
de este filme, tales como planos, composicién, iluminacion, color, etc.
Tomaran apuntes a lo largo de la reproduccién de la pelicula y elegiran
una escena para su analisis escrito.

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIPIOS DUA

1. Proporcionar
multiples  formas
de representacion.

PAUTAS DUA

Ofrecer la Utilizacién de | Hacer Presentar
informacion imagenes, explicitas las | informacién  de
desde videos, material | relaciones manera
diferentes fisico o| entre los | progresiva.
fuentes web manipulabre, etc. | textos y la

y representacio

bibliogréficas n alternativa
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que

acompafie a

esa

informacion.

expresivos utilizados
en las producciones
audiovisuales,

relacionando las
caracteristicas
funcionales y
topolégicas con la
consecucion de los
objetivos

comunicativos.

2. Proporcionar Apoyos que Mesas de luz, Incorporar de | Alentar a
multiples formas | pueden ser cuadriculas, es manera estudiantes a
de reaccibn y | retirados recursos que escrita y oral | identificar qué
accion. gradualmente nos ayuden en la explicacion | tipo de

, segun los y elaboracion | feedback
aumenta la procedimientos. de memoria | buscan o}
autonomia. explicativa de | necesitan.

su trabajo.

3. Proporcionar Involucrar a los | Enfatizar el | Fomentar Evaluacion e
multiples formas | estudiantes en | proceso, interaccion identificacion de
de implicacién. debates de | esfuerzo y | entre patrones de error

evaluacion y| mejora en el | iguales. habitos
generar logro VS. incorrectos.
ejemplos evaluacion

relevantes que | externa y

faciliten su [ competicion.

implicacion.

7. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

CRITERIOS DE INSTRUM RUBRICAS

EVALUACION ENTOS

DE Insufici Suficient | Bien Notable | Sobresalie
OBSERVACI | ente e (Bl) | (NT) nte (SB)
ON (IN) Del | (SU) Entre | Entre el Entreel 9y
lal4 Entre5y | 6y7 | 7yel8 el 10
6
1.1. Conocer y | Proyecto
analizar los recursos | fotografico
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1.2. Analizar | Analisis
situaciones escrito de la
audiovisuales pelicula
extraidas de

productos

cinematograficos de

diversos géneros,

aplicando las técnicas

de lenguaje
audiovisual.

3.2. Realizar el | Proyecto
tratamiento digital de | fotogréafico

iméagenes, valorando
caracteristicas de
color, formatos vy
contraste y
empleando técnicas
de generacion,
procesamiento y
retoque de imagen fija.

EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

Cuaderno de Clase del alumnado. Entrevistas con el alumnado. Valoracion de la actividad por parte

de los estudiantes.

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

Alto — Medio — Bajo

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador

Instrumento

La contribucién de

la situacion de aprendizaje a las

competencia clave y a los objetivos especificos de la materia

esta detallada.

Lista de cotejo

Se emplean recursos y materiales para el correcto desarrollo
de la situacion de aprendizaje.

Lista de cotejo
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6.11. SITUACIONES DE APRENDIZAJE. TECNICAS DE
EXPRESION GRAFICO-PLASTICA - 2° Bachillerato

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION

CURSO 2° BACH | TITULO O TAREA: Acuarelas
DE ARTES

TEMPORALIZACION: 12 sesiones

2. JUSTIFICACION

Apoyandonos en los objetivos de etapa y el los principios metodoldgicos de nuestra materia esta S.A. se justifica por la
importancia que tiene que nuestro alumnado se familiarice con una de las técnicas de pintura mas esenciales y

primordiales en el arte: la acuarela.

Ademas, destaca el enfoque didactico que pone en valor doblemente sus trabajos, no solamente para el aprendizaje
(tanto técnico como tedrico) sino que también tienen funcién expositiva y didactica para el alumnado del centro,
experimentando asi los alumnos de la materia un papel de transmisores de conocimientos. Ponemos por lo tanto en
valor la produccién artistica desde un enfoque especialmente practico y real aplicandolo a nuestra cotidianeidad mas

cercana.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Calendario para vender en el mercadillo solidario en navidad, compuesto por ilustraciones de coronas florales
realizadas en acuarela.

4. CONCRECION CURRICULAR

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

2-3-4-5
MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
23.,31,41,52. 2.A2,2A9,2A10.
Técnicas de . 2.C.2,2.C.A.
expresion grafico-
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plastica

ORIENTACIONES PARA LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

2. Utilizar los distintos elementos y procedimientos propios del lenguaje grafico-plastico, manifestando dominio técnico y
experimentando de manera creativa e innovadora con sus posibilidades y combinaciones, para desarrollar una capacidad
de expresion autbnoma y personal y para responder a unos objetivos determinados.

3. Planificar el proceso de realizacién individual y colectiva de obras grafico-plasticas, valorando las posibilidades que
ofrecen las distintas técnicas, materiales y procedimientos, asi como su adecuacion a una determinada propuesta, para
responder con eficacia y creatividad a cualquier desempefio relacionado con la produccion cultural o artistica.

4. Desarrollar proyectos grafico-plasticos individuales y colaborativos, utilizando con destreza diversos materiales,
técnicas y procedimientos, para integrar el proceso creativo y responder de manera eficaz, sostenible y creativa a unos
objetivos de desempefio determinados.

5. Evaluar los productos gréafico-plasticos propios y ajenos, valorando su posible impacto social y cultural para potenciar
una actitud critica y responsable que favorezca el desarrollo personal y profesional en el campo de la expresion gréafico-
plastica.

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL

2- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL1.1, CPSAA1.2, CC4, CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

3- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CPSAA3.2, CPSAA4, CE2, CCEC4.2.

4- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CPSAAL.1, CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CE3, CCE3, CCEC3.2, CCECA4.1.

5- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL.1, CPSAAL.2, CPSAA3.1, CC4, CE2,
CCEC1, CCEC2.

5. SECUENCIACION DIDACTICA

Introduccion Explicacion de los contenidos relacionados con la técnica de la acuarela.

(sesion 1) 1. Explicacion de uso y métodos para pintar con acuarela, con apoyo de videos.
2. Mostrar ejemplos de obras de artistas acuarelistas. Analisis oral técnico y
procedimental de las obras.

Practica 1 Realizacion de ejercicios de acuarela basicos para familiarizarse con los pinceles, la
técnica y las distintas posibilidades y acabados que ofrece. (Técnica de superposicién de
(sesibndela?2ala4) capas, humedo sobre seco, himedo sobre himedo, etc).
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Practica 2

(sesibndeladala?)

Realizacion de ejercicios de hojas y flores con acuarela, de nivel mas avanzado, para
practicar con el trazado y la diferente presion de los pinceles, asi como las mezclas de color.

Proyecto

(sesiones de la 8 ala 12).

Realizacién de ilustraciones de coronas de flores. Posteriormente se maquetaran para

un calendario de 2024, que se vendera en el mercadillo de Navidad.

En este proyecto se pone en practica todo lo aprendido con las actividades anteriores.

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA
1. Proporcionar multiples | Ofrecer la Utilizacion de | Hacer explicitas | Presentar
formas de informacion imagenes, videos, | las relaciones | informacién de
representacion. desde diferentes material  fisico 0o | entre los textos y | manera progresiva.

fuentes web vy
bibliogréficas.

manipulabre, etc.

la representacién

alternativa  que
acompafie a esa
informacién.

2. Proporcionar multiples Apoyos que Mesas de luz, Incorporar de Alentar a
formas de reaccion y pueden ser cuadriculas, es manera escrita y estudiantes a
accion. retirados recursos que nos oral la identificar qué tipo

gradualmente, ayuden en los explicaciéon y de feedback
segln aumenta procedimientos. elaboracion de buscan o
la autonomia. memoria necesitan.
explicativa de su
trabajo.

3. Proporcionar mdltiples Involucrar a los | Enfatizar el proceso, Fomentar Evaluacién e

formas de implicacion. estudiantes en | esfuerzoy mejoraen | interaccion identificacion de

debates de | el logro VS. | entre iguales. patrones de error y
evaluacion y | evaluacién externa 'y hébitos incorrectos.
generar ejemplos | competicién.
relevantes que
faciliten su
implicacion.
7. VALORACION DE LO APRENDIDO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
CRITERIOS DE INSTRUME RUBRICAS
NTOS DE
EVALUACION )
OBSERVACIO Insuficien Suficiente Bien Notable Sobresaliente
N te  (IN) (BI) (SB)
Del1al4 (SV) (NT)
Entre 6 Entre el 9y el
Entre5y6 | y7 Entre el 10
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7yel8

2.3. Experimentar  de
manera creativa con los
lenguajes grafico-plasticos,
integrando materiales,
técnicas y procedimientos
en funciébn de distintas
intenciones expresivas y
comunicativas.

Practica 1
Préactica 2

Proyecto
calendario

3.1. Planificar el proceso
completo de realizacion de
obras gréfico-plasticas
variadas, tales como
dibujos, pinturas, grabados
y técnicas mixtas,
individuales o colectivas,
estableciendo las fases de
realizacion y argumentando
la seleccién de las técnicas,
materiales, procedimientos
y lenguajes méas adecuados
en funcién de las distintas
intenciones comunicativas
0 creativas.

Proyecto
calendario

4.1. Expresar ideas,
opiniones y sentimientos
mediante la creacién de
producciones gréfico-
plasticas de distintos tipos,
individuales y colaborativas
de distintos tipos, referidas
a distintos motivos o
planteamientos, aplicando
con solvencia y dominio
técnico los distintos
procedimientos.

Proyecto
calendario

5.2. Identificar y valorar las
oportunidades de
desarrollo  personal vy
profesional que se derivan

del conocimiento y
apropiacion de las técnicas
de expresion

Proyecto
calendario
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graficoplastica.

EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

Cuaderno de Clase del alumnado. Entrevistas con el alumnado. Valoracion de la actividad por parte de los estudiantes.

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

Alto — Medio — Bajo

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento

La contribucion de la situacion de aprendizaje a las competencia clave y a | Lista de cotejo
los objetivos especificos de la materia esta detallada.

Se emplean recursos y materiales para el correcto desarrollo de la situacién | Lista de cotejo
de aprendizaje.
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